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ABSTRAK 

Nama Mahasiswa / NPM : Radithya Markarito Ariputra /  21082010237 

Judul Skripsi : Komparasi Algoritma K-Means dan DBSCAN 

Dalam Klasterisasi Suasana Hati Pada Platform 

Spotify 

Dosen Pembimbing : 1. Eka Dyar Wahyuni, S.Kom., M.Kom. 

2. Nur Cahyo Wibowo, S.Kom., M.Kom. 

 

 

Genre R&B dikenal kaya akan nuansa emosional dan telah menunjukkan 

perkembangan yang signifikan di berbagai belahan dunia. Mengelompokkan lagu 

berdasarkan suasana hati menjadi penting, karena musik memiliki kemampuan unik 

untuk mempengaruhi emosi dan kesejahteraan mental pendengarnya. Penelitian ini 

bertujuan untuk membandingkan performa dua algoritma klasterisasi, yaitu K-

Means dan DBSCAN, dalam mengelompokkan lagu-lagu R&B di platform Spotify 

berdasarkan suasana hati. Pengelompokan dilakukan dengan menggunakan Model 

Thayer sebagai acuan, yang membagi suasana hati ke dalam empat kategori, yaitu 

gelisah (tense), sedih (sad), santai (calm), dan bahagia (happy), berdasarkan dua 

dimensi utama yaitu, tingkat energi dan tingkat stres. Kedua dimensi tersebut 

direpresentasikan melalui dua atribut utama dari Spotify API, yaitu Valence dan 

Energy, yang masing-masing menggambarkan tingkat kebahagiaan dan intensitas 

dari sebuah lagu. Pemodelan dilakukan menggunakan pendekatan CRISP-DM yang 

terdiri dari tahapan data understanding, data preparation, modeling, evaluation, 

hingga deployment ke dalam aplikasi berbasis web. Evaluasi model menggunakan 

dua metrik, yaitu Silhouette Coefficient dan Davies-Bouldin Index (DBI). Hasil 

evaluasi menunjukkan bahwa algoritma K-Means menghasilkan klaster dengan 

kualitas yang lebih baik dibandingkan DBSCAN, dengan nilai Silhouette Score 

sebesar 0.3895 dan DBI sebesar 0.8398. Aplikasi web yang dibangun 

memungkinkan pengguna untuk mendapatkan rekomendasi lagu berdasarkan 

suasana hati dan menyimpannya langsung ke akun Spotify mereka. 

 

 

Kata kunci :  DBSCAN, Energy, K-Means, R&B, Suasana Hati, Thayer, Valence. 
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ABSTRACT 

Student Name / NPM : Radithya Markarito Ariputra /  21082010237 

Thesis Title : Comparison of K-Means and DBSCAN Algorithms 

in Mood Clustering on the Spotify Platform 

Advisor : 1. Eka Dyar Wahyuni, S.Kom., M.Kom. 

2. Nur Cahyo Wibowo, S.Kom., M.Kom. 

 

 

The R&B genre is known for its rich emotional nuances and has shown significant 

growth in various parts of the world. Grouping songs based on mood is important 

because music has a unique ability to influence the emotions and mental well-being 

of its listeners. This study aims to compare the performance of two clustering 

algorithms, K-Means and DBSCAN, in grouping R&B songs on the Spotify platform 

based on mood. The grouping is done using the Thayer Model as a reference, which 

divides mood into four categories: tense, sad, calm, and happy, based on two main 

dimensions: energy level and stress level. These two dimensions are represented 

through two main attributes from the Spotify API, namely Valence and Energy, 

which respectively describe the level of happiness and intensity of a song. Modeling 

was performed using the CRISP-DM approach, which consists of the stages of data 

understanding, data preparation, modeling, evaluation, and deployment into a web-

based application. Model evaluation used two metrics, namely the Silhouette 

Coefficient and Davies-Bouldin Index (DBI). The evaluation results showed that 

the K-Means algorithm produced clusters of higher quality compared to DBSCAN, 

with a Silhouette Score of 0.3895 and a DBI of 0.8398. The web application allows 

users to receive song recommendations based on their mood and save them directly 

to their Spotify accounts. 
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