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Abstrak

Penelitian ini menggabungkan kekuatan React dalam pengembangan sebuah
platform web bernama Agriplant. Agriplant dirancang sebagai solusi terintegrasi untuk
mendigitalisasi dan mempermudah proses menanam serta mengelola tanaman. Platform
ini tidak hanya menyediakan informasi tentang berbagai jenis tanaman, tetapi juga
memfasilitasi aktivitas pengguna, seperti perencanaan penanaman, pemantauan
pertumbuhan tanaman, dan pencatatan hasil panen.

Penelitian ini menjelaskan implementasi React dalam Agriplant untuk
meningkatkan antarmuka pengguna, membuatnya lebih interaktif, dan memperbaiki
responsivitasnya. Dengan menggunakan komponen React, pengembang dapat
menyederhanakan kode, meningkatkan perawatan kode, dan mencapai pengelolaan state
yang lebih efisien. Dalam konteks Proyek Karya Praktek Lapangan (PKL), penelitian
ini menciptakan suatu kerangka kerja yang memadukan keahlian teknis React dengan
kebutuhan spesifik dalam pertanian digital, menghasilkan solusi yang memenuhi
harapan dan kebutuhan pengguna.

Melalui penerapan React di dalam Agriplant, diharapkan dapat menciptakan
pengalaman pengguna yang lebih baik, meningkatkan daya tarik platform, dan
mendukung pertumbuhan sektor pertanian digital. Proyek ini juga memberikan
kontribusi terhadap pemahaman lebih lanjut tentang pemanfaatan teknologi modern
dalam pengembangan solusi berbasis web di bidang pertanian. Dengan demikian,
penelitian ini tidak hanya membahas teknologi React dan Agriplant, tetapi juga
memperkuat konsep pertanian digital melalui penerapan langsung dalam konteks PKL.

Kata kunci: ReactJs, Agriplant, PKL, Pertanian Digital, Antarmuka Pengguna.



Abstract

This research combines the strengths of React in developing a web platform
called Agriplant. Agriplant is designed as an integrated solution to digitize and simplify
the process of planting and managing crops. The platform not only provides
information about various types of plants but also facilitates user activities, such as
planting planning, monitoring plant growth, and recording harvest results.

This study explains the implementation of React in Agriplant to enhance the user
interface, make it more interactive, and improve its responsiveness. By using React
components, developers can simplify the code, improve code maintenance, and achieve

more efficient state management. In the context of the Field Work Practice Project
(PKL), this research creates a framework that combines React's technical expertise with
specific needs in digital agriculture, resulting in a solution that meets user expectations
and needs.

Through the implementation of React in Agriplant, it is expected to create a
better user experience, enhance the platform's appeal, and support the growth of the
digital agriculture sector. This project also contributes to a deeper understanding of the
use of modern technology in developing web-based solutions in the field of agriculture.
Thus, this research not only discusses React and Agriplant technology but also
reinforces the concept of digital agriculture through direct implementation in the
context of PKL.

Keywords: ReactJs, Agriplant, Field Work Practice (PKL), Digital Agriculture, User
Interface.
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