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ABSTRAK 

 

Nama Mahasiswa / NPM  : Vioneta Zarazsofia Permatasari  /  21082010010 

Judul Skripsi                     : Rancang Bangun Sistem Informasi Penjualan Dan 

Pembelian Menggunakan Framework Laravel Di 

Distributor Makanan Dan Minuman (Studi Kasus: 

CV. Bukit Zaitun) 

Dosen Pembimbing          : 1. Nur Cahyo Wibowo, S.Kom, M.Kom. 

 2. Rizka Hadiwiyanti, S.Kom, M.Kom, MBA. 

 

CV. Bukit Zaitun merupakan distributor makanan dan minuman ringan yang masih 

menjalankan pencatatan transaksi secara manual menggunakan buku besar, 

sehingga sering terjadi kesalahan pencatatan, kehilangan data, serta keterlambatan 

dalam pembuatan laporan. Berdasarkan data penjualan, perusahaan memasarkan 

sekitar 800 produk dengan rata-rata penjualan harian mencapai 300–400 produk 

atau sekitar 2.800 produk per minggu, sehingga aktivitas transaksi yang tinggi 

tersebut memerlukan sistem pengelolaan yang lebih terstruktur. Skripsi ini 

bertujuan untuk merancang dan membangun sistem informasi penjualan dan 

pembelian berbasis web dengan menggunakan Framework Laravel. Metode 

pengembangan sistem yang digunakan adalah model Waterfall, yang terdiri dari 

tahap komunikasi, perencanaan, perancangan, pengembangan, pengujian, dan 

penerapan sistem. Sistem diuji menggunakan metode Black Box Testing, Usability 

Testing, Security Testing, dan Compatibility. Hasil pengujian menunjukkan bahwa 

seluruh fungsionalitas berjalan sesuai kebutuhan, sistem mudah digunakan, aman, 

serta dapat dijalankan pada berbagai perangkat dan browser, dengan hasil berupa 

sistem informasi berbasis web yang menyediakan fitur registrasi, manajemen 

produk, pembelian ke supplier, pemesanan, checkout, pengunggahan bukti 

pembayaran, verifikasi admin, hingga laporan penjualan dan pembelian. 

 

Kata kunci :  Sistem Informasi, Penjualan, Pembelian, Distributor, Makanan, 

Minuman 
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ABSTRACT 

 

Nama Mahasiswa / NPM  : Vioneta Zarazsofia Permatasari  /  21082010010 

Judul Skripsi                     : Rancang Bangun Sistem Informasi Penjualan Dan 

Pembelian Menggunakan Framework Laravel Di 

Distributor Makanan Dan Minuman (Studi Kasus: 

CV. Bukit Zaitun) 

Dosen Pembimbing          : 1. Nur Cahyo Wibowo, S.Kom, M.Kom. 

 2. Rizka Hadiwiyanti, S.Kom, M.Kom, MBA. 

 

CV. Bukit Zaitun is a distributor of food and beverages that still records transactions 

manually using a ledger, which often leads to errors in recording, data loss, and 

delays in report preparation. Based on sales data, the company markets around 800 

products with an average daily sales volume of 300–400 items or approximately 

2.800 items per week, indicating that the high level of transaction activity requires 

a more structured management system. This thesis aims to design and develop a 

web-based sales and purchasing information system using the Laravel Framework. 

The system development method applied is the Waterfall model, which consists of 

the stages of communication, planning, design, development, testing, and 

implementation. The system was tested using Black Box Testing, Usability Testing, 

Security Testing, and Compatibility Testing. The results show that all 

functionalities operate as required, the system is user-friendly, secure, and can run 

across various devices and browsers, with the outcome being a web-based 

information system that provides features for user registration, product 

management, supplier purchasing, ordering, checkout, proof of payment upload, 

admin verification, and sales and purchase reporting. 

 

Keywords: Information System, Sales, Purchasing, Distributor, Food, Beverage 
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