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ABSTRAK

Pengelolaan limbah bahan berbahaya dan beracun (B3) memerlukan
pendekatan edukatif yang inovatif guna meningkatkan pemahaman teknis dan
kesadaran lingkungan, khususnya di kalangan mahasiswa magang. Penelitian ini
bertujuan untuk mengeksplorasi penerimaan teknologi virtual reality (VR) sebagai
media edukasi dalam pengenalan pengelolaan limbah B3 dengan menggunakan
kerangka Technology Acceptance Model (TAM). Aplikasi tersebut diuji coba pada
enam mahasiswa yang sedang magang dan mengawasi limbah B3 di industri
bersama Dinas Lingkungan Hidup Provinsi Jawa Timur. Data dikumpulkan melalui
kuesioner yang berfokus pada perceived of usefulness, perceived of ease to use, dan
Attitudes toward of using technology. Hasil menunjukkan bahwa aplikasi VR dinilai
sangat bermanfaat (87,5%), mudah digunakan (89,2%), dan diterima secara positif
oleh pengguna (92,5%). Temuan ini menunjukkan bahwa teknologi VR memiliki
potensi kuat sebagai alat edukatif interaktif dalam pengenalan pengelolaan limbah
B3. Studi ini merekomendasikan pengembangan konten lebih lanjut dan pengujian

yang lebih luas dengan melibatkan jumlah responden yang lebih besar.

Kata Kunci : Evaluasi Penerimaan Pengguna, Pendidikan Lingkungan,

Pengelolaan Limbah Bahan Berbahaya dan Beracun, Technology Acceptance

Model, Virtual Reality
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ABSTRACT

The management of hazardous and toxic waste requires innovatde
educational approaches to enhance technical understanding and environmental
awareness, particularly among internship students. This study aims to explore the
acceptance of virtual reality (VR) technology as an educational medium for
introducing hazardous and toxic waste management, using the Technology
Acceptance Model (TAM) framework. The application was tested on six students
who were interning and supervising B3 waste in industry with Dinas Lingkungan
Hidup Provinsi Jawa Timur. Data were collected through a questionnaire focusing
on Perceived Ease of Use, Perceived Usefulness, and Attitudes Toward Technology
Use. Results indicated that the VR application was perceived as highly useful
(87.5%), easy to use (89.2%), and positdely receded by users (92.5%). These
findings suggest that VR technology holds strong potential as an interactde
educational tool for introducing hazardous and toxic waste management. The study
recommends further content development and broader testing involving a larger

pool of respondents.

Keywords : Environmental Education, Hazardous Waste Manageemnt, Technology

Acceptance Model, User Acceptance Evaluation Virtual Reality
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