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ABSTRAK 

 
Nama Mahasiswa / NPM : Ayu Roudhotul Jannah / 200820100007 

Judul Skripsi : Rancang Bangun Aplikasi E-marketplace 

UMKM Berbasis Web Menggunakan 

Metode Agile (Studi Kasus: Kelurahan 

Kepanjenlor Kota Blitar) 

Dosen Pembimbing :1. Agung Brastama Putra, S.Kom., M.Kom. 

 2. Nur Cahyo Wibowo, S.Kom., M.Kom. 

  

 UMKM berperan penting dalam mendukung perekonomian 

lokal, namun banyak pelaku UMKM di Kelurahan Kepanjenlor Kota 

Blitar belum memanfaatkan teknologi digital untuk mempromosikan 

dan menjual produknya. Penelitian ini bertujuan untuk membuat dan 

menerapkan E-marketplace berbasis Website yang dapat membantu 

UMKM menjual produk mereka secara online. Penelitian ini 

menggunakan cara kerja agile, yang melibatkan langkah- langkah 

berulang: plan, design, develop, test, deploy,review dan launch. Data 

kebutuhan sistem dikumpulkan melalui observasi dan wawancara 

dengan pelaku UMKM. Perancangan sistem menggunakan diagram 

UML. Setiap fitur aplikasi termasuk login, termasuk pendaftaran akun, 

login, pengelolaan profil, keranjang belanja, pemesanan produk, serta 

manajemen produk dan akun oleh admin UMKM dan Superadmin. 

Hasil pengujian menunjukkan bahwa semua fitur berfungsi dengan baik 

untuk memenuhi kebutuhan fungsional sistem dan mencapai tingkat 

akurasi yang diinginkan. Penelitian ini menghasilkan aplikasi E-

marketplace yang memungkinkan pengguna untuk melakukan 

registrasi, login, melihat katalog produk, melakukan pemesanan, serta 

mengelola data UMKM.  

 

Kata Kunci : UMKM, Metode Agile, E-marketplace, Blitar 
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ABSTRACT 

 
Student Name / NPM : Ayu Roudhotul Jannah / 200820100007 

Title The Development Of A Web-Based 

UMKM E-marketplace Application for 

MSMEs Using The Agile Method (Case 

Study : Kepanjenlor Village Blitar City) 

Advisors :1. Agung Brastama Putra, S.Kom., M.Kom. 

 2. Nur Cahyo Wibowo, S.Kom., M.Kom. 

  

MSMEs (Micro, Small, and Medium Enterprises) play an important role in 

supporting the local economy. However, many MSME actors in Kepanjenlor 

Subdistrict, Blitar City, have not yet utilized digital technology to promote and 

sell their products. This study aims to design and develop a Web-based E-

marketplace application to assist MSMEs in marketing their products online. The 

research adopts the Agile methodology, which consists of iterative stages: plan, 

design, develop, test, deploy, review, and launch. System requirements data were 

collected through observation and interviews with MSME actors. The system 

design was created using UML diagrams. The application was tested using the 

Black Box Testing method to evaluate all features, including user registration, 

login, profile management, shopping cart, product ordering, and product and 

account management by UMKM Admin and Superadmin. The test results showed 

that all features functioned according to the system’s functional requirements and 

achieved a high level of accuracy. The final result of this research is a Web-based 

E-marketplace application that allows users to register, log in, browse product 

catalogs, place orders, and manage MSME data. This application is expected to 

support the digitalization of MSMEs effectively and enhance the competitiveness 

of local products. 

 

Keywords: MSMEs, E-marketplace, Web Application, Agile Method, Blitar 
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