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ABSTRAKSI

Penelitian ini mengkaji tentang wacana resistensi yang termuat dalam serial Korea
Pyramid Game. Di era kemudahan akses digital ini media dan konten dapat dengan
menyebar ke seluruh penjuru dunia sehingga menyediakan berbagai pilihan untuk
mengakses sebuah konten atau informasi. Sebagai media komunikasi massa, drama
memiliki peran untuk merepresentasikan realitas yang ada di masyarakat.
Representasi tersebut mencakup bidang ekonomi, sosial, politik atau pun budaya
yang terkait dengan latar dari serial tersebut. Pyramid Game merupakan salah satu
drama yang mengandung muatan yang merefleksikan masyarakat Korea. Penelitian
ini bertujuan untuk mengetahui bagaimana bentuk wacana perlawanan terhadap
aturan dan hierarki yang terkandung dalam serial Pyramid Game. Penelitian ini
menggunakan jenis penelitian kualitatif deskriptif dengan pendekatan analisis
wacana kritis milik Norman Fairclough. Analisis wacana kritis Fairclough terbagi
ke dalam dimensi tekstual, diskursif, dan praktik sosial. Teknik pengumpulan data
dilakukan dengan dokumentasi dan studi Pustaka. Hasil penelitian menunjukkan
bahwa Pyramid Game bukan sekadar drama yang memuat hiburan bagi audiens.
Melihat lebih jauh dalam serial tersebut mengandung wacana resistensi yang
dilakukan untuk kritik sosial terhadap hierarki yang ditampilkan dalam susunan
dialog atau adegan yang terkandung di dalamnya. Wacana resistensi tersebut berupa
melakukan sabotase, melontarkan cacian atau hinaan, berpura-pura, serta
menyebarkan rumor untuk menghalangi keinginan dari pihak yang mendominasi.

Kata kunci: Resistensi, Drama Korea, Hierarki
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ABSTRACT

This research examines the resistance discourse contained in the Korean series
Pyramid Game. In this era of easy digital access, media, and content can be spread
all over the world, providing various options for accessing content or information.
As a mass communication medium, drama has a role to represent the reality that
exists in society. These representations include economic, social, political, or
cultural fields related to the setting of the series. Pyramid Game is a drama that
includes themes reflecting aspects of Korean society. This research aims to find out
how the discourse of resistance to rules and hierarchy is contained in the Pyramid
Game series. This research uses descriptive qualitative research with Norman
Fairclough's critical discourse analysis approach. Fairclough's critical discourse
analysis is divided into textual, discursive, and social practice dimensions. Data
collection techniques are done with documentation and a literature study. The
results showed that Pyramid Game is not just a drama that contains entertainment
for the audience. Looking further, the series contains a resistance discourse carried
out for social criticism of the hierarchy displayed in the arrangement of dialog or
scenes contained therein. The resistance discourse is in the form of sabotage,
throwing insults, pretending, and spreading rumors to obstruct the wishes of the
dominating party.

Keywords: Resistance, Korean Drama, Hierarchy
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