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BAB II 

GAMBARAN UMUM TEMPAT PKL 

 

2.1. Sejarah PT. Kinema Systrans Multimedia 

 

 

Gambar 2.1 Logo Infinite Learning 

 

Nama Perusahaan  : PT Kinema Systrans Multimedia  

Lokasi Perusahaan : Jl. Hang Lekiu KM 2 Sambau, Nongsa, Kota Batam 29466 

Tipe Industri : Technology 

Profile Mitra  : Infinite Learning memiliki visi untuk Menjadi penyedia solusi 

terdepan di sektor teknologi, riset dan pengembangan, serta 

inovasi melalui pelatihan dan pendidikan untuk meningkatkan 

jumlah talenta digital yang kreatif dan inovatif yang bisa mandiri 

dan sekaligus bisa diterima oleh industri di Indonesia dan Dunia. 

 

2.2. Visi dan Misi 

2.2.1. Visi 

Adapun visi dari Infinite Learning ialah “Menjadi penyedia solusi terdepan di sektor 

teknologi, riset dan pengembangan, serta inovasi melalui pelatihan dan pendidikan untuk 

meningkatkan jumlah talenta digital yang kreatif dan inovatif yang bisa mandiri dan 
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sekaligus bisa diterima oleh industri di Indonesia dan Dunia”. 

2.2.2. Misi 

Dan misi yang dipaparkan sebagai berikut:  

1. Bekerja sama dengan seluruh instansi pemerintah, badan riset nasional, lembaga 

pendidikan / pelatihan baik dalam dan luar negeri untuk membuat standar 

kurikulum, kerjasama riset dan pengembangan, serta inovasi dan pendanaan.  

2. Merekrut guru, mentor, pelatih dan peneliti yang memenuhi standar kriteria 

industri.  

3. Melatih secara berkala guru, mentor, pelatih dan peneliti untuk terus memenuhi 

kebutuhan perkembangan teknologi di masa yang akan datang.  

4. Merekrut calon-calon peserta pelatihan dan pendidikan dari seluruh Indonesia.  

5. Bekerja sama dengan semua industri berbasis digital baik di Indonesia dan di luar 

negeri untuk penyerapan talenta digital Indonesia
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2.3. Struktur Organisasi 

 

Adapun struktur organisasi dari PT Kinema Systrans Multimedia adalah sebagai berikut : 

 

Gambar 2.2 Struktur organisasi PT Kinema Systrans Multimedia 


