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Abstrak 

 
Praktek Kerja Lapangan (PKL) ini dilaksanakan sebagai bagian dari program studi 

Informatika sebagai upaya untuk mengintegrasikan pengetahuan teoritis dengan pengalaman 

praktis di lapangan. Fokus PKL ini adalah rancang bangun sistem berupa sistem pendeteksi 

emosi berbentuk machine learning yang digunakan untuk memenuhi tugas akhir penulis dalam 

mengikuti program Studi Independen Bersertifikat(SIB) di Bangkit Academy. Bangkit 

Academy, sebagai lokasi PKL, merupakan program dibawah naungan Google yang bekerja 

sama dengan GoTo, Traveloka, dan DeepTech Foundation, dengan fokus pada mahasiswa 

Indonesia. Proyek ini diselenggarakan bersama Dicoding Indonesia untuk membantu peserta 

mengembangkan keterampilan teknologi melalui tiga alur belajar utama: Machine Learning, 

Mobile Development (Android), dan Cloud Computing. 

Pembuatan sistem ini berguna karena, berdasarkan keprihatinan dan temuan kami, kami 

bertujuan untuk menciptakan ruang yang lebih aman dan lebih mendukung. Tujuannya adalah 

membantu orang-orang mengekspresikan perasaan mereka dan mencegah pengalaman negatif 

yang mungkin timbul. Melalui aplikasi Miemo, kami berusaha membantu mereka yang 

membutuhkan untuk mencapai kesehatan mental dan kesejahteraan yang lebih baik. 

Pendekatan pengembangan sistem menggunakan metode yang telah disesuaikan dan 

disepakati dengan situasi dan kondisi di lapangan, sehingga menghasilkan tahapan analisis 

kebutuhan, pengumpulan data/informasi, perancangan desain, proses pembuatan program, uji 

program dan evaluasi. Berbagai teknologi machine learning seperti Python dan Tensorflow 

digunakan untuk membangun sistem pendeteksi emosi dengan baik. 

Selama PKL, terlibat secara langsung dalam pengumpulan data, interaksi dengan 

pemangku kepentingan, serta penerapan konsep-konsep teoritis dalam dunia nyata. Pada 

akhirnya, diharapkan bahwa rancang bangun sistem ini dapat menjadi landasan untuk 

membantu mereka yang membutuhkan untuk mencapai kesehatan mental dan kesejahteraan 

yang lebih baik.
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Abstract 

 
This Praktek Kerja Lapangan (PKL) is carried out as part of the Informatics study 

program as an effort to integrate theoretical knowledge with practical experience in the field. 

The focus of this PKL is the design of a system in the form of a machine learning emotion 

detection system that is used to fulfill the author's final project in participating in the Certified 

Independent Study (SIB) program at Bangkit Academy. Bangkit Academy, as a PKL location, 

is a program under Google in collaboration with GoTo, Traveloka, and DeepTech Foundation, 

with a focus on Indonesian students. The project is organized with Dicoding Indonesia to help 

participants develop tech skills through three main learning streams: Machine Learning, 

Mobile Development (Android), and Cloud Computing. 

The creation of this system is useful because, based on our concerns and findings, we 

aim to create a safer and more supportive space. The goal is to help people express their feelings 

and prevent negative experiences that may arise. Through the Miemo app, we seek to help 

those in need to achieve better mental health and well-being. 

The system development approach uses methods that have been adjusted and agreed 

upon with the situation and conditions in the field, resulting in the stages of needs analysis, 

data / information collection, design design, program creation process, program testing and 

evaluation. Various machine learning technologies such as Python and Tensorflow are used to 

build a good emotion detection system. 

During the PKL, directly involved in data collection, interaction with stakeholders, and 

application of theoretical concepts in the real world. Ultimately, it is hoped that the design of this 

system can serve as a foundation to help those in need to achieve better mental health and well-

being.
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