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GALERI SENI KONTEMPORER DI SURABAYA DENGAN
PENDEKATAN ARSITEKTUR KONTEMPORER

RAGA ANGGARAKSA BANDHAWA
20051010071
ABSTRAK

Seni merupakan karya yang tidak dapat dipisahkan dari unsur kehidupan
manusia. Seni menjadi aspek yang akan terus berkembang seiring perkembangan
zaman yang semakin maju. Salah satu seni yang terus berkembang mengikuti
perkembangan zaman yaitu seni kontemporer. Seni kontemporer sudah
berkembang di Indonesia terutama di kota besar seperti Surabaya, Bandung,
Yogyakarta, dan Jakarta. Perkembangan seni kontemporer di Surabaya masih
belum terbilang sama dengan kota besar lainnya. Namun hal ini bukan menjadikan
di Surabaya tidak ada perkembangan seni kontemporer. Selain itu, perkembangan
komunitas seni juga semakin meningkat setiap tahunnya. Akan tetapi hal ini tidak
diimbangi dengan penyediaan fasilitas untuk menampung kegiatan seni tersebut.
Sebagai Upaya untuk meningkatkan perkembangan seni kontemporer di Surabaya
maka perlu adanya penambahan fasilitas yang dapat mewadahi dan
mengembangkan kegiatan seni kontemporer di Surabaya. Konsep perancangan ini
mengacu pada tema “Expression of Contemporary” dengan pendekatan Arsitektur
Kontemporer dan menggunakan metode metafora intangible untuk mencapai
rancangan bangunan yang sesuai dengan fungsi galeri. Penggunaan pendekatan
Arsitektur Kontemporer ditujukan untuk menjadikan bangunan memiliki
kesesuaian dengan seni yang ditampilkan di dalamnya dan menjadikan bangunan
masa kini sehingga memiliki bentuk yang juga diminati masyarakat Surabaya.
Melalui rancangan ini diharapkan seni kontemporer dapat dikembangkan dengan
baik, dapat mewadahi kegiatan seni, dan menjadi tempat seniman berkumpul,

berkarya, serta dapat mengedukasi seni kepada masyarakat.

Kata Kunci : Arsitektur Kontemporer, Galeri, Seni Kontemporer
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