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ABSTRAK 

 
Nama Mahasiswa / NPM  : Mahardika Virgo Wuryantoro /  21081010077 
Judul Skripsi                     : Perbandingan Algoritma Mobilenet V2, 

Efficientnet Lite, dan Densenet-169 dalam 
Pengenalan Jamur Beracun Berbasis Android 

Dosen Pembimbing          : 1. Achmad Junaidi, S.Kom., M.Kom. 
 2. Hendra Maulana, S.Kom., M.Kom. 

 
 

Jamur merupakan organisme yang umum ditemukan dan dimanfaatkan sebagai 
bahan pangan. Namun, tidak semua jenis jamur aman untuk dikonsumsi sebab 
sebagian mengandung racun yang berbahaya bagi manusia. Beberapa spesies jamur 
beracun memiliki karakteristik mirip dengan jamur yang aman dikonsumsi, 
sehingga kerap menyebabkan kasus keracunan akibat salah identifikasi, terutama di 
kalangan masyarakat awam. Teknologi pengenalan citra berbasis Convolutional 
Neural Network atau CNN dapat membantu mengatasi permasalahan ini dengan 
otomatisasi proses identifikasi. Meski beberapa penelitian terdahulu telah mengkaji 
potensi penerapan CNN untuk pengenalan jamur, sebagian besar masih 
mengandalkan perangkat dengan daya komputasi tinggi atau koneksi internet 
sehingga kurang praktis untuk penggunaan di lapangan. Sedikit sekali penelitian 
membahas potensi penerapannya pada perangkat ringan seperti Android. 
Berdasarkan celah tersebut, penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah 
aplikasi Android praktis yang mampu melakukan pengenalan jamur beracun serta 
membandingkan beberapa model CNN yang dapat diimplementasikan. Tiga model 
CNN dipilih sebab dikenal efisien di lingkungan perangkat mobile, yakni 
MobileNet V2, EfficientNet Lite, dan DenseNet-169. Evaluasi dilakukan 
berdasarkan akurasi, waktu inferensi, dan efisiensi konsumsi sumber daya 
perangkat. Hasil pengujian menunjukkan ketiga model mampu memberikan akurasi 
di atas 90%, dengan DenseNet-169 unggul dalam akurasi namun lebih berat secara 
komputasi, EfficientNet Lite paling ringan dan cepat tetapi kurang stabil terhadap 
variasi kondisi gambar, dan MobileNet V2 menunjukkan keseimbangan antara 
akurasi, efisiensi, dan ketahanan performa. Penelitian ini diharapkan dapat mengisi 
celah pada studi sebelumnya dengan fokus pada implementasi nyata di perangkat 
mobile dan menyediakan solusi praktis bagi masyarakat untuk pengenalan jamur 
beracun di lapangan. 
 
 
Kata kunci:   Jamur beracun, Convolutional Neural Network (CNN), Aplikasi 

Android, MobileNet V2, EfficientNet Lite, DenseNet-169, 
Identifikasi citra 
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ABSTRACT 

 
Student Name / NPM       : Mahardika Virgo Wuryantoro /  21081010077 
Thesis Title                       : Comparison of Mobilenet V2, Efficientnet Lite, 

and Densenet-169 Algorithms in Android-Based 
Poisonous Mushroom Recognition 

Advisor                             : 1. Achmad Junaidi, S.Kom., M.Kom. 
 2. Hendra Maulana, S.Kom., M.Kom. 

 
 

Mushrooms are commonly found organisms and widely used as food. However, not 
all types of mushrooms are safe for consumption because some contain toxins that 
are harmful to humans. Certain poisonous mushroom species have characteristics 
similar to edible ones, which often leads to poisoning cases due to misidentification, 
especially among the general public. Image recognition technology based on 
Convolutional Neural Networks (CNN) can help address this issue by automating 
the identification process. Although several previous studies have explored the 
potential of CNN for mushroom recognition, most rely on high-computing-power 
devices or internet connectivity, making them less practical for field use. Very few 
studies have examined the effectiveness of CNN models on lightweight devices 
such as Android smartphones. To address this gap, this study aims to develop a 
practical Android application capable of identifying poisonous mushrooms and to 
compare several CNN models suitable for mobile deployment. Three CNN 
architectures were selected for their efficiency on mobile devices: MobileNet V2, 
EfficientNet Lite, and DenseNet-169. The evaluation was based on accuracy, 
inference time, and resource consumption efficiency. The results show that all three 
models achieved accuracy above 90%, with DenseNet-169 excelling in accuracy 
but requiring heavier computation; EfficientNet Lite being the lightest and fastest 
but less stable under varying image conditions; and MobileNet V2 providing a 
balanced performance between accuracy, efficiency, and robustness. This study 
aims to fill the gap in previous research by focusing on real-world implementation 
on mobile devices and to offer a practical solution for the public to identify 
poisonous mushrooms in the field. 
 
 
Keywords:  Poisonous mushrooms, Convolutional Neural Network (CNN), 

Android application, MobileNet V2, EfficientNet Lite, DenseNet-
169, Image identification 
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