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 ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui bagaimana penerimaan penonton 

terhadap judi online dalam channel youtube Raymond Chin. Dalam video tersebut 

terdapat pesan bahwasannya judi online di indonesia ini sudah ditahap kronis dan 

terdapat pesan bagaimana cara penanggulangan tetnang judi online. Penelitian ini 

menggunakan pendekatan kualitatif deskriptif dengan teori resepsi Stuart Hall dan 

paradigma konstruktivisme. Informan terdiri dari 3 pemain judi online aktif, 3 

mantan pemain judi online, dan 3 yang anti terhadap judi online yangn telah 

menonton video terebut. Hasil menunjukan sebagain besar informan berada di 

posisi dominant hegemonic, menerima pesan yangn disampaikan dalam video 

tersebut. Satu informan berada di posisi negotiated, menyetujui terhadap pesan 

yang disampaikan dalam video tersebut tetapi kurang setuju dengan apa yang 

disampaikan dan menmabahkan pendapat lain tentang pesan tersebut. Tidak 

ditemukan pihak yang berada di posisi oppositional. Temuan ini menunujukan 

bahwasannya tingkat kesadaran penonton terhadap judi online cukup tinggi akan 

dampak dan resiko yang ditimbulkan dari judi online tersebut. 

 

Kata Kunci : Judi online; youtube; resepsi 
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ABSTRACT 

 

This study aims to find out how the audience accepts online gambling on the 

Raymond Chin youtube channel. In the video there is a message that online 

gambling in Indonesia is in the chronic stage and there is a message on how to deal 

with online gambling. This study uses a descriptive qualitative approach with Stuart 

Hall's reception theory and the constructivist paradigm. The informants consisted 

of 3 active online gambling players, 3 former online gambling players, and 3 anti-

online gambling players who had watched the video. The results showed that most 

of the informants were in a dominant hegemonic position, receiving the message 

conveyed in the video. One informant was in a negotiated position, agreeing with 

the message conveyed in the video but disagreeing with what was conveyed and 

expressing other opinions about the message. No party was found in an 

oppositional position. These findings suggest that the level of audience awareness 

of online gambling is quite high about the impact and risks posed by online 

gambling. 
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