BAB V
KESIMPULAN & SARAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil analisis dari informan dalam penelitian ini, peneliti
mendapat kesimpulan bahwa pada pembentukan personal branding pada avatar
game ini didasari dengan berbagai macam fungsi dan tujuan masing masing pada
pemainnya. Personal branding avatar yang mereka bentuk didalam permainan
kebanyakan merujuk pada tampilan visual yang menarik dan bagaimana
kecakapan para pemain dalam memainkan permainan. Personal branding avatar
dibentuk dengan tujuan untuk dapat berkomunikasi dan bersosial dengan pemain
lainnya.

Informan menyatakan bahwa didalam fitur avatar tidak mengharuskan
para pemainnya menggunakan identitas pribadi, melainkan para pemainnya
dengan bebas meng-customisasi identitas baik dari nama, gender yang dipilih,
serta item pendukung lain yang sesuai dengan diri mereka. Para pemain game
Ayodance Mobile Indonesia ini cenderung tidak menggunakan identitas asli
didalam permainan dan cenderung membuat identitas baru didalamnya.

Pembentukan personal branding avatar pada pemain game Ayodance
mobile ini juga didukung dengan media sosial instagram yang mereka miliki.
Media sosial digunakan untuk membentuk personal branding dengan cara meng
unggah konten yang berbentuk wujud visual dari avatar mereka. Informan juga
menyebutkan bahwa pembentukan personal branding pada avatar ini tidak lepas

dari peran komunitas didalamnya. Komunitas Luxes dianggap menjadi komponen
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pendukung dalam pembentukan personal branding.

5.2 Saran

Saran yang dapat diberikan oleh peneliti untuk penelitian selanjutnya
adalah, lebih mengeksplorasi beberapa fitur lain didalam game Ayodance Mobile,
seperti salah satu contohnya adalah perihal fitur couple. Penelitian selanjutnya
bisa membahas baagaimana pengaruh konstruksi personal branding avatar ini
dapat mempengaruhi kehidupan percintaan pemain didalamnya.

Penelitian selanjutnya juga bisa lebih memperdalam penelitian ini pada
game lain yang berbasis avatar game, contohnya pada game roblox. Bagaimana
pola perilaku pemain yang hanya menampilkan avatar game ini tanpa

memperlihatkan identitas asli pemainnya.
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