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SURABAYA CREATIVE HUB DENGAN PENDEKATAN
ARSITEKTUR SIMBOLIS

Adinda Najma Rosyadah Wahyu Purnomo Putri
21051010118

ABSTRAK

Ekonomi kreatif merupakan salah satu sektor ekonomi di Indonesia yang
sedang menjadi perhatian dan sangat dikembangkan saat ini. Nilai ekonomi
kreatif di Indonesia mengalami fluktuasi dari tahun ke tahun namun cenderung
menunjukkan peningkatan. Ekonomi kreatif berfokus pada penciptaan nilai
melalui ide-ide orisinil yang dapat dilindungi sebagai Hak Kekayaan
Intelektual dan menghasilkan gagasan yang inovatif (John, 2001). Menurut
Kementrian Pariwisata dan Ekonomi Kreatif, ekonomi kreatif terbagi menjadi
17 sub sektor yaitu: pengembang permainan, kriya, desain interior, musik, seni
rupa, desain produk, fesyen, kuliner, film animasi dan video, fotografi, desain
komunikasi visual, televisi dan radio, arsitektur, periklanan, seni pertunjukan,
penerbitan, dan aplikasi. Tentunya Surabaya sebagai kota terbesar kedua
setelah Jakarta memberikan banyak pengaruh pada perkembangan ekonomi
kreatif ini. Dari 17 sub sektor yang ada, kuliner, fashion, dan kriya merupakan
sub sektor yang paling unggul di Surabaya. Namun hingga kini belum ada
fasilitas terpusat yang bisa mewadahi kegiatan sub sektor unggulan tersebut.
Sehingga perlu diciptakan sebuah fasilitas yang bisa mewadahi kegiatan
ekonomi kreatif yang ada di Surabaya, yaitu dengan membangun sebuah
creative hub.

Surabaya juga dikenal sebagai kota dengan nilai histori yang tinggi,
termasuk kegiatan ekonominya. Sejak era kolonial belanda, Surabaya telah
menjadi salah satu pusat ekonomi yang ada di Indonesia. Dengan adanya
histori tersebut meninggalkan identitas kepada kota Surabaya dengan
banyaknya bangunan peninggalan era kolonial yang memang dipertahankan
oleh Pemerintah Kota Surabaya. Sebab identitas heritage Surabaya merupakan
hal yang harus dilertarikan. Sehingga perlu diperhatikan identitas heritage Kota
Surabaya untuk menciptakan sebuah creative hub. Hal tersebut bisa dilakukan
dengan menciptakan Surabaya Creative Hub dengan Pendekatan Arsitektur
Simbolis yang bertujuan untuk memfasilitasi para penggiat ekonomi kreatif
dan juga menyampaikan simbol identitas heritage Kota Surabaya. Pendekatan
arsitektur simbolis ini bisa diterapkan dengan menggunakan metode metafora
tangible yang memetaforakan bangunan kolonial belanda yang ada di Kota
Surabaya.

Kata kunci: arsitektur simbolis, creative hub, Surabaya, identitas
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