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ABSTRAK 
 

Surabaya, sebagai ibu kota Provinsi Jawa Timur, berperan penting dalam 

perekonomian nasional. Kota ini memiliki lebih dari 3 juta penduduk dan menjadi 

pusat utama ekonomi kreatif di Jawa Timur, dengan 142.438 unit usaha yang 

mendominasi sektor ini (BAPPEDA Jatim, 2023). Jawa Timur sendiri berkontribusi 

20,85% terhadap ekonomi kreatif nasional, jauh di atas rata-rata nasional sebesar 

14%. Sektor ekonomi kreatif di Surabaya berkontribusi signifikan terhadap PDB 

dan menciptakan lapangan kerja, terutama bagi generasi muda. Namun, masih ada 

tantangan dalam hal infrastruktur yang mendukung kolaborasi antar pelaku kreatif. 

Untuk mengatasi tantangan ini, Surabaya Creative Center dirancang dengan 

pendekatan arsitektur multisensori. Pendekatan ini mempertimbangkan elemen-

elemen sensorik seperti penglihatan, pendengaran, penciuman, dan sentuhan, untuk 

menciptakan ruang yang merangsang kreativitas dan meningkatkan keterlibatan 

pengunjung. Melalui desain ini, diharapkan dapat menciptakan suasana yang 

mendukung kolaborasi dan interaksi yang lebih intens antar pelaku ekonomi kreatif. 

Metode yang digunakan dalam perancangan Creative Center ini adalah 

metode analogi, yang mengadaptasi konsep ruang terbuka dan fleksibel yang telah 

terbukti efektif dalam mendukung kerja sama dan kolaborasi di sektor kreatif. 

Dengan demikian, Surabaya Creative Center tidak hanya berfungsi sebagai fasilitas 

fisik, tetapi juga sebagai ruang yang menginspirasi, memfasilitasi komunikasi, dan 

memperkuat jaringan antar pelaku industri kreatif. 

Melalui pengembangan Surabaya Creative Center, diharapkan dapat 

memperkuat ekosistem ekonomi kreatif, meningkatkan daya saing produk lokal, 

dan berkontribusi pada perkembangan industri kreatif di Indonesia. 

Kata Kunci : Creative Center, Arsitektur Multisensori, Ekonomi Kreatif 
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