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ABSTRAK 

Esport (Electronic Sport) sudah merambat di berbagai negara, salah satunya di 
Indonesia. E-Sport saat ini berkembang pesat di Indonesia berkat sejumlah tim lokal 
yang telah meraih kesuksesan di kompetisi internasional. E-Sport saat ini bukan 
lagi menjadi suatu budaya yang baru bagi Masyarakat di Indonesia. Indonesia 
mendapat kesempatan menjadi tuan rumah IESF World Esport Championship 
2022. Ditunjuknya Indonesia menjadi tuan rumah pelaksanaan kompetisi 
internasional oleh International Esport Federation, merupakan kesempatan bagi 
Indonesia menunjukkan diplomasi publiknya. Dalam kesempatannya Indonesia 
melakukan beberapa upaya diplomasi publik untuk memperlihatkan kepada publik 
internasional bahwa adanya kebijakan, keanekaragaman budaya, serta penyebaran 
informasi yang dilakukan demi menyukseskan kompetisi esport internasional IESF 
World Esport Championship 2022. Dalam penelitian ini menggunakan metode 
kualitatif deskriptif. Jenis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah data 
sekunder, dalam mengumpulkan data menggunakan teknik studi literatur. Penulis 
menggunakan teori hubungan internasional, yaitu upaya diplomasi publik menurut 
Nicholas J Cull. Hasil dari teori tersebut akan menunjukkan bahwa upaya melalui 
advokasi, diplomasi budaya, dan siaran international yang dilakukan oleh 
pemerintah Indonesia maupun International Esport Federation selaku 
penyelenggara. IESF World Esport Championship 2022 bukan hanya ajang untuk 
bersaing. Ini merupakan tujuan dari strategi media dan promosi untuk 
mempromosikan citra yang baik tentang Indonesia, memperkenalkan konten 
budaya Indonesian, dan membangun hubungan yang baik dengan masyarakat 
global. 
 
 
Kata Kunci: Esport, Dipomasi Publik, Indonesia, IESF World Esport 
Championship 
  


