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ABSTRAK 

Nama/NPM  : Farizah Farhana/21082010197 

Judul Skripsi  : Implementasi Metode CNN Menggunakan Arsitektur  

YOLOv8 untuk Menerjemahkan Bahasa Isyarat Indonesia: 

BISINDO 

Dosen Pembimbing : (1) Abdul Rezha Efrat Najaf S.Kom., M.Kom. 

(2) Reisa Permatasari S.T., M.Kom. 

Abstrak  : 

Banyak penyandang tuli di Indonesia menggunakan bahasa isyarat sebagai media 

komunikasi nya, salah satunya adalah BISINDO. Namun, keterbatasan pemahaman 

terkait dengan bahasa isyarat BISINDO menjadi kendala untuk dapat 

berkomunikasi dengan masyarakat umum. Oleh karena itu penelitian ini, 

membangun sebuah sistem deteksi gerakan tangan bahasa isyarat BISINDO 

berbasis visi komputer menggunakan arsitektur YOLOv8. Metode yang digunakan 

dalam penelitian ini adalah Convolutional Neural Network (CNN) dengan arsitektur 

You Only Look Once version 8 (YOLOv8) yang dilatih menggunakan dataset yang 

diperoleh dari framework Roboflow. Sistem ini dibangun menggunakan bahasa 

pemograman Python dan arsitektur YOLOv8 yang diimplementasikan ke dalam 

antarmuka Streamlit, dengan input berupa gambar dari kamera dan unggahan. Hasil 

inputan akan dideteksi dan diterjemahkan menjadi teks dan suara menggunakan 

Google Text-To-Speech (gTTS). Pengujian dilakukan dengan hasil sistem mampu 

mendeteksi dan menerjemahkan gerakan tangan bahasa isyarat BISINDO secara 

semi-realtime dengan hasil akurasi sebesar 89,74% berdasarkan perhitungan dari 

evaluasi performa model yang terdiri dari nilai TP, FP, FN, dan TN. Selain itu, 

terdapat nilai precision sebesar 89,28%, recall 96,15%, dan F1-Score sebesar 

92,16%. Hal ini menunjukan bahwa YOLOv8 efektif untuk digunakan dalam 

mengenali gerakan tangan bahasa isyarat BISINDO, karena berhasil untuk 

memprediksi sesuai dengan label aslinya, meskipun masih terdapat kesalahan 

deteksi pada beberapa kondisi. 

Kata Kunci: Bahasa Isyarat, BISINDO, Deteksi Gerakan Tangan, CNN, YOLOv8  
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ABSTRACT 

Nama/NPM  : Farizah Farhana/21082010197 

Judul Skripsi  : Implementasi Metode CNN Menggunakan Arsitektur  

YOLOv8 untuk Menerjemahkan Bahasa Isyarat Indonesia: 

BISINDO 

Dosen Pembimbing : (1) Abdul Rezha Efrat Najaf S.Kom., M.Kom. 

(2) Reisa Permatasari S.T., M.Kom. 

Abstrak  : 

Many deaf individuals in Indonesia use sign language as their means of 

communication, one of which is BISINDO. However, the limited understanding of 

BISINDO sign language becomes an obstacle to effective communication with the 

general public. Therefore, this study develops a BISINDO hand gesture detection 

system based on computer vision using the YOLOv8 architecture. The method used 

in this study is Convolutional Neural Network (CNN) with the You Only Look Once 

version 8 (YOLOv8) architecture, which is trained using a dataset obtained from 

the Roboflow framework. This system is built using the Python programming 

language and the YOLOv8 architecture implemented into the Streamlit interface, 

with input in the form of images from the camera and uploads. The input will be 

detected and translated into text and voice using Google Text-To-Speech (gTTS). 

Testing was conducted and showed that the system was able to detect and translate 

BISINDO sign language hand gestures in semi-real-time with an accuracy of 

89.74%, based on the performance evaluation of the model consisting of TP, FP, 

FN, and TN values. In addition, the model achieved a precision of 89.28%, recall 

of 96.15%, and F1-Score of 92.16%. This indicates that YOLOv8 is effective for 

recognizing BISINDO sign language hand gestures, as it successfully predicted the 

correct labels, although there were still detection errors under certain conditions.  

Keyword: Sign Language, BISINDO, Hand Gesture Detection, CNN, YOLOv8  
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