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ABSTRAK

Nama Mahasiswa / NPM : Rifgi Alvian Ardhiansyah / 20081010239

Judul Skripsi Klasifikasi Penyakit Daun Teh Menggunakan
Metode K-NN Berdasarkan Fitur Tekstur GLCM-
LBP

Dosen Pembimbing 1. Fetty Tri Anggraeny, S.Kom., M.Kom

2. Hendra Maulana, S.Kom., M.Kom

Penyakit daun teh adalah penyebab utama turunnya produktivitas tanaman
teh, yang merupakan komoditas penting di Indonesia. Deteksi dini terhadap
penyakit ini sangat penting untuk meningkatkan efektivitas dalam penanganannya.
Penelitian ini memiliki tujuan untuk mengembangkan model klasifikasi penyakit
pada daun teh menggunakan kombinasi ekstraksi fitur tekstur Gray Level Co-
occurence Matrix (GLCM) dan Local Binary Pattern (LBP), dan algoritma K-
Nearest Neighbor (K-NN). Dataset yang digunakan terdiri dari 1.800 citra daun teh
yang terbagi dalam enam kategori, yang masing-masing kategori memiliki citra
berjumlah 300. Serta evaluasi dilakukan menggunakan Confussion Matrix. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa pendekatan GLCM-LBP dengan K-NN
menghasilkan accuracy tertinggi sebesar 0.91 pada nilai k=3 dengan skenario
pembagian data 90:10. pendekatan ini terbukti efektif untuk klasifikasi penyakit
daun teh dan berpotensi mendukung sistem diagnosis otomatis berbasis citra secara

akurat dan efisien.

Kata kunci : Daun Teh, GLCM, LBP, K-Nearest Neighbor, Klasifikasi Citra
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ABSTRACT

Student Name / NPM :  Rifgi Alvian Ardhiansyah / 20081010239

Thesis Title . Classification Of Tea Leaf Disease Using K-NN
Method Based on GLCM-LBP Texture Features

Advisor : 1. Fetty Tri Anggraeny, S.Kom., M.Kom

2. Hendra Maulana, S.Kom., M.Kom

Tea leaf disease is the main cause of the decline in productivity of tea plants,
which are an important commodity in Indonesia. Early detection of this disease is
very important to increase the effectiveness of its handling. This study aims to
develop a disease classification model on tea leaves using a combination of Gray
Level Co-occurrence Matrix (GLCM) and Local Binary Pattern (LBP) texture
feature extraction, and the K-Nearest Neighbor (K-NN) algorithm. The dataset used
consists of 1,800 tea leaf images divided into six categories, each category having
300 images. And the evaluation was carried out using the Confusion Matrix. The
results showed that the GLCM-LBP approach with K-NN produced the highest
accuracy of 0.91 at a value of k = 3 with a data sharing scenario of 90:10. This
approach has proven effective for the classification of tea leaf diseases and has the
potential to support an automatic image-based diagnosis system accurately and
efficiently.

Keywords: Tea Leaves, GLCM, LBP, K-Nearest Neighbor, Image Classification
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