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LEMBAR ABSTRAK 

 

Judul   : Perancangan Prototype Aplikasi Admin Sekolah untuk SMA Negeri 1 

Sumenep 

Mahasiswa  : Rifqi Alvian Ardhiansyah (20081010239) 

Dosen Pembimbing : Retno Mumpuni, S. Kom, M, Sc. 

 

Abstrak 

Pada zaman sekarang, penggunaan teknologi dianggap penting dalam 

kehidupan sehari-hari manusia. Pemanfaatan teknologi dapat membantu pekerjaan 

manusia serta memberikan solusi bagi permasalahan yang sedang dialami oleh 

manusia. Pada perkembangan teknologi saat ini, semua informasi dapat menyebar 

dengan cepat tanpa terhalang oleh jarak maupun waktu sehingga ketika manusia ingin 

mencari suatu hal dapat dengan cepat didapatkan dengan cara mengakses sebuah 

aplikasi terkait. Aplikasi biasanya digunakan untuk memberikan suatu informasi yang 

rinci kepada masyarakat karena mudah dibawa kemana-mana, untuk memberikan suatu 

rekomendasi yang sedang dibicarakan oleh masyarakat setempat. Hal ini memberikan 

dampak positif di lingkungan masyarakat, terutama bagi sebuah instansi. SMA Negeri 

1 Sumenep didirikan pada 1 Agustus 1960. SMA Negeri 1 Sumenep telah menjadi 

salah satu sekolah yang memiliki visi dan misi menjadi panduan dalam memberikan 

pendidikan kepada siswa. Visi dan misi ini mungkin mencakup tujuan utama sekolah 

dalam membentuk karakter siswa, memberikan pendidikan berkualitas, dan melahirkan 

generasi yang unggul. SMA Negeri 1 Sumenep menawarkan berbagai program 

akademik yang mencakup mata pelajaran inti dan pilihan. Informasi tentang mata 

pelajaran yang diajarkan, kurikulum yang diadopsi, dan pendekatan pengajaran yang 

digunakan dapat menjadi bagian dari latar belakang sekolah. 

Pada pembuatan prototype desain aplikasi admin untuk SMA Negeri 1 

Sumenep, menggunakan website Figma agar dapat membuat sebuah prototype desain 

yang responsif. Prototype ini akan digunakan oleh staff serta guru. Pada pengembangan 
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prototype desain aplikasi di SMA Negeri 1 Sumenep mendapatkan review dari para 

staff dan guru karena membuat pekerjaan lebih mudah. Metode yang akan digunakan 

seperti emphasize, ideate, defina yang memudahkan untuk membuat prototype secara 

terperinci sehingga mudah digunakan oleh para staff dan guru.. Metode tersebut akan 

memproses setiap data dengan baik dan akan menciptakan sebuah sistem yang dapat 

membantu para staff dan guru. 

Hasil dari pembuatan prototype desain aplikasi admin untuk SMA Negeri 1 

Sumenep adalah Pembuatan desain prototype admin untuk mengatur segala hal yang 

ada di SMA Negeri 1 Sumenep. Halaman awal aplikasi akan memberitahu mengenai 

statistik kehadiran dari siswa beserta update kehadiran secara live. Hal ini akan 

mengoptimalkan informasi yang akan masuk ke ruang server agar para staf dapat 

mendata semua siswa dengan lebih mudah. Terciptanya sebuah aplikasi admin dapat 

membuat para staf lebih mudah mengatur semua keperluan sekolah, dan guru dapat 

dengan mudah absen para siswa secara otomatis. 

Kata Kunci: Prototype, Aplikasi, Admin, Staf, SMA Negeri 1 Sumenep. 
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ABSTRACT SHEET 

 

Tittle  : Perancangan Prototype Aplikasi Admin Sekolah untuk SMA Negeri 1 

Sumenep 

Colleger  : Rifqi Alvian Ardhiansyah (20081010239) 

Advisor : Retno Mumpuni, S. Kom, M, Sc. 

 

Abstract 

Nowadays, the use of technology is considered important in people's daily lives. 

The use of technology can help human work and provide solutions to problems that 

humans are experiencing. In today's technological developments, all information can 

spread quickly without being hindered by distance or time so that when people want to 

look for something they can quickly find it by accessing a related application. 

Applications are usually used to provide detailed information to the public because 

they are easy to carry anywhere, to provide recommendations that are being discussed 

by the local community. This has a positive impact on the community, especially for an 

agency. SMA Negeri 1 Sumenep was founded on August 1 1960. SMA Negeri 1 

Sumenep has become one of the schools that has a vision and mission to serve as a 

guide in providing education to students. This vision and mission may include the main 

goals of the school in shaping student character, providing quality education, and 

producing a superior generation. SMA Negeri 1 Sumenep offers a variety of academic 

programs covering core and elective subjects. Information about the subjects taught, 

the curriculum adopted, and the teaching approaches used can be part of the school 

background. 

In developing the admin application design prototype for SMA Negeri 1 

Sumenep, using the Figma website to create a responsive design prototype. This 

prototype will be used by staff and teachers. The development of the application design 

prototype at SMA Negeri 1 Sumenep received reviews from staff and teachers because 

it made the work easier. The methods that will be used include emphasize, ideate, define 
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which makes it easier for the author to create a detailed prototype so that it is easy for 

staff and teachers to use. This method will process each data well and will create a 

system that can help staff and teachers. 

The result of developing an admin application design prototype for SMA Negeri 

1 Sumenep is the creation of an admin prototype design to organize everything in SMA 

Negeri 1 Sumenep. The application's home page will provide student attendance 

statistics along with live attendance updates. This will optimize the information that 

will enter the server room so that staff can register all students more easily. The 

creation of an admin application can make it easier for staff to manage all school 

needs, and teachers can easily absent students automatically. 

Keywords: Prototype, Application, Admin, Staff, SMA Negeri 1 Sumenep. 
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Simbol Keterangan 

 

Aktor : Mewakili perang 

orang, sistem yang lain, atau 

alat ketika berkomunikasi 

dengan use case 

 

Use Case : Abstraksi dan 

interaksi antara sistem dan 

aktor 

 

Association : Abstraksi dari 

penghubung antara aktor 

dengan use case 

 

Generalisasi :  Menunjukkan 

spesialisasi aktor untuk dapat 

berpartisipasi dengan use 

case 

 

Menunjukkan bahwa suatu 

use case seluruhnya 

merupakan fungsionalitas 

dari use case lainnya 

 

Menunjukkan bahwa suatu 

use case merupakan 

tambahan fungsional dari use 

case lainnya jika suatu 

kondisi terpenuhi 
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Gambar 0.4 Simbol Class Diagram


