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ABSTRAK 

 

Nama Mahasiswa / NPM  : LeonHoss Hutagaol / 20081010215 

Judul Skripsi                     : Klasifikasi Penyakit Monkeypox Dengan 

Menggunakan Metode GLCM-LBP Dan 

Algoritma SVM 

Dosen Pembimbing          : 1. Made Hanindia Prami S, S.Kom, M.Kom 

 2. Fawwaz Ali Akbar, S.Kom, M.Kom 

 

Penyakit Monkeypox merupakan penyakit menular yang memerlukan 

deteksi dini untuk penanganan yang efektif. Penelitian ini bertujuan 

mengembangkan model klasifikasi citra penyakit Monkeypox dengan pendekatan 

hibrida yang menggabungkan ekstraksi fitur tekstur menggunakan Gray Level Co-

occurrence Matrix (GLCM) dan Local Binary Pattern (LBP), serta klasifikasi 

menggunakan algoritma Support Vector Machine (SVM). Dataset yang digunakan 

terdiri dari 3200 citra Monkeypox yang telah melalui tahap preprocessing meliputi 

konversi grayscale dan filtering median untuk menghilangkan noise. Ekstraksi fitur 

dilakukan dengan mengombinasikan GLCM (energy, contrast, correlation, 

homogeneity) dan LBP untuk mendapatkan representasi tekstur yang lebih 

komprehensif. Klasifikasi dilakukan dengan pengujian berbagai kernel SVM 

(linear, polynomial, RBF, sigmoid) dan tuning parameter manual. Evaluasi 

performa menggunakan metrik akurasi, presisi, recall, dan F1-score menunjukkan 

bahwa model dengan fitur gabungan GLCM-LBP dan kernel RBF mencapai akurasi 

tertinggi sebesar 94%, dengan stabilitas dan waktu komputasi yang efisien. Hasil 

ini menunjukkan bahwa pendekatan hibrida GLCM-LBP dan SVM dengan kernel 

RBF memiliki potensi besar dalam mendukung diagnosis otomatis penyakit 

Monkeypox melalui analisis citra medis. 

 

 

Kata kunci :  Monkeypox, GLCM, LBP, SVM, Klasifikasi 
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ABSTRACT 

 

Nama Mahasiswa / NPM  : LeonHoss Hutagaol / 20081010215 

Judul Skripsi                     : Classification Of Monkeypox Disease Using 

GLCM-LBP And SVM Algorithm 

Dosen Pembimbing          : 1. Made Hanindia Prami S, S.Kom, M.Kom 

 2. Fawwaz Ali Akbar, S.Kom, M.Kom 

 

Monkeypox is an infectious disease that requires early detection for 

effective treatment. This study aims to develop a Monkeypox image classification 

model with a hybrid approach that combines texture feature extraction using Gray 

Level Co-occurrence Matrix (GLCM) and Local Binary Pattern (LBP), and 

classification using the Support Vector Machine (SVM) algorithm. The dataset used 

consists of 3200 Monkeypox images that have gone through a preprocessing stage 

including grayscale conversion and median filtering to remove noise. Feature 

extraction is carried out by combining GLCM (energy, contrast, correlation, 

homogeneity) and LBP to obtain a more comprehensive texture representation. 

Classification is carried out by testing various SVM kernels (linear, polynomial, 

RBF, sigmoid) and manual parameter tuning. Performance evaluation using 

accuracy, precision, recall, and F1-score metrics shows that the model with 

combined GLCM-LBP features and RBF kernels achieves the highest accuracy of 

94%, with stability and efficient computing time. These results indicate that the 

hybrid approach of GLCM-LBP and SVM with RBF kernel has great potential in 

supporting the automatic diagnosis of Monkeypox disease through medical image 

analysis. 
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