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ABSTRAK 

Laporan ini membahas kegiatan magang di PT. Infoglobal Teknologi Semesta yang 

berfokus pada pengembangan dashboard manajemen proyek berbasis website. 

Proyek ini mendukung penerapan metodologi Agile dalam pengelolaan proyek, 

dengan tujuan memudahkan pemantauan dan pelaporan perkembangan pekerjaan 

tim. Pengembangan menggunakan React.js untuk antarmuka pengguna (frontend) 

dan FastAPI untuk backend. Tiga modul utama yang dikembangkan dalam sistem 

ini adalah modul Issues yang berisi daftar item proyek, modul Board yang 

menampilkan status pekerjaan secara visual, dan modul Backlog yang memuat 

sprint-sprint untuk perencanaan pekerjaan. Proses ini juga melibatkan integrasi API 

pihak ketiga untuk mendukung kebutuhan data manajemen proyek. Penggunaan 

teknologi modern ini diharapkan dapat meningkatkan efisiensi dan kolaborasi 

dalam pengelolaan proyek di perusahaan. 

Kata kunci: manajemen proyek, React.js, FastAPI, Agile, pengembangan website. 
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ABSTRACT 
 

This report discusses the internship activities at PT Infoglobal Teknologi Semesta 

which focuses on developing a web-based project management dashboard. This 

project supports the application of Agile methodology in project management, with 

the aim of facilitating the monitoring and reporting of team work progress. The 

development uses React.js for the user interface (frontend) and FastAPI for the 

backend. The three main modules developed in this system are the Issues module 

that lists project items, the Board module that visually displays work status, and the 

Backlog module that contains sprints for work planning. This process also involves 

the integration of third-party APIs to support project management data needs. The 

use of modern technology is expected to improve efficiency and collaboration in 

project management in the company. 

Keywords: project management, React.js, FastAPI, Agile, web development. 
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