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Judul . Pengembangan Website MyPets! Untuk Tugas Akhir Pada
Studi Independen PT. Presentologics

Studi Kasus  : PT. Presentologics

Penulis . Alfian Rachmad Dianto

Pembimbing : Made Hanindia Prami S, S.Kom, M.Cs

ABSTRAK

Semakin banyaknya pemilik hewan peliharaan berbanding lurus dengan
tingginya resiko hewan peliharaan tersebut mati, dampak yang ditimbulkan apabila
hal tersebut terjadi kepada pemilik hewan adalah timbulnya rasa sedih, kecewa dan
penuh rasa bersalah apabila diakibatkan oleh kelalaian pemilik sendiri. Mayoritas
kematian hewan peliharaan terjadi karena berbagai faktor, yaitu telat memberikan
makanan sebagai faktor eksternal dan terkena penyakit atau infeksi sejenis sebagai
faktor internal karena usia namun bisa juga terjadi oleh faktor eksternal, kurangnya
pengawasan dan pemberian makan secara teratur menjadi poin penting bagaimana
cara mengantisipasinya.

Hal yang perlu dilakukan oleh pemilik hewan yang memiliki kesibukan
penuh sehingga tidak terlalu memperhatikan hewan peliharaannya adalah mencatat
segala sesuatu yang bisa membantu untuk selalu ingat kepada hewan peliharaan
mereka, maka dari itu dibuatlah sebuah website bernama MyPets!, website tersebut
menyediakan beberapa fitur untuk memudahkan pemilik untuk melakukan
pencatatan jadwal makan dan jadwal vaksin, selain itu sebelum menjalankan
beberapa fitur tersebut ada instruksi penambahan data diri hewan agar pemilik
merasa hewannya tetap berada dalam pengawasannya.

MyPets! dibangun dengan konsep pengembangan perangkat lunak Agile,
menurut sebagian besar pengembang konsep tersebut cukup sederhana apabila
sebuah perangkat lunak akan segera digunakan pengguna atau dipasarkan secara
umum dengan skala kecil karena memiliki enam langkah pengembangan fleksibel,
yaitu perencanaan, implementasi, pengujian, dokumentasi, deployment dan
pemeliharaan secara berkala, konsep ini dipilih karena MyPets! adalah sebuah
prototype awal dalam perancangan sebuah perangkat lunak yang ditujukan kepada
pemilik hewan peliharaan agar membantu proses pemeliharaan yang tepat, sehingga
kritik dan saran dari pengguna sangat dibutuhkan dalam peningkatan segala aspek
yang perlu di benahi atau penambahan fitur untuk memenuhi tuntutan pengguna.

Kelebihan dari MyPets! adalah tampilan antarmuka yang cukup mudah
dipahami karena minimalis dengan kerangka kerja Design Thinking, meskipun
berbasis website dengan skema desain dekstop-first tersebut mementingkan
tampilan sebuah website atau perangkat lunak ke dalam versi dekstop sebelum nanti
disesuaikan dengan versi tablet dan komputer sejenis, mengingat banyaknya
pengguna handphone yang menggunakannya sebagai akses kedalam website maka
skema desain tersebut sangat pas apabila digunakan pada pengembangan MyPets!
Selama beberapa waktu kedepan.

Selain memiliki kelebihan seperti diatas ada beberapa fitur yang harus
disempurnakan lagi supaya menjadi sebuah website dengan standarisasi masa Kkini
agar dapat dijalankan tanpa menggunakan paket internet atau secara luring dengan
hanya menggunakan penyimpanan lokal di chrome, lalu melakukan implementasi



progressive web app agar website bisa lebih dinikmati pengguna secara mudah
dengan mengunduhnya saja namun tidak melalui playstore melainkan langsung
pada chrome. Fitur tersebut merupakan penyempurna sebuah perangkat lunak
berbasis website agar lebih fleksibel dalam mode akses daring atau luring serta dari
segi penggunaannya kepada masyarakat umum, sekarang Progressive Web App
menjadi sebuah fitur wajib yang harus ada pada setiap pengembangan perangkat
lunak masa Kini.

Kata Kunci : Prototype, Agile, Dekstop First Design, Design Thinking
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