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ABSTRAK

Website pemesanan tiket pesawat merupakan solusi modern yang menghadirkan
kemudahan dan efisiensi dalam proses pembelian tiket perjalanan udara. Dalam
pengembangan sistem ini, kami menggunakan framework React JS untuk
membangun antarmuka pengguna yang responsif, dinamis, dan intuitif, serta
menerapkan metode Scrum untuk manajemen proyek yang efisien dan adaptif. React
JS menawarkan keunggulan dalam hal pembuatan komponen UI yang dapat
digunakan kembali, memu2ngkinkan pengembangan fitur yang kompleks dengan
performa tinggi, serta memberikan pengalaman pengguna yang optimal dan interaktif.

Metode Scrum, sebagai kerangka kerja pengembangan perangkat lunak berbasis
iterasi, memungkinkan tim pengembang untuk bekerja dengan pendekatan yang
fleksibel dan terorganisir. Scrum mendukung proses pengelolaan proyek dengan
mengutamakan komunikasi yang terbuka, kolaborasi tim, serta pembagian pekerjaan
yang jelas dalam setiap sprint. Dengan pendekatan ini, tim dapat mengatasi
perubahan kebutuhan pengguna dengan lebih efektif dan melakukan perbaikan
berkelanjutan pada sistem.

Website ini dirancang untuk menawarkan fitur-fitur kunci seperti pencarian tiket
yang cepat dan akurat, pemilihan kursi yang intuitif, serta sistem pembayaran yang
aman dan mudah digunakan. Selain itu, sistem manajemen yang terintegrasi
memungkinkan pembaruan dan perbaikan yang berkelanjutan, memastikan bahwa
website tetap relevan dengan kebutuhan pasar dan teknologi terbaru. Penelitian ini
menggarisbawahi bagaimana integrasi teknologi modern seperti React JS dengan
metodologi manajerial yang tepat seperti Scrum dapat menghasilkan sistem
pemesanan tiket pesawat yang efisien, berkualitas tinggi, dan dapat beradaptasi

dengan perkembangan industri.

Kata Kunci : Website Pemesanan Tiket, React JS, Scrum



KATA PENGANTAR

Segala puji dan syukur dipanjatkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa, yang
telah melimpahkan rahmat, hidayah, serta karunia-Nya sehingga laporan ini dapat
terselesaikan. Juga, terima kasih yang sebesar-besarnya diucapkan kepada Universitas
Pembangunan Nasional "Veteran" Jawa Timur (UPN "Veteran" Jatim) atas dukungan
dan kesempatan yang diberikan dalam pengembangan Unit Pengembangan Karir dan
Kewirausahaan (UPA PKK UPN "Veteran" Jatim).

Laporan ini mencerminkan perjalanan proyek pengembangan website dengan
fokus pada sistem pencarian lowongan kerja berbasis web oleh Unit Pengembangan
Karir dan Kewirausahaan. Dalam laporan ini, pemilihan teknologi, batasan masalah,
tujuan proyek, dan manfaat yang diharapkan diperinci. Proyek ini diarahkan untuk
memberikan pengalaman kerja positif, penyediaan informasi secara real-time,
kemudahan bagi mitra kerja untuk mencantumkan lowongan, dan peluang bagi
alumni atau masyarakat umum untuk melamar pekerjaan melalui platform online.

Sadar akan adanya kekurangan dalam laporan ini, kritik dan saran yang
membangun diundang guna perbaikan di masa yang akan datang. Semoga laporan ini
dapat memberikan gambaran yang komprehensif dan kontributif bagi pengembangan
layanan karir dan kewirausahaan di lingkungan UPN "Veteran" Jatim.

Penyusunan laporan ini tidak terlepas dari dukungan, semangat, dan
bimbingan dari berbagai pihak. Ucapan terima kasih disampaikan kepada semua yang
orang telah memberikan dukungan, baik secara moral maupun material. Terima kasih
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rahmat-Nya selama proses penyusunan laporan ini.
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motivasi tiada henti.
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Nasional “Veteran” Jawa Timur yang telah memberikan izin, bimbingan dan
dukungan selama proses Praktek Kerja Lapangan berlangsung.
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semangat dan motivasi tiada henti.

Laporan ini telah disusun dengan dedikasi dan upaya sebaik-baiknya.
Meskipun demikian, disadari bahwa laporan ini mungkin masih memiliki
kekurangan. Oleh karena itu, sangat diharapkan saran dan kritik yang
membangun dari semua pihak untuk perbaikan di masa mendatang. Sangat
diharapkan laporan ini dapat memberikan manfaat bagi pembaca dan juga

meningkatkan pengetahuan.
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