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Abstrak

Alterra Academy adalah sebuah institusi yang fokus pada pengembangan
talenta digital di Indonesia. Program ini bertujuan untuk mengatasi kekurangan
talenta IT yang siap kerja dengan memberikan pelatihan intensif dalam berbagai
bidang teknologi. Salah satu proyek dalam program ini adalah pengembangan web
admin PeduliPintar, yang bertujuan untuk memudahkan pengelolaan konten donasi,
artikel, volunteer, dan organisasi dalam kampanye sosial. Web ini dirancang
menggunakan React.js sebagai kerangka kerja utama, dengan penerapan teknologi
front-end modern untuk memastikan pengalaman pengguna yang responsif dan
efisien.

Metode yang digunakan dalam pengembangan web ini meliputi perancangan
UI/UX yang dimulai dengan penelitian dan analisis kebutuhan pengguna. Setelah
itu, dilakukan pembuatan wireframe dan prototipe untuk memastikan desain yang
intuitif dan mudah digunakan. Implementasi frontend dilakukan dengan
menggunakan React.js dan hooks seperti useState untuk pengelolaan state. Backend
dikembangkan menggunakan RESTful API yang dirancang untuk menangani
operasi CRUD (Create, Read, Update, Delete) yang diperlukan oleh aplikasi.
Integrasi antara frontend dan backend dilakukan untuk memastikan data yang
ditampilkan selalu sinkron. Pengujian menyeluruh dilakukan untuk memastikan
tidak ada bug dan masalah pada aplikasi.

Hasil dari pengembangan ini adalah sebuah platform yang komprehensif untuk
admin dalam mengelola konten donasi dan kampanye sosial. Web ini dilengkapi
dengan fitur-fitur seperti landing page untuk promosi, dashboard admin untuk
pengelolaan konten, manajemen CRUD untuk donasi, volunteer, artikel, transaksi,
dan organisasi, serta integrasi chatbot Al untuk interaksi pengguna. Dengan adanya
platform ini, diharapkan dapat membantu organisasi sosial dalam menjalankan
kampanye mereka secara lebih efektif dan efisien. Saran untuk pengembangan lebih
lanjut termasuk penambahan fitur-fitur keamanan dan peningkatan performa
aplikasi untuk mendukung skala pengguna yang lebih besar.

Kata kunci : Pengembangan web, React.js, kampanye sosial, manajemen konten, donasi
online
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Abstract

Alterra Academy is an institution focused on developing digital talent in
Indonesia. This program aims to address the shortage of job-ready IT talent by
providing intensive training in various technology fields. One of the projects in this
program is the development of the PeduliPintar admin web, which aims to facilitate
the management of donation content, articles, volunteers, and organizations in
social campaigns. This web is designed using React.js as the main framework, with
the application of modern front-end technologies to ensure a responsive and
efficient user experience.

The methods used in the development of this web include UIl/UX design that
starts with user needs research and analysis. Subsequently, wireframes and
prototypes were created to ensure an intuitive and user-friendly design. The
frontend implementation was carried out using React.js and hooks like useState for
state management. The backend was developed using RESTful APIs designed to
handle the necessary CRUD (Create, Read, Update, Delete) operations for the
application. Integration between the frontend and backend was performed to ensure
that the displayed data is always synchronized. Thorough testing was conducted to
ensure there were no bugs or issues in the application.

The result of this development is a comprehensive platform for admins to
manage donation content and social campaigns. This web includes features such
as a landing page for promotion, an admin dashboard for content management,
CRUD management for donations, volunteers, articles, transactions, and
organizations, as well as Al chatbot integration for user interaction. It is hoped that
this platform will help social organizations run their campaigns more effectively
and efficiently. Recommendations for further development include adding security
features and improving application performance to support a larger user scale..

Keywords: Web development, React.js, social campaigns, content management,
online donations
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