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ABSTRAK 

Penggunaan kecerdasan buatan dalam pengembangan aplikasi telah menjadi aspek 
penting untuk meningkatkan interaksi pengguna dan efisiensi sistem.Penelitian ini 
berfokus pada pengintegrasian model kecerdasan buatan LLAMA3-70B ke dalam 
aplikasi backend dan membangun API chatbot menggunakan Golang.Analisis 
kebutuhan sistem mencakup aspek fungsional seperti otentikasi dan otorisasi 
dengan JWT, pemrosesan HTTP dengan Gin, manajemen data dengan MySQL 
dan Redis, dan integrasi pembelajaran mesin untuk prediksi dan pemrosesan 
data.Persyaratan non-fungsional yang dianalisis meliputi kinerja, skalabilitas, 
keamanan, keandalan, dan  pemeliharaan. Desain sistem memanfaatkan arsitektur 
cloud dengan layanan Google Cloud Platform untuk memastikan skalabilitas dan 
keandalan. Menjelaskan alur kerja pengguna dan desain sistem backend, serta 
menunjukkan interaksi antara komponen utama seperti App Engine, Cloud SQL, 
Compute Engine, dan Cloud Redis. Implementasi basis data melibatkan 
perancangan tabel relasional untuk mengelola data pengguna, percakapan, dan 
pesan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa integrasi model LLAMA3-70B dapat 
meningkatkan daya tanggap dan interaktivitas pengguna melalui chatbot API  
yang dikembangkan. Evaluasi sistem menunjukkan bahwa aplikasi  memenuhi 
persyaratan fungsional dan non-fungsional serta memberikan solusi terukur dan 
aman untuk mengembangkan aplikasi chatbot berdasarkan kecerdasan buatan. 
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ABSTRACT 

The use of artificial intelligence in application development has become an 
essential aspect to enhance user interaction and system efficiency. This research 
focuses on integrating the LLAMA3-70B AI model into backend applications and 
building a chatbot API using Golang. The system requirements analysis includes 
functional aspects such as authentication and authorization with JWT, HTTP 
processing with Gin, data management with MySQL and Redis, and machine 
learning integration for prediction and data processing. Non-functional 
requirements analyzed include performance, scalability, security, reliability, and 
maintainability. The system design leverages a cloud architecture using Google 
Cloud Platform services to ensure scalability and reliability. It describes the user 
workflow and backend system design, as well as the interaction between key 
components such as App Engine, Cloud SQL, Compute Engine, and Cloud Redis. 
The database implementation involves designing relational tables to manage user 
data, conversations, and messages. The research results indicate that integrating 
the LLAMA3-70B model can enhance user responsiveness and interactivity 
through the developed chatbot API. System evaluation shows that the application 
meets functional and non-functional requirements and provides a scalable and 
secure solution for developing AI-based chatbot applications. 
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