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ABSTRAK

Penggunaan kecerdasan buatan dalam pengembangan aplikasi telah menjadi aspek
penting untuk meningkatkan interaksi pengguna dan efisiensi sistem.Penelitian ini
berfokus pada pengintegrasian model kecerdasan buatan LLAMA3-70B ke dalam
aplikasi backend dan membangun API chatbot menggunakan Golang.Analisis
kebutuhan sistem mencakup aspek fungsional seperti otentikasi dan otorisasi
dengan JWT, pemrosesan HTTP dengan Gin, manajemen data dengan MySQL
dan Redis, dan integrasi pembelajaran mesin untuk prediksi dan pemrosesan
data.Persyaratan non-fungsional yang dianalisis meliputi kinerja, skalabilitas,
keamanan, keandalan, dan pemeliharaan. Desain sistem memanfaatkan arsitektur
cloud dengan layanan Google Cloud Platform untuk memastikan skalabilitas dan
keandalan. Menjelaskan alur kerja pengguna dan desain sistem backend, serta
menunjukkan interaksi antara komponen utama seperti App Engine, Cloud SQL,
Compute Engine, dan Cloud Redis. Implementasi basis data melibatkan
perancangan tabel relasional untuk mengelola data pengguna, percakapan, dan
pesan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa integrasi model LLAMA3-70B dapat
meningkatkan daya tanggap dan interaktivitas pengguna melalui chatbot API
yang dikembangkan. Evaluasi sistem menunjukkan bahwa aplikasi memenuhi
persyaratan fungsional dan non-fungsional serta memberikan solusi terukur dan
aman untuk mengembangkan aplikasi chatbot berdasarkan kecerdasan buatan.

Kata kunci: Golang, Backend Engineer, Al, Redis , MySQL
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ABSTRACT

The use of artificial intelligence in application development has become an
essential aspect to enhance user interaction and system efficiency. This research
focuses on integrating the LLAMA3-70B Al model into backend applications and
building a chatbot API using Golang. The system requirements analysis includes
functional aspects such as authentication and authorization with JWT, HTTP
processing with Gin, data management with MySQL and Redis, and machine
learning integration for prediction and data processing. Non-functional
requirements analyzed include performance, scalability, security, reliability, and
maintainability. The system design leverages a cloud architecture using Google
Cloud Platform services to ensure scalability and reliability. It describes the user
workflow and backend system design, as well as the interaction between key
components such as App Engine, Cloud SQL, Compute Engine, and Cloud Redis.
The database implementation involves designing relational tables to manage user
data, conversations, and messages. The research results indicate that integrating
the LLAMA3-70B model can enhance user responsiveness and interactivity
through the developed chatbot API. System evaluation shows that the application
meets functional and non-functional requirements and provides a scalable and
secure solution for developing Al-based chatbot applications.

Keywords: Golang, Backend Engineer, Al, Redis , MySQL



KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas berkat

dan rahmat yang telah diberikan-Nya sehingga penulis mampu menyelesaikan
Laporan Praktek Kerja Lapangan yang berjudul “INTEGRASI MODEL
ARTIFICIAL INTELLIGENCE LLAMA 3-70B DALAM PEMBUATAN API
CHATBOT MENGGUNAKAN GOLANG UNTUK APLIKASI BACKEND”

pada PT Ruang Raya Indonesia ini dengan lancar dan tepat pada waktunya. Tidak

lupa penulis ucapkan terima kasih atas seluruh bantuan dan dukungan yang

diberikan oleh berbagai pihak. Untuk itu, penulis mengucapkan terima kasih

kepada :
1.

Ibu Fetty Tri Anggraeny, S.Kom., M.Kom selaku Ketua Program Studi
Informatika Universitas Pembangunan Nasional ‘Veteran’ Jawa Timur.
Bapak Eka Prakarsa Madnyartha S.T.,M.Kom selaku Dosen
Pembimbing MBKM Informatika Universitas Pembangunan Nasional
Veteran Jawa Timur

Ibu Made Hanindia Prami Swari ,S.Kom,M.Cs selaku Dosen
Pembimbing penulis

Seluruh keluarga atas segala nasehat, kasih sayang, perhatian serta
senantiasa tiada henti-hentinya memberikan doa dan semangat demi
terselesaikannya laporan ini.

Seluruh civitas Universitas Pembangunan Nasional ‘Veteran’ Jawa
Timur yang telah banyak memberi bantuan dan dukungan selama

kegiatan program MSIB berlangsung.

Penulis menyadari dalam penyusunan laporan ini masih banyak kekurangan dan

kesalahan, sehingga seluruh saran dan kritik yang membangun sangat penulis

harapkan.

Surabaya, 20 Juni 2024

L

Denis Lizard Sambawo Dimara

NPM. 2081010159

Vi



DAFTAR ISI

LEMBAR PENGESAHAN ii
SURAT PERNYATAAN iii
ABSTRAK iv
KATA PENGANTAR.....couiitiitiniininniniissecssesesssecsssssesssessssssssssesssssssssssssssssessae vi
DAFTAR ISI vii
DAFTAR GAMBAR ix
DAFTAR TABEL.....cuuiniiiiinninnnnsenssnsssisssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssses Xi
BAB I 1
PENDAHULUAN...cccievininnnissessanssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 1
1.1 Latar BelaKang...........coccuieiiiiiiiiieieeieee ettt 1

1.2 Rumusan Masalah............ccocoiiiiiiiiiiiieie e 2

1.3 Tujuan Praktek Kerja Lapangan..........cccccoeceevieniiieniieniiieniecieeeeeeeee e 2

1.4 MAnfaat........cooviiiiiiiieee e e 2
BAB 2 4
GAMBARAN UMUM TEMPAT MBKM......cccviiriesunssanssessanssessssssssssassssssasssssses 4
2.1 Sejarah Perusahaan............ccooceeviiiiiiiiiiiiiee e 4
2.2 StruKtur OTGaniSASI....c..eerueeverieerieeieriesteete ettt sttt ettt s eeeanes 5

2.3 Bidang Usaha..........coviviiiiiiiiieeieeieeeteeeeeese e e 8
372N 3 20 1 14
PELAKSANAAN...cciiniiiininsnissenssisssssssssasssssssssssssssssssssasssssssssssssssssssssassssssssssssss 14
3.1 Waktu dan Tempat MBKM.........cccoooiiiiiiiiiiieieeeeeeee e 14

3.2 PelakSanaan..........cocueeuiiiiieniieeieeice et 15
3.2.1 Tinjauan Pustaka...........ccceeiiiiniiiiiiiniiecee e 15

3.2.1.1 GOIANG. et 15

3.2.1.2 Software ENGINEer.............uuiiiiiiiiiiiieieeeee e 16

K 30 I € 1o ST 16

3.2.1.4 JWT (JSON Web TOKEN).....cciueiaieiiieeiiesiee e 16

3215 MYSQL.. oot 16

3.2.1.6 SYNCAIONOUS.......eeiiiiiiiiiiiiiie e 17

3.2.1.7 ASYNCNIONOUS......coiiiiiiiieie ettt 17

3.2.1.8 Visual Studio Code...........ooeiriiiiiiiiiiieeeee e 18

3.2.1.9 Terminal CommMaNQd...........ccooiiiiriiiiiiiie e 18

3.2.1.10 Version Control.............eeeviiiiiiiiiiiiie e 19

K 3072 0 i USRS 19

3.2.1.12 COMMIL...eiiiiiectie ettt 20

B2 1B PUSN. .. 20

B2 M4 PUll.cc 20



B2 A MEIQE...oiii s 21

3.2.1.16 REPOSITONY....ceiiiiiiiiieeieee e 21

3207 POI e 21

3.2 118 1P AdAreSS. ... 21

3.2.1.19 String ProCesSIiNg........uuuuuririiiiiiiieiiieeeieeeeeeeeee e eeeeee e e eaa e 21

3.2.1.20 DEDUG. ...ttt 21

3.2.1.21 Error Handling.........cuuveiiiiiiiieeeeeee e 22

3.2.1.22 Data StrUCIUre........c.eeeieeiiee e 22

G T B2AC I N [ T 11T TP 22

3.2.1.24 REAIS. ..t 22

3.2.1.25 Clean ArChiteCture............ooooiiiiiiiiiiie e 23

3.2.1.26 Code Editor......ccueiiiiieiie e 23

3.2.1.27 LLaAMAS3-70B MOdEL........ceeiuiiiiiiieiiiee e 24

B.2.1.28 APl s 25

3.2.1.29 POSIMAN ..o 25

3.2.2 Pelaksanaan PKL MBKM.........ccccooiiiiiiiiiieiieeeeeee e 26

3.2.2.1 Detail Kegiatan..........c.cccovuveeviieeiiiieeiie et 26

R IV 70 4 1010 ) USSR 30

BAB 4 36
HASIL DAN PEMBAHASAN....coiviiiitintinntissntississiessissssssssssssesssssssssssssns 36
4.1 Analisis Kebutuhan Fungsional dan Non Fungsional.................ccccue..... 36
4.2 Cloud System DeSIZN......cccueeeiiieeiiieeiiieeiieeeieeeeieeeereeesreeesveeesaeeeseseeenns 38

4.3 DDL (Data Definition Language).........cccccccveeevuveeeieeeniieeciee e evee e 39
4.4 DML (Data Manipulation Language)..........cccceevveeevieeriieeniie e e 41
B 031 0] (540153 11 7 1 APPSR 48
4.6 Dokumentasi APL.........coooiiii e 48
AT USEE FIOW ..ttt 60
4.8 Design Backend System...........ccccveviiieiiiiciiieeeeeee e 62
4.9 Database Relational DeSign..........ccccveeeiiieeciiieeiiieeieeee e 63
BAB Vtittiiictinnninninsnisnisssissesssissssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssssses 65
PENUTUPAN...uiiiitiintiintnnticnatississsisssisssesssssssessssisssssssssssssssssssssssssssssssssssss 65
5.1 KeSIMPUIAN. ...ttt e e e e e e eeaeeenes 65
5.2 SATAN. ..ottt st s 66
DAFTAR PUSTAKA 67
LI L | 3 68

viii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Logo Ruang GUIU.........cccceeeuiiviiniieiienieeiece e 4
Gambar 2.2 Struktur Organisasi PT Ruang Raya Indonesia........................ 5
Gambar 2.3 Logo Ruangbelajar...........coccoevieiiiiiiiniieieiceieeeeeeee 9
Gambar 2.4 Logo RobOGUIU........cccooeiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeee e 9
Gambar 2.5 Logo RUANGUJL.....ccviiiiiiiiieiiieiieiceieee et 10
Gambar 2.6 Logo Ruangkelas............ccooiiiiiiniiiiiiiiiieccceeeeee 11
Gambar 2.7 Logo Ruangguru Private.............cccceviiiiieniiiiieieececieeine 11
Gambar 2.8 Logo Dafa & Lulu.........cccceeeiiiiiiiiiiiieeeeee, 12
Gambar 2.9 Logo Ruangguru for Kids..........cccecceeviiiiiiniiiiiiniieceeee, 12
Gambar 2.10 Logo Ruangkerja..........ccccoecvieriiiiiieniieiiecieeeeeeeee e 13
Gambar 3.1 Informasi Kegiatan MSIB PT Ruang Raya Indonesia........... 14
Gambar 3.2 Bukti Laporan MSIB 1........ccccooiiiiiiiiniieiieiecieceeeeeeee 30
Gambar 3.3 Bukti Laporan MSIB 2.........cccooviiiiiiiiiieiieiecieeeeeeeee e 32
Gambar 3.4 Bukti Laporan MSIB 3.........cccoiiiiiiiiniiciieieeeeeeeeeee e 33
Gambar 3.5 Bukti Laporan MSIB 4.........cccoooiiiiiiiiiieiieieeieeeeeee e 33
Gambar 3.6 Bukti Laporan MSIB 5.........cccooiiiiiiiiiieiieieceeeeeeeeee 34
Gambar 4.1 Cloud System Design..........ccceeevveevieriieniienieenieeie e 38
Gambar 4.2 DDL USER........coooiiiiieieieetee et 40
Gambar 4.3 DDL CoNnversations............ccueecveereeeiieereeeiueeneeesseesnessseesneens 40
Gambar 4.4 DLL MeSSAZES......ccccueerrieriieirieeieerieenieerseessseesseesseesseessseennes 41
Gambar 4.5 DML MySql - Conversation...........c.cceeeveeeveerieeneeeseesveennnens 42
Gambar 4.6 DML MySql - MasSage........ccccvervieriienieeiiienieereeneeeirennens 43
Gambar 4.7 DML MySql - USET.....ccceeviiiiiiiieeiienieeieeee e 44
Gambar 4.8 DML OTP Redis.......cccoveriieriiiniieiiecieeieeeieeeeee e 46
Gambar 4.9 DML Session - Redis........ccocveveiieriieniieniienieeeeeie e 47
Gambar 4.10 Dokumentasi Register APL...........cccccoovveviiiniieiiienieeieee 49
Gambar 4.11 Dokumentasi LOgin..........cccccvveviieiiieniieiienieeieecie e 50
Gambar 4.12 Dokumentasi Send OTP........ccccoevieeiiiiiiiniiieieeieeeeeieeen 51
Gambar 4.13 Dokumentasi Verify OTP..........cccoevviiviiiiiiniieiieieeieee. 52
Gambar 4.14 Tampilan Kode OTP.........cccceeoiiiiiiniiiiiieciieeeeeeeeeee e, 52
Gambar 4.15 Dokumentasi ReSet...........ccceevvieviieniiieniieniieiieeieeieesee e 53
Gambar 4.16 Dokumentasi LOZOUL...........ccccuerriieriieriieniieiieeie e 53
Gambar 4.17 Dokumentasi Delete USeT........c.cccuverieriienieniieieeieeieeeee. 54
Gambar 4.18 Dokumentasi Create..........c.eeevvereeeceeenieeiieenieeieeseesveeieens 55

1X



Gambar 4.19 Get All CONVETSAION. ...ccevueuneeeeeeeeeeeeeeeee e eeeeeeeeeeeeeeeeeneees 56

Gambar 4.20 Create MasSage........c.eeevuveeerirreeireeeniieeeieeesreeesseeesaeesnsveeens 56
Gambar 4.21 Get All MasSage.......cceeeeviieeiieeiiie e et 57
Gambar 4.22 Delete Massage.........eeecvveeeruireeiuieeniieeeiieeeieeesreeesaeesneveeens 58
Gambar 4.23 Delete CONVerSation...........eevueerueerieeneenieenieenieesieeseeenieens 58
Gambar 4.24 Delete All COnversation...........cceceeveerrieenieeneenieeieenieeeen 59
Gambar 4.25 Userflow Program.............cccceeeuveeriieeniieeeniie e 60
Gambar 4.26 Backend Design SyStem.........ccccveeeviieeriieeniieeeiieeeiee e 62
Gambar 4.27 Database Relational Design..........cccceeeviieerciieiniieecciieeien, 63



DAFTAR TABEL

Table 3.1 Jadwal Kegiatan.......................

Tabel 3.2 Logbook Kegiatan PKL MSIB

X1



	0726f74891f37ed3f6b50bad12cfb3585b5a8abaf300a85fcdc862bb4109ad6b.pdf
	d3b80b95512d81caf30886f9fe0d36862b1bb77c85050d3550e074d59538c2e8.pdf
	6b0020c89a55ca1b23954b0aa67161cbaa47ade99df4e81205ba264483f52270.pdf
	0726f74891f37ed3f6b50bad12cfb3585b5a8abaf300a85fcdc862bb4109ad6b.pdf
	ABSTRAK 
	KATA PENGANTAR 
	DAFTAR ISI 
	 
	 
	DAFTAR GAMBAR 
	 
	 
	DAFTAR TABEL 
	 
	 
	 


