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ABSTRAK 

 

Nama Mahasiswa / NPM  : Denis Lizard Sambawo Dimara 

Judul Skripsi   :KLASIFIKASI PENYAKIT DAUN PADI  

 MENGGUNAKAN MOBILENET DAN    

 SUPPORT VECTOR MACHINE BERBASIS   

 ANDROID 

Dosen Pembimbing  : 1. Dr. Basuki Rahmat, S.Si., MT  

  2. Hendra Maulana, S.Kom., M.Kom 

 

Padi, sebagai komoditas utama pertanian Indonesia, rentan terhadap 

penyakit seperti Brownspot, Bacterialblight, Blast, dan Tungro, yang dapat 

mengurangi hasil panen. Identifikasi penyakit manual oleh petani sering tidak 

efisien dan rentan kesalahan. Penelitian ini mengembangkan sistem klasifikasi 

penyakit daun padi menggunakan pendekatan hibrida MobilenetV3Small dan 

Support Vector Machine (SVM) berbasis Android. Tuning parameter dengan kernel 

Linear dan nilai C sebesar 0.1 menghasilkan akurasi 99,66%, lebih tinggi 

dibandingkan 98,87% sebelum Tuning. Pembagian data 70% untuk pelatihan, 15% 

untuk validasi, dan 15% untuk pengujian memberikan hasil terbaik dibandingkan 

dengan pembagian data lainnya. Evaluasi model menunjukkan bahwa kombinasi 

MobilenetV3Small-SVM unggul dengan akurasi 99,66% dibandingkan model 

MobilenetV3Small (99,43%) dan SVM (94,90%). Penurunan akurasi setelah 

Deployment pada platform Android menunjukkan pentingnya representasi data 

yang lebih luas untuk meningkatkan kinerja di dunia nyata. Penelitian ini 

diharapkan dapat mendukung pengembangan aplikasi Android untuk membantu 

petani mengidentifikasi penyakit daun padi secara cepat dan akurat, meningkatkan 

efisiensi, dan produktivitas pertanian. 

 

Kata Kunci : MobilenetV3Small, Support Vector Machine, Padi, Android, Deep 

Learning 
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ABSTRACT 

 

Nama Mahasiswa / NPM  : Denis Lizard Sambawo Dimara 

Judul Skripsi   : CLASSIFICATION OF RICE LEAF DISEASES  

USING MOBILENET AND SUPPORT VECTOR 

MACHINES BASED ON ANDROID  

Dosen Pembimbing  : 1. Dr. Basuki Rahmat, S.Si., MT  

  2. Hendra Maulana, S.Kom., M.Kom 

 

Rice, as a key commodity in Indonesian agriculture, is vulnerable to 

diseases such as Brownspot, BacterialBlight, Blast, and Tungro, which can 

significantly reduce crop yields. Manual disease identification by farmers is often 

inefficient and prone to errors. This study develops a rice leaf disease Classification 

system using a hybrid approach of MobilenetV3Small and Support Vector Machine 

(SVM) based on Android. Parameter Tuning with a Linear kernel and a C parameter 

value of 0.1 resulted in an accuracy of 99.66%, higher than the initial 98.87% before 

Tuning. The Data splitting of 70% for training, 15% for validation, and 15% for 

testing gave the best results compared to other data splits.. Model evaluation shows 

that the MobilenetV3Small-SVM combination outperforms the MobilenetV3Small 

model (99.43%) and SVM (94.90%) with an accuracy of 99.66%. A decrease in 

accuracy after Deployment on the Android platform highlights the importance of 

broader data representation during training to improve performance in real-world 

scenarios. This study is expected to contribute to the development of an Android 

application that helps farmers identify rice leaf diseases quickly and accurately, 

thereby enhancing efficiency and agricultural productivity. 

 

Kata Kunci : MobilenetV3Small, Support Vector Machine, Rice, Android , Deep 

Learning 
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