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ABSTRAK 

 

Laporan ini membahas mengenai pengembangan website profil untuk Growlab, sebuah 

divisi di PT Digital Bisnis Kreatif. Growlab merupakan entitas yang berfokus pada 

pengembangan inovasi dan pertumbuhan bisnis UMKM melalui pendekatan kreatif dalam 

dunia digital. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengimplementasikan perubahan 

pada website profil Growlab guna meningkatkan visibilitas, interaktivitas, dan kegunaan bagi 

pengguna. 

 

Metode pengembangan yang digunakan melibatkan analisis kebutuhan pengguna, 

evaluasi tata letak, dan perancangan antarmuka yang responsif. Proses pengembangan 

dilakukan secara iteratif untuk memastikan responsivitas dan kepuasan pengguna. Penekanan 

diberikan pada pembaruan konten yang informatif dan menarik, serta integrasi fitur interaktif 

seperti formulir kontak dan navigasi yang lebih intuitif. 

 

Hasil dari penelitian ini mencakup perubahan signifikan pada desain dan fungsionalitas 

website Growlab. Pembaruan ini diharapkan dapat meningkatkan pengalaman pengguna, 

menarik lebih banyak perhatian dari audiens potensial, dan memperkuat citra Growlab sebagai 

pemimpin inovasi di bidang digital. Implikasi dan rekomendasi untuk pengembangan masa 

depan juga dibahas dalam laporan ini. 

 

 

Kata kunci: Growlab, UMKM, Website 

 

 

 



iv 
 

Abstract 

 

This report discusses the development of a profile website for Growlab, a division of PT Digital 

Bisnis Kreatif. Growlab is an entity that focuses on developing innovation and business growth 

of UMKM through creative approaches in the digital world. This research aims to design and 

implement changes to Growlab's profile website to improve visibility, interactivity, and 

usability for users. 

 

The development method used involves user needs analysis, layout evaluation, and responsive 

interface design. The development process was iterative to ensure responsiveness and user 

satisfaction. Emphasis was placed on informative and engaging content updates, as well as the 

integration of interactive features such as contact forms and more intuitive navigation. 

 

The results of this study include significant changes to the design and functionality of the 

Growlab website. These updates are expected to improve user experience, attract more 

attention from potential audiences, and strengthen Growlab's image as an innovation leader 

in the digital field. Implications and recommendations for future development are also 

discussed in this report. 
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