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Judul . Implementasi Front-end Whitelabel pada Konipay V4 di
PT Digital Kreatif Interkoneksi

Studi Kasus . PT Digital Kreatif Interkoneksi

Penulis . Delia Citra Kurniasari

Dosen Pembimbing . Dr. Eng. Ir. Anggraini Puspita Sari, ST., MT.
Abstrak

Praktik kerja lapangan sebagai Front-end Developer memungkinkan
integrasi teori dan praktik dalam pengembangan bisnis, dengan fokus pada
pengembangan aplikasi web. Pengalaman ini menyoroti peran penting Front-end
Developer dalam menciptakan antarmuka pengguna yang menarik dan responsif,
yang memengaruhi pengalaman pengguna dan kesuksesan bisnis. Tugas utama
meliputi pengkodean dengan HTML, CSS, dan JavaScript, serta integrasi dengan
kerangka kerja, memastikan kompatibilitas lintas-platform, dan pengoptimalan
kinerja untuk meningkatkan pengalaman pengguna.

Selama praktik, peran Front-end Developer melibatkan kolaborasi erat
dengan tim pengembangan dan desain untuk menerjemahkan desain visual menjadi
kode fungsional. Pemilihan framework Bootstrap menjadi sangat penting karena
mempercepat dan menyederhanakan proses pembuatan tampilan antarmuka yang
responsif dan konsisten. Komunikasi yang efektif dengan anggota tim dan
pemangku kepentingan lainnya menjadi kunci dalam menghadapi tantangan teknis.
Praktik ini memberikan pemahaman lebih dalam tentang pengembangan bisnis,
khususnya dalam konteks pengaruh Front-end Development terhadap strategi
pemasaran dan pertumbuhan perusahaan. Sehingga praktik kerja lapangan ini tidak
hanya meningkatkan keterampilan teknis tetapi juga memberikan wawasan tentang
pentingnya integrasi teknologi dan pemilihan framework yang tepat dalam

mencapai tujuan bisnis.

Kata kunci: Front-end Developer, Framework Bootstrap, Praktik Kerja Lapangan



Abstract

An internship as a Front-end Developer enables the integration of theory
and practice in business development, with a focus on web application
development. This experience highlights the critical role of a Front-end Developer
in creating attractive and responsive user interfaces, which directly impact user
experience and business success. The main tasks include coding with HTML, CSS,
and JavaScript, integrating with frameworks, ensuring cross-platform

compatibility, and optimizing performance to enhance user experience.

During the internship, the role of a Front-end Developer involves close
collaboration with the development and design teams to translate visual designs
into functional code. The selection of the Bootstrap framework is crucial as it
accelerates and simplifies the creation of responsive and consistent interfaces.
Effective communication with team members and other stakeholders is key to
overcoming technical challenges. This practice provides deeper insights into
business development, particularly in the context of the impact of Front-end
Development on marketing strategies and company growth. In conclusion, this
internship not only enhances technical skills but also provides valuable insights
into the importance of technology integration and the selection of appropriate

frameworks in achieving business goals.

Keyword: front-end developer, Bootstrap framework, Internship
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