
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
SKRIPSI 
 
 

IDENTIFIKASI JENIS IKAN ARWANA 
MENGGUNAKAN METODE SVM DENGAN 
KOMBINASI EKSTRAKSI FITUR HSV DAN 
GLCM 

 
 
 

 

ERICA APRILIA SUTRISNI 
NPM 21081010285 
 
 
 
 

DOSEN PEMBIMBING 
Dr. Eng. Ir. Anggraini Puspita Sari, ST., MT. 
Hendra Maulana, S.Kom., M.Kom. 
  
 
  
 
 
 
KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN TEKNOLOGI 
UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL VETERAN JAWA TIMUR 
FAKULTAS ILMU KOMPUTER 
PROGRAM STUDI INFORMATIKA 
SURABAYA 
2025 



 

 

 

 

 

  



 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SKRIPSI 
 
 

IDENTIFIKASI JENIS IKAN ARWANA 
MENGGUNAKAN METODE SVM DENGAN 
KOMBINASI EKSTRAKSI FITUR HSV DAN 
GLCM 

 
 

ERICA APRILIA SUTRISNI 
NPM 21081010285 
 
 
 
 

DOSEN PEMBIMBING 
Dr. Eng. Ir. Anggraini Puspita Sari, ST., MT. 
Hendra Maulana, S.Kom., M.Kom. 
  
 
  
 
 
 
KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN TEKNOLOGI 
UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL VETERAN JAWA TIMUR 
FAKULTAS ILMU KOMPUTER 
PROGRAM STUDI INFORMATIKA 
SURABAYA 
2025 
 

 



 

ii 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Halaman ini sengaja dikosongkan 

 

 

 

  





 

iv 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Halaman ini sengaja dikosongkan 

 

 

 

  





 

vi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Halaman ini sengaja dikosongkan 

 

 

 

  





 

viii 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Halaman ini sengaja dikosongkan 

 

 

 

  



 

ix 

 

ABSTRAK 

 

Nama Mahasiswa / NPM  : Erica Aprilia Sutrisni / 21081010285 

Judul Skripsi                     : Identifikasi Jenis Ikan Arwana Menggunakan 

Metode SVM Dengan Kombinasi Ekstraksi Fitur 

HSV dan GLCM 

Dosen Pembimbing          : 1. Dr. Eng. Ir. Anggraini Puspita Sari, ST., MT. 

 2. Hendra Maulana, S.Kom., M.Kom. 

 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem klasifikasi otomatis untuk 

mengidentifikasi jenis ikan arwana berdasarkan citra digital menggunakan metode 

Support Vector Machine (SVM) dengan kombinasi ekstraksi fitur HSV dan Gray Level 

Co-occurrence Matrix (GLCM). Ikan arwana memiliki nilai ekonomi tinggi dan jenis 

yang bervariasi, sehingga identifikasi yang akurat menjadi penting bagi kolektor, 

penjual, dan pembeli. Tahapan penelitian ini mencakup preprocessing citra berupa 

resize, segmentasi menggunakan U²-Net, konversi grayscale, serta augmentasi data. 

Setelah itu, dilakukan ekstraksi fitur warna menggunakan ruang warna HSV dan fitur 

tekstur menggunakan metode GLCM. Fitur-fitur ini kemudian digunakan sebagai 

input pada model SVM untuk proses pelatihan dan pengujian. Hasil klasifikasi yang 

diperoleh akan menampilkan jenis ikan arwana disertai dengan informasi ukuran dan 

kisaran harga yang direkomendasikan. Evaluasi performa model menunjukkan bahwa 

kombinasi fitur HSV dan GLCM memberikan hasil yang baik dalam membedakan 

jenis ikan arwana, dengan akurasi klasifikasi mencapai 96%. Sebagai tahap akhir, 

sistem ini diimplementasikan ke dalam aplikasi web menggunakan framework Flask, 

sehingga pengguna dapat mengunggah gambar ikan secara langsung dan memperoleh 

hasil klasifikasi beserta rekomendasi secara real-time melalui antarmuka web yang 

interaktif. 

 

Kata kunci : Identifikasi Ikan Arwana, Support Vector Machine, HSV, GLCM, 

Aplikasi Web 
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ABSTRACT 

 

Student Name / NPM       : Erica Aprilia Sutrisni / 21081010285 

Thesis Title                       : Arowana Fish Species Identification Using the 

SVM Method with a Combination of HSV and 

GLCM Feature Extraction 

Advisor                             : 1. Dr. Eng. Ir. Anggraini Puspita Sari, ST., MT. 

 2. Hendra Maulana, S.Kom., M.Kom. 

 

 

This research aims to develop an automatic classification system to identify types of 

arowana fish based on digital images using the Support Vector Machine (SVM) 

method combined with HSV and Gray Level Co-occurrence Matrix (GLCM) feature 

extraction. Arowana fish have high economic value and various types, making 

accurate identification important for collectors, sellers, and buyers. The stages of this 

research include image preprocessing such as resizing, segmentation using U²-Net, 

grayscale conversion, and data augmentation. Subsequently, color features are 

extracted using the HSV color space, and texture features are extracted using the 

GLCM method. These features are then used as input for the SVM model during the 

training and testing phases. The resulting classification outputs the type of arowana 

fish along with recommended size and price range information. Model evaluation 

shows that the combination of HSV and GLCM features performs well in 

distinguishing arowana types, achieving a classification accuracy of 96%. As the final 

stage, the system is implemented as a web application using the Flask framework, 

allowing users to upload fish images directly and receive classification results along 

with recommendations in real time through an interactive web interface. 

 

Keywords  : Arowana Identification, GLCM, HSV, Support Vector Machine, Web 

Application 
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