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5.1 Kesimpulan

Berdasarkan pembahasan pada bab-bab sebelumnya, maka dapat ditarik
kesimpulan bahwa perancangan aplikasi MinsApp adalah dengan mengumpulkan data
dan menganalisis kondisi yang terjadi pada PT Lancar Wiguna Sejahtera. Setelah
analisis kebutuhan terpenuhi, tahap selanjutnya adalah manajemen database,
digunakan XAMPP yang menyediakan banyak fungsi didalamnya seperti; Apache,
MySql, PHP dan yang lainnya. Setelah pemilihan teknologi dan penyiapan lingkungan
pengembangan, langkah selanjutnya adalah perancangan database. Dalam proses ini,
diagram UML digunakan untuk merancang bagaimana alur proses dalam sistem dan
interaksi antara komponen-komponen yang ada, termasuk class diagram dan yang
lainnya. Rancangan UML ini mencakup berbagai aspek penting seperti entitas, atribut,
relasi antar entitas, serta alur proses bisnis yang terjadi dalam sistem. Setelah
rancangan UML telah dilaksanakan, proses selanjutnya adalah pembuatan User
Interface dan Prototipe untuk memberikan gambaran visual mengenai aplikasi

MinsApp yang telah dirancang.

5.2 Saran

Berikut merupakan saran yang diberikan untuk pengembangan aplikasi maupun
penelitian selanjutnya yang diharapkan dapat dijadikan sebagai bahan evaluasi.
Tampilan dan fitur aplikasi MinsApp masih sederhana, maka diharapkan dapat
meningkatkan tampilan beberapa halaman agar lebih menarik dan lebih dipahami oleh

user.
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