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ABSTRAK 

 

Laporan Praktik Kerja Lapang (PKL) ini membahas tentang implementasi dan 

pengembangan aplikasi MinsApp di PT. Lancar Wiguna Sejahtera, sebuah perusahaan 

yang bergerak di bidang manufaktur. MinsApp merupakan aplikasi yang dirancang 

untuk proses pengajuan dan persetujuan berita acara pemeriksaan (BAP) secara online.  

Tujuan dari pengembangan aplikasi MinsApp adalah untuk memfasilitasi 

proses pengajuan dan persetujuan BAP dengan menyediakan platform digital yang 

terintegrasi. Aplikasi ini dibangun dengan menggunakan teknologi web dan mobile, 

memungkinkan akses yang fleksibel bagi pengguna. Selama PKL, penulis melakukan 

analisis kebutuhan dan perancangan sistem.  

Dengan adanya MinsApp, PT. Lancar Wiguna Sejahtera diharapkan dapat 

meningkatkan proses operasional dan memastikan proses pengajuan dan persetujuan 

BAP berjalan dengan akurat.  

 

Kata Kunci: MinsApp, Berita Acara Pemeriksaan, Teknologi Web, Teknologi Mobile  
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