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Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan website profil perusahaan PT.

Jawapos Media Televisi menggunakan framework CodeIgniter 3 dan pendekatan

Waterfall. PT. Jawapos Media Televisi membutuhkan platform online yang informatif

dan interaktif untuk memperkenalkan perusahaan dan layanan mereka kepada

masyarakat luas. Pendekatan Waterfall dipilih karena metodologinya yang sistematis

dan berurutan, cocok untuk proyek pengembangan perangkat lunak dengan

kebutuhan yang jelas dari awal.

Proses pengembangan dimulai dengan analisis kebutuhan untuk

mengidentifikasi spesifikasi fungsional dan non-fungsional dari website. Selanjutnya,

dilakukan perancangan sistem yang mencakup desain database dan antarmuka

pengguna. Implementasi dilakukan dengan menggunakan framework PHP

CodeIgniter 3, yang terkenal dengan strukturnya yang sederhana namun efisien untuk

pengembangan aplikasi web. Tahap pengujian intensif dilakukan untuk memastikan

semua fitur berfungsi dengan baik sesuai dengan spesifikasi yang telah ditetapkan.

Setelah semua tahap selesai, dilakukan implementasi akhir dan pemeliharaan sistem.

Hasil dari penelitian ini adalah sebuah website profil perusahaan yang

menyajikan informasi lengkap mengenai PT. Jawa Pos Media Televisi, mencakup

profil perusahaan, program yang ditawarkan, live streaming, event terbaru, dan

informasi kontak. Website ini diharapkan dapat meningkatkan visibilitas serta

kepercayaan diri perusahaan, sambil memudahkan akses informasi bagi masyarakat

umum.

Kata kunci: Framework CodeIgniter, Metode Waterfall, Website Company Profil
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