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BAB IV  

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

Setelah menyelesaikan magang PT. Citra Balita Kirana (Solar Studio), dengan fokus pada 

animasi 2D dan ilustrasi digital untuk lagu anak, saya menyimpulkan bahwa pengalaman ini sangat 

berharga dalam memperluas pemahaman saya tentang dunia animasi. Selama magang, saya 

berhasil menguasai teknik-teknik animasi 2D, meraih pemahaman yang mendalam tentang 

pembuatan frame, pengaturan timing animasi, dan penggunaan efek visual yang memperkaya 

kualitas video. Selain itu, bekerja dalam lingkungan tim studio membantu saya memahami betapa 

pentingnya kolaborasi antar profesi, seperti desainer, animator, dan editor, dalam menyelesaikan 

proyek animasi dengan efisien. Pemahaman terhadap dinamika kerja tim dan bagaimana setiap 

anggota tim berkontribusi untuk mencapai tujuan bersama menjadi aspek penting yang diperoleh 

selama magang. 

 

Pada kegiatan ini saya juga telah mempelajari banyak hal seperti teknik animasi yang 

belum pernah saya lakukan sebelumnya seperti rigging dan motion graphic. Tidak hanya animasi, 

namun skill saya juga diasah lagi terutama pada bidang skill ilustrasi dimana saya harus 

menyesuaikan diri dengan style yang dimiliki oleh Solar Studio yang bertemakan anak anak seperti 

warna cerah dan art line yang lucu lucu. Saya menjadi lebih sadar akan pentingnya skill adaptasi 

yang harus dimiliki oleh setiap  orang yang memilih profesi dalam dunia desain dan ilustrasi 

digital. 

 

Saran yang saya ambil dari pengalaman ini melibatkan kebutuhan untuk terus 

mengembangkan keterampilan. Saya merencanakan untuk melanjutkan pelatihan dan kursus 

tambahan untuk meningkatkan kemampuan animasi 2D saya. Membangun portofolio pribadi 

dengan proyek-proyek animasi yang telah diselesaikan selama magang juga menjadi fokus saya, 

karena itu tidak hanya akan memperkuat kredibilitas saya di mata calon pemberi kerja, tetapi juga 

menjadi wadah untuk mengekspresikan kreativitas saya.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


