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KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur kami panjatkan kehadirat Tuhan YME yang telah 

melimpahkan rahmat-Nya sehingga kami dapat menyelesaikan Laporan Praktek 

Kerja Lapangan (PKL) dengan baik. Laporan Praktek Kerja Lapangan (PKL) ini 

disusun untuk memenuhi mata kuliah Praktek Kerja Lapangan (PKL) pada 

semester 7 Program Studi Sarjana Sistem Informasi Universitas Pembangunan 

Nasional “Veteran” Jawa Timur, Surabaya. 

Kami menyadari sepenuhnya bahwa Laporan Praktek Kerja Lapangan ini 

tidak akan berjalan lancar apabila tanpa bantuan dan dorongan dari berbagai 

pihak. Maka, pada kesempatan ini kami menyampaikan terima kasih kepada: 

1.​ Tuhan Yang Maha Esa, yang telah melimpahkan ridho dan rahmat-Nya 

sehingga pelaksanaan Praktek Kerja Lapangan ini mudah dan lancar. 

2.​ Kedua orang tua kami, yang selalu memberikan dukungan penuh dan doa 

restu. 

3.​ Bapak Agung Bramasta Putra, S.Kom., M.Kom. selaku Koordinator 

Program Studi Sistem Informasi, yang telah memberikan arahan dan 

dukungan dalam pelaksanaan Praktek Kerja Lapangan. 

4.​ Bapak Arista Pratama, S.Kom., M.Kom. selaku dosen pembimbing yang 

selalu memberikan arahan, nasehat, dan bimbingan dalam menyelesaikan 

Praktek Kerja Lapangan. 

5.​ Bapak Dr. Basuki Rahmat, S.Si. MT., Bapak Dr. I Gede Susrama Mas 

Diyasa, ST., MT., dan Ibu Made Hanindia Prami Swari, S.Kom, M.Cs 

selaku jajaran Wakil Dekan Fakultas Ilmu Komputer UPN “Veteran” Jawa 

Timur yang telah memberikan kesempatan bagi kami untuk dapat 

melaksanakan Praktek Kerja Lapangan. 

6.​ Bapak Budi Mukhamad Mulyo, S.Kom., M.T. selaku pembimbing 

lapangan yang selalu membimbing serta memberikan arahan selama 

kegiatan Praktek Kerja Lapangan berlangsung. 

7.​ Teman-teman seperjuangan yang juga melaksanakan Praktek Kerja 

Lapangan di Fakultas Ilmu Komputer UPN “Veteran” Jawa Timur dan 

seluruh pihak yang tidak dapat disebutkan satu persatu. 
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Kami juga menyadari bahwa dalam penyusunan Laporan Praktek Kerja 

Lapangan (PKL) ini masih terdapat kekurangan dan jauh dari kesempurnaan. Oleh 

sebab itu, kami mengharapkan saran dan kritik yang dapat membangun guna 

memberikan kesempurnaan pada proposal ini. Kami juga berharap Laporan 

Praktek Kerja Lapangan (PKL) ini dapat menunjang perkembangan ilmu 

pengetahuan, khususnya dalam bidang Sistem Informasi.  

 

Surabaya, 6 Januari 2025 
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Judul​ ​ ​ : Pengembangan Aplikasi Sarana Prasarana Fasilkom 

  UPN “Veteran” Jawa Timur 

Dosen Pembimbing​ : Arista Pratama, S.Kom., M.Kom. 

 

ABSTRAK 

Pengelolaan sarana dan prasarana di Fakultas Ilmu Komputer Universitas 

Pembangunan Nasional "Veteran" Jawa Timur menghadapi tantangan seperti 

pencatatan manual, data tidak terintegrasi, dan sulitnya akses informasi secara 

real-time. Perancangan dan pengembangkan aplikasi berbasis web ini bertujuan 

untuk mendukung pengelolaan inventaris secara efisien. Metode yang digunakan 

adalah model Waterfall dengan tahapan analisis kebutuhan, perancangan, 

implementasi, pengujian, dan pemeliharaan. Aplikasi dikembangkan 

menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan framework CodeIgniter dan 

sistem manajemen basis data MySQL. Fitur utama aplikasi meliputi pencatatan 

data terstruktur, pengelolaan inventaris secara real-time, serta kemudahan akses 

bagi pengguna yang terbagi dalam tiga level: admin, operator, dan user baik 

dosen, pegawai, maupun mahasiswa. Pengujian dilakukan menggunakan metode 

black box testing untuk memastikan fungsionalitas aplikasi. Hasil implementasi 

menunjukkan peningkatan efisiensi dalam pengelolaan sarpras, kemudahan akses 

data, dan pengurangan kesalahan akibat pencatatan manual. Aplikasi ini 

diharapkan dapat menjadi solusi digital yang dapat mendukung operasional 

kampus secara optimal. 

Kata kunci : aplikasi, website, sarana prasarana 
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