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Abstrak  

Dalam era digital yang semakin berkembang, keamanan informasi menjadi 

aspek krusial yang harus diperhatikan oleh organisasi dan individu. Ancaman 

seperti serangan peretas, pencurian data, dan eksploitasi sistem semakin kompleks 

dan dapat membahayakan keberlangsungan operasional serta privasi data. Untuk 

mengatasi tantangan ini, penggunaan alat uji penetrasi seperti website domain 

scanner menjadi penting untuk mengidentifikasi dan mengevaluasi kelemahan 

sistem sebelum dieksploitasi oleh pihak yang tidak bertanggung jawab. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah website domain 

scanner yang user-friendly dan dapat diakses oleh berbagai kalangan, termasuk 

pengguna non-teknis. Fokus utama adalah merancang antarmuka pengguna yang 

intuitif, memungkinkan pengguna untuk melakukan scanning domain dengan 

mudah dan efektif. Selain itu, hasil scanning disajikan dalam laporan yang mudah 

dipahami, membantu pengguna dalam mengidentifikasi dan memitigasi potensi 

celah keamanan. Dengan demikian, pengguna dapat mengambil langkah-langkah 

preventif yang diperlukan untuk melindungi sistem mereka dari berbagai 

ancaman. 

Metode pengembangan yang digunakan meliputi penggunaan teknologi 

terkini seperti Python untuk sisi backend dan React untuk sisi frontend. Flask 

digunakan sebagai framework backend untuk mengelola proses scanning dan 

pengolahan data, sementara React memungkinkan pembuatan antarmuka 

pengguna yang responsif dan interaktif. Integrasi teknologi ini tidak hanya 

meningkatkan kecepatan dan akurasi scanning, tetapi juga mempermudah 

pengguna dalam mengakses dan menganalisis informasi keamanan sistem mereka.  



 
 

Hasil dari penelitian ini adalah sebuah website domain scanner yang tidak 

hanya memberikan solusi praktis untuk meningkatkan keamanan sistem 

informasi, tetapi juga meningkatkan kesadaran masyarakat tentang pentingnya 

perlindungan data pribadi dan keamanan informasi. Website ini diharapkan dapat 

menjadi alat yang efektif dalam membantu organisasi dan individu dalam 

menghadapi ancaman keamanan digital yang semakin kompleks. Dengan adanya 

saran pengembangan lebih lanjut, seperti integrasi teknologi machine learning 

untuk deteksi ancaman yang lebih canggih, website ini dapat terus berkembang 

sebagai pendukung utama dalam upaya menjaga keamanan informasi di era digital 

saat ini. Integrasi machine learning akan memungkinkan sistem untuk belajar dan 

beradaptasi terhadap ancaman baru secara otomatis, sehingga memberikan 

perlindungan yang lebih baik dan proaktif. 

Dengan demikian, website domain scanner yang dikembangkan ini tidak 

hanya menjadi alat teknis, tetapi juga sarana edukasi bagi masyarakat luas tentang 

pentingnya keamanan digital. Ini diharapkan dapat mendorong lebih banyak 

individu dan organisasi untuk mengambil langkah aktif dalam melindungi data 

mereka, serta meningkatkan kesadaran akan pentingnya keamanan informasi 

dalam kehidupan sehari-hari. Hasil akhirnya adalah terciptanya ekosistem digital 

yang lebih aman dan terlindungi. 

 

Kata kunci: Domain Scanner, Flask, Python, React JS, PT Bisa Artifisial 

Indonesia 

 

  



 
 

Abstract 

In the rapidly advancing digital era, information security has become a 

crucial aspect that must be considered by both organizations and individuals. 

Threats such as hacker attacks, data theft, and system exploitation are becoming 

increasingly complex and can jeopardize operational continuity as well as data 

privacy. To address these challenges, the use of penetration testing tools like a 

website domain scanner is essential to identify and evaluate system vulnerabilities 

before they can be exploited by irresponsible parties. 

This research aims to develop a user-friendly website domain scanner that is 

accessible to a wide range of users, including non-technical users. The main focus 

is to design an intuitive user interface that allows users to perform domain 

scanning easily and effectively. Additionally, the scanning results are presented in 

easily understandable reports, helping users identify and mitigate potential 

security gaps. Thus, users can take the necessary preventive measures to protect 

their systems from various threats. 

The development methods used include utilizing the latest technologies such 

as Python for the backend and React for the frontend. Flask is used as the 

backend framework to manage the scanning process and data processing, while 

React allows the creation of a responsive and interactive user interface. This 

technology integration not only enhances the speed and accuracy of scanning but 

also makes it easier for users to access and analyze their system security 

information. 

The result of this research is a website domain scanner that not only provides 

practical solutions to enhance information system security but also raises public 

awareness about the important of personal data protection and information 

security. This website is expected to be an effective tool in helping organizations 

and individuals face increasingly complex digital security threats. With further 

development, such as the integration of machine learning technology for more 

advanced threat detection, this website can continue to evolve as a key supporter 

in maintaining information security in today's digital era. Machine learning 

integration will allow the system to learn and adapt to new threats automatically, 

providing better and more proactive protection. 



 
 

Thus, the developed website domain scanner not only serves as a technical 

tool but also as an educational resource for the broader community about the 

importance of digital security. It is hoped that this will encourage more 

individuals and organizations to take active steps in protecting their data and 

increase awareness of the importance of information security in everyday life. The 

ultimate result is the creation of a safer and more secure digital ecosystem. 
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