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ABSTRAK 

 
Praktik Kerja Lapangan (PKL) ini dilaksanakan di Biro Pengadaan Barang dan 

Jasa (PBJ) Sekretariat Daerah Jawa Timur dengan tujuan merancang dan 

membangun sistem informasi perjalanan dinas berbasis website guna membantu 

pengelolaan data perjalanan dinas baik dalam negeri dan luar negeri agar lebih 

efisien. Perancangan ini dibuat karena proses dalam pengajuan serta pencatatan data 

yang masih manual, sehingga rentan sekali apabila terjadi kesalahan dalam 

penginputan data. Metode pelaksanaan meliputi observasi dan pengumpulan data 

melalui wawancara. Perancangan sistem ini menggunakan metode prototype, 

dengan implementasi nya menggunakan bahasa pemrograman PHP, database 

MySQL, dan framework Tailwind CSS. Hasil dari perancangan ini adalah sebuah 

website yang mampu mengelola dan menginputkan data secara digital, hingga 

proses cetak surat yang terbagi menjadi 3, yaitu Cetak SPPD, Cetak SPT, dan Cetak 

RPD. Sistem ini akan membantu admin dalam mengelola data dan pembuatan surat 

pengajuan perjalanan dinas secara efisien. 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Perjalanan Dinas, Tailwind, PHP, Sekretariat 

Daerah 
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