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INTISARI  

Nama : Ali Zaenal Abidin 

NPM : 20071010147 

Tempat, Tanggal Lahir : Surabaya, 16 Mei 2002 

Program Studi : Strata 1 (S1) Hukum 

ANALISIS WANPRESTASI PENJUALAN AKUN VALORANT 

BERDASARKAN KETENTUAN LAYANAN RIOT GAMES 

ABSTRAK 

Perjanjian adalah bentuk kesepakatan yang mengikat antara para pihak 

dengan tujuan menciptakan keuntungan bersama. Namun, jika salah satu pihak 

tidak memenuhi kewajiban yang sudah disetujui, maka dapat terjadi wanprestasi 

yang berpotensi menimbulkan sengketa hukum. Dalam dunia game online, Riot 

Games sebagai pengembang Valorant telah menetapkan ketentuan layanan yang 

menata hak dan kewajiban pemain, termasuk larangan jual beli akun. Pelanggaran 

terhadap ketentuan ini tidak sekadar berisiko mendatangkan sanksi bagi pengguna, 

tetapi juga dapat menyebabkan kerugian bagi Riot Games sebagai pemilik hak 

lisensi. 

Studi ini memakai metode yuridis normatif dengan pendekatan perundang-

undangan (statute approach), pendekatan konseptual (conceptual approach), serta 

studi kasus (case study). Tujuan studi ini adalah untuk mengkaji legalitas transaksi 

jual beli akun Valorant di Indonesia berdasarkan ketentuan layanan Riot Games 

serta menganalisis langkah hukum yang dapat diambil Riot Games dalam 

menanggapi pelanggaran tersebut. 

Dari hasil penelitian, diketahui bahwa transaksi jual beli akun Valorant tidak 

memiliki dasar hukum yang kuat karena berlawanan terhadap ketentuan layanan 

yang telah ditetapkan Riot Games. Sebagai pemilik lisensi, Riot Games berhak 

mengambil tindakan kepada pelanggaran ini, baik melalui jalur litigasi maupun 

non-litigasi. Selain itu, studi ini juga membahas dampak hukum dari praktik 

penjualan akun Valorant serta konsekuensinya terhadap ekosistem permainan 

secara keseluruhan. 

Kata Kunci: Wanprestasi, Ketentuan Layanan, Transaksi Elektronik, Riot 

Games, Game Valorant. 
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