
2.2 Lingkup Pekerjaan 
 

Divisi Graphic Design memiliki tanggung jawab dalam mengolah desain termasuk konten 
sosial media, konten klien, dan kebutuhan klien lainnya. Kebutuhan klien terdiri dari logo, website, 
design packaging, dan sebagainya. Klien Kawakibi terdiri dari beberapa kalangan usia dan jenis. 
Namun, kebanyakan dari klien tersebut berasal dari UMKM yang sedang merintis usahanya. 
Melalui klien kawakibi inilah mahasiswa magang belajar mengenai pengembangan suatu produk 
melalui perancangan identitas visual berupa konten sosial media, desain logo, dan pengembangan 
website. 

 
2.3 Deskripsi Pekerjaan 

Tugas mahasiswa selama kegiatan magang PKKM berlangsung menyesuaikan dengan 
proyek-proyek yang diberikan oleh Kawakibi. Peserta magang memperoleh proyek klien kawakibi 
maupun proyek dari Kawakibi. Adapun jobdesc yang diberikan sebagai berikut : 

1. Mendesain dan mengelola feeds maupun reels instagram untuk konten sosial media 
Kawakibi. 

2. Merancang dan mendesain feeds instagram sesuai dengan brief yang diberikan untuk klien 
Kawakibi. 

3. Membuat beberapa alternatif logo untuk klien Kawakibi. 
4. Merancang maskot untuk Kawakibi. 

 
Melalui jobdesc yang diberikan, peserta magang PKKM diwajibkan untuk saling bekerja 

sama dan melaksanakan proyek yang telah diberikan. Dalam hal ini, peserta magang melaksanakan 
tugasnya sesuai dengan brief yang telah diarahkan, mengeksekusi desain sesuai dengan brief, 
kemudian dari hasil tersebut dievaluasi oleh pembimbing lapangan. Pembimbing lapangan 
mengawasi progres mahasiswa terhadap proyek yang diberikan termasuk sampai mana proyek 
tersebut berjalan. 

 
2.4 Jadwal Kerja 

Sesuai dengan buku pedoman pelaksanaan magang, mahasiswa magang PKKM 
melaksanakan magang sekitar 4 bulan mulai dari Bulan Agustus hingga November. Selama 4 bulan 
magang, mahasiswa mendapatkan jam kerja secara hybrid selama 5 hari yaitu senin hingga jumat 
mulai dari pukul 09.00 - 17.00 WIB. Pelaksanaan magang dilaksanakan pada tanggal 8 Agustus 
2023 dan berakhir pada 24 November 2023.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

BAB III 
PELAKSANAAN MAGANG PKKM 

 
 
 

3.1 Posisi / Kedudukan Kegiatan Magang PKKM 
Penulis mendapatkan posisi sebagai Graphic Designer selama proses magang PKKM 

berlangsung. Pada posisi tersebut, penulis bertanggung jawab untuk merancang desain feeds 
portofolio Kawakibi, desain beberapa klien Kawakibi, desain maskot Kawakibi, dan video konten 
reels untuk portofolio klien dan Kawakibi. Pengerjaan tugas yang diberikan dilaksanakan secara 
individu. Ketika terdapat beberapa persamaan task dengan teman, penulis akan bekerja sama dan 
berdiskusi dalam merancang desain. Seperti task untuk poster promosi produk maskot Kawakibi, 
penulis bekerja sama dengan teman mahasiswa yang memiliki task yang sama. 

 
3.2 Metodologi Penyelesaian Tugas 

Dalam pengerjaan tugas yang diberikan, penulis mendapatkan kesempatan untuk 
mengerjakan secara individu maupun diskusi antar teman mahasiswa. Adapun tahapan metodologi 
penyelesaian tugas yang dilakukan diantaranya sebagai berikut :  

 

 
Gambar 3.1 Metodologi penyelesaian tugas 

(sumber : Data pribadi)  
 

Tahapan yang dilaksanakan pertama yaitu briefing dan pengarahan tugas dari pembimbing 
lapangan. Briefing diberikan oleh pembimbing lapangan pada platform trello. Dari briefing yang 
diberikan, mahasiswa peserta magang mengetahui arahan - arahan untuk mengeksekusi desain yang 
sesuai dengan yang diminta oleh klien maupun Kawakibi. Pengarahan tersebut berisi mengenai 
konsep desain, referensi tugas, dan timeline pengerjaan. 

 
Tahapan yang kedua yaitu brainstorming ide. Penulis mencari ide - ide yang berkaitan 

dengan referensi yang diberikan oleh pembimbing lapangan. Ide - ide tersebut dapat dicari dalam 
platform apapun seperti pinterest, google, instagram, maupun platform lainnya. Dari ide - ide yang 
telah ditemukan, mahasiswa dapat berdiskusi bersama pembimbing lapangan maupun sesama 
mahasiswa magang lainnya. Melalui diskusi tersebut, penulis memperoleh wawasan mengenai ide 
desain yang akan dirancang. 

 
Tahapan selanjutnya yaitu pembuatan sketsa dari hasil brainstorming ide. Dari hasil 

brainstorming ide yang telah dilakukan, penulis membuat sketsa yang sesuai dengan brief dan 
brainstorming. Sketsa dapat dilakukan secara manual maupun digital. Sketsa digital dibuat pada 
software medibang paint dan sketsa manual dibuat pada selembar kertas. Sketsa yang telah dibuat 
nantinya akan dieksekusi menjadi sebuah desain. 

 
Dari hasil sketsa yang telah dibuat, tahapan selanjutnya yaitu merancang desain dengan 

software yang sesuai. Software yang digunakan dapat berupa adobe illustrator, adobe photoshop, 
adobe after effect, dan sebagainya. Adapun beberapa proyek yang penulis kerjakan diantaranya 
sebagai berikut : 

 
a. UMKM Depot Agung 
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LAMPIRAN B. LOG ACTIVITY 
 
Bulan Agustus : Minggu 1 
 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 Selasa, 08 
Agustus 2023 

 

Perkenalan perusahaan dan 
pendalaman spesialisasi 
mahasiswa magang, dan 
pembagian jobdesc. 

- Meeting pertama untuk 
mengetahui instruksi dasar, 
peraturan selama magang, dan 
pembagian jobdesc sesuai dengan 
kemampuan. 

- Perkenalan profil perusahaan dan 
perkenalan masing – masing 
mahasiswa magang. 

- Pemaparan portfolio mahasiswa. 

2 Rabu, 09 
Agustus 2023 

 

Brainstorming, riset, dan sharing 
permasalahan branding UMKM. 

 

- Brainstorming keluhan UMKM 
dan cara mengatasi sebuah brand. 

- Riset tipe – tipe UMKM dan 
perbandingan keunggulan serta 
kelemahan. 

 

3 Kamis, 10 
Agustus 2023 

 

Pemaparan materi dan tata cara 
penggunaan platform Trello. 

 

- Pengenalan software Trello untuk 
mempermudah pemberian brief 
dan detail brief. 

- Simulasi penggunaan Trello oleh 
mahasiswa magang. 

4 Jumat, 11 
Agustus 2023 

 

 

Membuat desain menu UMKM 
“Depot Agung”. 

 

- Mendapatkan task baru yaitu 
membuat desain menu untuk 
klien UMKM “Depot Agung”.  

- Brainstorming desain yang sesuai 
dengan keinginan klien. 

- Proses selanjutnya yaitu 
membuat desain. Desain 
menggunakan media Adobe 
Illustrator dan Adobe Photoshop 
untuk membuat desain. 

5 Sabtu, 12 
Agustus 2023 Libur - 

6 Minggu, 13 
Agustus 2023 Libur - 

 
 
 
 

 
 Mockup dari beberapa tugas yang diberikan 

 

Gambar C.11 Visualisasi tugas desain menu Depot Agung 
(sumber : Data pribadi, 2023) 

 

 

Gambar C.12 Visualisasi tugas alternatif 1 logo ratulangi 
(sumber : Data pribadi, 2023) 

 

 

Gambar C.13 Visualisasi tugas alternatif 2 logo ratulangi 
(sumber : Data pribadi, 2023) 

 

 

Gambar C.14 Visualisasi tugas desain feed Instagram PKS Sidoarjo 
(sumber : Data pribadi, 2023) 

 

 

Gambar C.15 Visualisasi tugas desain feeds Instagram Zamzam Kalimanntan 
(sumber : Data pribadi, 2023) 

 

 

Gambar C.16 Visualisasi tugas desain feed Instagram Lauke 1 
(sumber : Data pribadi, 2023) 
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Gambar 3.1 Metodologi penyelesaian tugas 

(sumber : Data pribadi)  
 

Tahapan yang dilaksanakan pertama yaitu briefing dan pengarahan tugas dari pembimbing 
lapangan. Briefing diberikan oleh pembimbing lapangan pada platform trello. Dari briefing yang 
diberikan, mahasiswa peserta magang mengetahui arahan - arahan untuk mengeksekusi desain yang 
sesuai dengan yang diminta oleh klien maupun Kawakibi. Pengarahan tersebut berisi mengenai 
konsep desain, referensi tugas, dan timeline pengerjaan. 

 
Tahapan yang kedua yaitu brainstorming ide. Penulis mencari ide - ide yang berkaitan 

dengan referensi yang diberikan oleh pembimbing lapangan. Ide - ide tersebut dapat dicari dalam 
platform apapun seperti pinterest, google, instagram, maupun platform lainnya. Dari ide - ide yang 
telah ditemukan, mahasiswa dapat berdiskusi bersama pembimbing lapangan maupun sesama 
mahasiswa magang lainnya. Melalui diskusi tersebut, penulis memperoleh wawasan mengenai ide 
desain yang akan dirancang. 

 
Tahapan selanjutnya yaitu pembuatan sketsa dari hasil brainstorming ide. Dari hasil 

brainstorming ide yang telah dilakukan, penulis membuat sketsa yang sesuai dengan brief dan 
brainstorming. Sketsa dapat dilakukan secara manual maupun digital. Sketsa digital dibuat pada 
software medibang paint dan sketsa manual dibuat pada selembar kertas. Sketsa yang telah dibuat 
nantinya akan dieksekusi menjadi sebuah desain. 

 
Dari hasil sketsa yang telah dibuat, tahapan selanjutnya yaitu merancang desain dengan 

software yang sesuai. Software yang digunakan dapat berupa adobe illustrator, adobe photoshop, 
adobe after effect, dan sebagainya. Adapun beberapa proyek yang penulis kerjakan diantaranya 
sebagai berikut : 

 
a. UMKM Depot Agung 

 

 
Briefing yang diberikan oleh pembimbing lapangan pada UMKM Depot Agung 

ini adalah redesain dari menu sebelumnya. Klien UMKM memberi referensi desain yang 
minimalis dan sederhana. Referensi yang diberikan sebagai berikut :  

 

 
Gambar 3.2 Referensi desain menu dari klien Depot Agung 

(sumber : Data Kawakibi Digital Branding) 
 

Dari referensi desain yang diberikan, penulis mendapatkan ide setelah 
melaksanakan tahap brainstorming. Ide yang telah ditemukan kemudian dituangkan ke 
dalam sketsa desain dengan menggunakan software medibang paint. Hasil dari sketsa 
tersebut tertera pada gambar di bawah ini. 

 

 
Gambar 3.3 Sketsa dari hasil brainstorming 

(sumber : Data pribadi) 
 

 
Hasil desain tersebut telah mengalami beberapa revisi pada judul, gambar, layout, 

dan background. Pada dasarnya, revisi dari desain menu yang sebelumnya bertujuan agar 

 

 
  

LAMPIRAN B. LOG ACTIVITY 
 
Bulan Agustus : Minggu 1 
 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 Selasa, 08 
Agustus 2023 

 

Perkenalan perusahaan dan 
pendalaman spesialisasi 
mahasiswa magang, dan 
pembagian jobdesc. 

- Meeting pertama untuk 
mengetahui instruksi dasar, 
peraturan selama magang, dan 
pembagian jobdesc sesuai dengan 
kemampuan. 

- Perkenalan profil perusahaan dan 
perkenalan masing – masing 
mahasiswa magang. 

- Pemaparan portfolio mahasiswa. 

2 Rabu, 09 
Agustus 2023 

 

Brainstorming, riset, dan sharing 
permasalahan branding UMKM. 

 

- Brainstorming keluhan UMKM 
dan cara mengatasi sebuah brand. 

- Riset tipe – tipe UMKM dan 
perbandingan keunggulan serta 
kelemahan. 

 

3 Kamis, 10 
Agustus 2023 
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- Pengenalan software Trello untuk 
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dan detail brief. 
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mahasiswa magang. 

4 Jumat, 11 
Agustus 2023 

 

 

Membuat desain menu UMKM 
“Depot Agung”. 

 

- Mendapatkan task baru yaitu 
membuat desain menu untuk 
klien UMKM “Depot Agung”.  

- Brainstorming desain yang sesuai 
dengan keinginan klien. 

- Proses selanjutnya yaitu 
membuat desain. Desain 
menggunakan media Adobe 
Illustrator dan Adobe Photoshop 
untuk membuat desain. 

5 Sabtu, 12 
Agustus 2023 Libur - 

6 Minggu, 13 
Agustus 2023 Libur - 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Bulan Agustus : Minggu 2 
 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 
Senin, 14 

Agustus 2023 

 

 

 

Pemaparan evaluasi hasil kerja 

 

Pembimbing lapangan mereview task 
hasil mahasiswa magang. Dimana satu 
persatu task mahasiswa direview 
kekurangan dan secara 40ersama – sama 
mencari solusinya. Dari solusi tersebut 
mahasiswa memperbaiki task yang telah 
diberikan. 

2 
Selasa, 15 

Agustus 2023 

Pemaparan materi mengenai 
website menggunakan wordpress 
dan elementor. 

 

- Mempelajari cara membuat 
website dan mencari peluang 
bisnis website menggunakan 
wordpress dan elementor. 

- Mempelajari perkembangan 
wordpress dan mengulik desainer 
sukses di bidang website 

3 
Rabu, 16 

Agustus 2023 

Membuat desain menu UMKM 
“Depot Agung”. 

 

Melanjutkan revisi pada desain menu 
UMKM “Depot Agung”. Desain yang 
direvisi adalah ukuran font pada detail 
menu. Sama seperti sebelumnya, detail 
font belum rapi dan masih terlalu besar. 
Desain yang direvisi adalah ukuran foto 
dan efek foto. Foto tersebut diedit di 
Adobe Photoshop untuk mengatur warna. 

4 
Kamis, 17 

Agustus 2023 
Libur Hari Kemerdekaan - 

5 
Jumat, 18 

Agustus 2023 

Pemaparan materi mengenai 
website menggunakan wordpress 
dan elementor 

Revisi pada desain menu UMKM “Depot 
Agung”. Pada revisi ini layout dan ukuran 
harga yang sebelumnya kurang rapi dan 

Dosen Pembimbing 

 

(Sri Wulandari S. Sn, M. A.) 

NPT. 20219930419173 

 

Gambar C.13 Visualisasi tugas alternatif 2 logo ratulangi 
(sumber : Data pribadi, 2023) 

 

 

Gambar C.14 Visualisasi tugas desain feed Instagram PKS Sidoarjo 
(sumber : Data pribadi, 2023) 

 

 

Gambar C.15 Visualisasi tugas desain feeds Instagram Zamzam Kalimanntan 
(sumber : Data pribadi, 2023) 

 

 

Gambar C.16 Visualisasi tugas desain feed Instagram Lauke 1 
(sumber : Data pribadi, 2023) 

 

 

Gambar C.17 Visualisasi tugas desain feed Instagram Lauke 2 
(sumber : Data pribadi, 2023) 

 

 

Gambar C.18 Visualisasi tugas desain video motion graphic Mylife 
(sumber : Data pribadi, 2023) 

 



 
Briefing yang diberikan oleh pembimbing lapangan pada UMKM Depot Agung 

ini adalah redesain dari menu sebelumnya. Klien UMKM memberi referensi desain yang 
minimalis dan sederhana. Referensi yang diberikan sebagai berikut :  

 

 
Gambar 3.2 Referensi desain menu dari klien Depot Agung 

(sumber : Data Kawakibi Digital Branding) 
 

Dari referensi desain yang diberikan, penulis mendapatkan ide setelah 
melaksanakan tahap brainstorming. Ide yang telah ditemukan kemudian dituangkan ke 
dalam sketsa desain dengan menggunakan software medibang paint. Hasil dari sketsa 
tersebut tertera pada gambar di bawah ini. 

 

 
Gambar 3.3 Sketsa dari hasil brainstorming 

(sumber : Data pribadi) 
 

 
Hasil desain tersebut telah mengalami beberapa revisi pada judul, gambar, layout, 

dan background. Pada dasarnya, revisi dari desain menu yang sebelumnya bertujuan agar 

desain tersebut sesuai dengan yang diinginkan oleh klien. Maka klien akan memberikan 
feedback yang positif bagi Kawakibi. Desain yang sebelumnya memiliki background yang 
terlalu ramai dan kurang minimalis. Elemen visual yang digunakan terlalu banyak sehingga 
menu dari Depot Agung kurang terlihat. Selain itu, layout pada bagian kanan atas 
ditambahkan alamat outlet Depot Agung dan ditata kembali dengan rapi menggunakan 
align right.  

 
Logo halal diletakkan pada bagian kanan dan logotype dari Depot Agung 

diletakkan pada bagian kiri. Warna yang dipilih pada menu harga adalah merah yang 
menunjukkan identitas dari logo Depot Agung. Elemen lingkaran yang telah disusun 
diganti dengan garis yang lebih tipis sebagai pembatas. Tipografi yang digunakan yaitu 
“Monserrat” sebagai deskripsi menu dan “Vintage Culture Regular” sebagai judul menu. 

 

 
Gambar 3.4 Hasil desain menu Depot Agung sebelum revisi 

(sumber : Data pribadi) 
 

 

LAMPIRAN B. LOG ACTIVITY 
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No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 Selasa, 08 
Agustus 2023 

 

Perkenalan perusahaan dan 
pendalaman spesialisasi 
mahasiswa magang, dan 
pembagian jobdesc. 

- Meeting pertama untuk 
mengetahui instruksi dasar, 
peraturan selama magang, dan 
pembagian jobdesc sesuai dengan 
kemampuan. 

- Perkenalan profil perusahaan dan 
perkenalan masing – masing 
mahasiswa magang. 

- Pemaparan portfolio mahasiswa. 

2 Rabu, 09 
Agustus 2023 

 

Brainstorming, riset, dan sharing 
permasalahan branding UMKM. 

 

- Brainstorming keluhan UMKM 
dan cara mengatasi sebuah brand. 

- Riset tipe – tipe UMKM dan 
perbandingan keunggulan serta 
kelemahan. 

 

3 Kamis, 10 
Agustus 2023 

 

Pemaparan materi dan tata cara 
penggunaan platform Trello. 

 

- Pengenalan software Trello untuk 
mempermudah pemberian brief 
dan detail brief. 

- Simulasi penggunaan Trello oleh 
mahasiswa magang. 

4 Jumat, 11 
Agustus 2023 

 

 

Membuat desain menu UMKM 
“Depot Agung”. 

 

- Mendapatkan task baru yaitu 
membuat desain menu untuk 
klien UMKM “Depot Agung”.  

- Brainstorming desain yang sesuai 
dengan keinginan klien. 

- Proses selanjutnya yaitu 
membuat desain. Desain 
menggunakan media Adobe 
Illustrator dan Adobe Photoshop 
untuk membuat desain. 

5 Sabtu, 12 
Agustus 2023 Libur - 

6 Minggu, 13 
Agustus 2023 Libur - 
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Agustus 2023 
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Desain yang direvisi adalah ukuran foto 
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Dosen Pembimbing 

 

(Sri Wulandari S. Sn, M. A.) 

NPT. 20219930419173 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

 lebih besar diubah ukurannya menjadi 
kecil. 

6 
Sabtu, 19 

Agustus 2023 
Libur - 

7 Minggu, 20 
Agustus 2023 Libur - 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
Bulan Agustus : Minggu 3 

 
No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 Senin, 21 
Agustus 2023 

 

Membuat desain menu UMKM 
“Depot Agung”. 

 

 

Setelah desain menu UMKM “Depot 
Agung direvisi, desain menu tersebut 
dikumpulkan pada platform Trello. Hasil 
desain menjadi lebih rapi daripada desain 
sebelum direvisi 

2 Selasa, 22 
Agustus 2023 

Membuat Logo untuk UMKM 
“Ratulangi” 

 

- Mendapatkan task baru yaitu 
membuat logo untuk UMKM 
“Ratulangi”.  

- Brainstorming ide untuk yang 
sesuai dengan keinginan klien 
yaitu aesthetic dan Islami. 

3 Rabu, 23 
Agustus 2023 

Membuat Logo untuk UMKM 
“Ratulangi”. 

 

Setelah tahap brainstorming, tahap 
selanjutnya yaitu membuat sketsa 2 
alternatif untuk logo UMKM “Ratulangi”. 
Dimana klien meminta logo aesthetic dan 
Islami. Sketsa dibuat pada software 
medibang paint. 

Dosen Pembimbing 

 

(Sri Wulandari S. Sn, M. A.) 

NPT. 20219930419173 

 

Gambar C.15 Visualisasi tugas desain feeds Instagram Zamzam Kalimanntan 
(sumber : Data pribadi, 2023) 

 

 

Gambar C.16 Visualisasi tugas desain feed Instagram Lauke 1 
(sumber : Data pribadi, 2023) 

 

 

Gambar C.17 Visualisasi tugas desain feed Instagram Lauke 2 
(sumber : Data pribadi, 2023) 

 

 

Gambar C.18 Visualisasi tugas desain video motion graphic Mylife 
(sumber : Data pribadi, 2023) 

 

 

Gambar C.19 Visualisasi tugas desain video edukasi Kawakibi 
(sumber : Data pribadi, 2023) 

 

 

 

 

  



desain tersebut sesuai dengan yang diinginkan oleh klien. Maka klien akan memberikan 
feedback yang positif bagi Kawakibi. Desain yang sebelumnya memiliki background yang 
terlalu ramai dan kurang minimalis. Elemen visual yang digunakan terlalu banyak sehingga 
menu dari Depot Agung kurang terlihat. Selain itu, layout pada bagian kanan atas 
ditambahkan alamat outlet Depot Agung dan ditata kembali dengan rapi menggunakan 
align right.  

 
Logo halal diletakkan pada bagian kanan dan logotype dari Depot Agung 

diletakkan pada bagian kiri. Warna yang dipilih pada menu harga adalah merah yang 
menunjukkan identitas dari logo Depot Agung. Elemen lingkaran yang telah disusun 
diganti dengan garis yang lebih tipis sebagai pembatas. Tipografi yang digunakan yaitu 
“Monserrat” sebagai deskripsi menu dan “Vintage Culture Regular” sebagai judul menu. 

 

 
Gambar 3.4 Hasil desain menu Depot Agung sebelum revisi 

(sumber : Data pribadi) 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Bulan Agustus : Minggu 2 
 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 
Senin, 14 

Agustus 2023 

 

 

 

Pemaparan evaluasi hasil kerja 

 

Pembimbing lapangan mereview task 
hasil mahasiswa magang. Dimana satu 
persatu task mahasiswa direview 
kekurangan dan secara 40ersama – sama 
mencari solusinya. Dari solusi tersebut 
mahasiswa memperbaiki task yang telah 
diberikan. 

2 
Selasa, 15 

Agustus 2023 

Pemaparan materi mengenai 
website menggunakan wordpress 
dan elementor. 

 

- Mempelajari cara membuat 
website dan mencari peluang 
bisnis website menggunakan 
wordpress dan elementor. 

- Mempelajari perkembangan 
wordpress dan mengulik desainer 
sukses di bidang website 

3 
Rabu, 16 

Agustus 2023 

Membuat desain menu UMKM 
“Depot Agung”. 

 

Melanjutkan revisi pada desain menu 
UMKM “Depot Agung”. Desain yang 
direvisi adalah ukuran font pada detail 
menu. Sama seperti sebelumnya, detail 
font belum rapi dan masih terlalu besar. 
Desain yang direvisi adalah ukuran foto 
dan efek foto. Foto tersebut diedit di 
Adobe Photoshop untuk mengatur warna. 

4 
Kamis, 17 

Agustus 2023 
Libur Hari Kemerdekaan - 

5 
Jumat, 18 

Agustus 2023 

Pemaparan materi mengenai 
website menggunakan wordpress 
dan elementor 

Revisi pada desain menu UMKM “Depot 
Agung”. Pada revisi ini layout dan ukuran 
harga yang sebelumnya kurang rapi dan 

Dosen Pembimbing 

 

(Sri Wulandari S. Sn, M. A.) 

NPT. 20219930419173 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

 lebih besar diubah ukurannya menjadi 
kecil. 

6 
Sabtu, 19 

Agustus 2023 
Libur - 

7 Minggu, 20 
Agustus 2023 Libur - 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
Bulan Agustus : Minggu 3 

 
No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 Senin, 21 
Agustus 2023 

 

Membuat desain menu UMKM 
“Depot Agung”. 

 

 

Setelah desain menu UMKM “Depot 
Agung direvisi, desain menu tersebut 
dikumpulkan pada platform Trello. Hasil 
desain menjadi lebih rapi daripada desain 
sebelum direvisi 

2 Selasa, 22 
Agustus 2023 

Membuat Logo untuk UMKM 
“Ratulangi” 

 

- Mendapatkan task baru yaitu 
membuat logo untuk UMKM 
“Ratulangi”.  

- Brainstorming ide untuk yang 
sesuai dengan keinginan klien 
yaitu aesthetic dan Islami. 

3 Rabu, 23 
Agustus 2023 

Membuat Logo untuk UMKM 
“Ratulangi”. 

 

Setelah tahap brainstorming, tahap 
selanjutnya yaitu membuat sketsa 2 
alternatif untuk logo UMKM “Ratulangi”. 
Dimana klien meminta logo aesthetic dan 
Islami. Sketsa dibuat pada software 
medibang paint. 

Dosen Pembimbing 

 

(Sri Wulandari S. Sn, M. A.) 

NPT. 20219930419173 

 

Gambar C.17 Visualisasi tugas desain feed Instagram Lauke 2 
(sumber : Data pribadi, 2023) 

 

 

Gambar C.18 Visualisasi tugas desain video motion graphic Mylife 
(sumber : Data pribadi, 2023) 

 

 

Gambar C.19 Visualisasi tugas desain video edukasi Kawakibi 
(sumber : Data pribadi, 2023) 

 

 

 

 

  



Gambar 3.5 Hasil desain menu Depot Agung 
(sumber : Data pribadi) 

 
 Hasil dari desain menu tersebut kemudian dievaluasi kembali oleh pembimbing 

lapangan. Setelah melewati berbagai revisi, hasil desain menu UMKM Depot Agung sudah 
sesuai dengan yang diinginkan klien. 

 
b. Ratulangi 

Pembimbing lapangan memberikan brief untuk membuat logo dari sebuah UMKM 
yaitu “Ratulangi”. Ratulangi sendiri merupakan UMKM yang bergerak di bidang wellness 
dan aesthetic. Ratulangi memiliki tagline yaitu “Cantik Berpahala”. Dalam brief yang telah 
diberikan, klien meminta agar logo dibuat konsep islami dengan visual logo yang aesthetic. 

  
Dari brief yang diberikan, penulis merancang sketsa yang berkaitan dengan konsep 

logo “Ratulangi” nantinya. Sktesa dibuat dengan menggunakan menggunakan software 
medibang paint. Hasil dari sketsa yang telah dirancang sebagai berikut. 

 
Gambar 3.6 Sketsa logo Ratulangi 

(sumber : Data pribadi) 
 

Setelah memulai dari tahap brief hingga sketsa, logo ratulangi dirancang seperti 
berikut dengan menggunakan software adobe illustrator :  

 

 
Gambar 3.7 Alternatif 1 logo Ratulangi 

(sumber : Data pribadi) 
 

 
Gambar 3.8 Alternatif 2 logo Ratulangi 

(sumber : Data pribadi) 
 

Logo ratulangi tersebut disusun dengan mengunakan prinsip - prinsip islami 
seperti bentuk tangan berdoa, bulan sabit, bunga lotus, dan bentuk hati. Setelah logo 
dirancang, tahapan selanjutnya yaitu menentukan warna dan tipografi yang sesuai untuk 
logo.  

 
Terdapat 2 font yang digunakan pada desain logo tersebut yaitu font primer dan 

font sekunder. Font primer digunakan untuk nama brand sedangkan font sekunder 
digunakan pada tagline brand. Pada alternatif 1, tipografi yang digunakan adalah 
“Euphorigenic” sebagai font primer dan “Parmapetit” sebagai font sekunder. Sedangkan 
pada alternatif 2, font primer yang digunakan adalah “Effloresce” dan “Helgoland” sebagai 
font sekunder. 

 
Dari bentuk logo yang telah dibuat, elemen visual pada logo disusun secara teratur 

sehingga membentuk pola supergrafis. Supergrafis tersebut kemudian diimplementasikan 
ke dalam mockup yang sesuai dengan brand Ratulangi. Hasil dari logo Ratulangi kemudian 
dievaluasi oleh pembimbing lapangan, apakah logo tersebut sudah sesuai dengan brief 
yang diberikan oleh Kawakibi. 

 
c. PKS Sidoarjo 

Brief yang diberikan untuk klien PKS Sidoarjo yaitu membuat desain feed 
instagram yang berisi kuis untuk Bulan September. PKS (Partai Keadilan Sejahtera) 
merupakan salah satu partai politik besar yang ada di Indonesia. Kuis tersebut berupa game 
mencari kata dari huruf abjad yang telah disusun secara acak. Pada konten tersebut terdapat 
beberapa kata yang berisi doa untuk Bulan September. Referensi yang diberikan oleh 
pembimbing lapangan sebagai berikut :  

 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

4 Kamis, 24 
Agustus 2023 

Membuat Logo untuk UMKM 
“Ratulangi”. 

 

- Mengerjakan alternatif 1 dan 
konsep logo UMKM 
“Ratulangi”.  

- Memilih font yang sesuai untuk 
logo Ratulangi. 

5 Jumat, 25 
Agustus 2023 

Membuat Logo untuk UMKM 
“Ratulangi”. 

  

Mengerjakan alternatif ke 2 dan konsep 
logo ratulangi. Tahap pembuatan 
menggunakan software Adobe Illustrator. 
Selanjutnya yaitu memilih font yang 
sesuai dengan konsep. 

6 Sabtu, 26 
Agustus 2023 Libur - 

7 Minggu, 27 
Agustus 2023 Libur - 

 
 

 

 

 

 

 

Bulan Agustus : Minggu 4 
 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 Senin, 28 
Agustus 2023 

Membuat logo untuk UMKM 
“Ratulangi”. 

 

Deskripsi 

- Pengumpulan hasil dari 
pembuatan logo UMKM 
“Ratulangi” pada platform Trello. 

- Penataan layout konsep logo, 
supergrafis, font, dll.  

- Evaluasi hasil logo  
 

2 Selasa, 29 
Agustus 2023 

Membuat feeds Instagram PKS 
Sidoarjo. 

Mendapatkan task baru yaitu membuat 
feeds Instagram dari partai PKS Sidoarjo 
yang berisi kuis untuk diupload di Bulan 
September.  

Dosen Pembimbing 

 

(Sri Wulandari S. Sn, M. A.) 

NPT. 20219930419173 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

3 Rabu, 30 
Agustus 2023 

Membuat feeds Instagram PKS 
Sidoarjo. 

 

Mencari ide dengan brainstorming sesuai 
dengan referensi yang telah diberikan. 
Kuis ini berupa game cari kata untuk 
bulan September. 

4 Kamis, 31 
Agustus 2023 

Membuat feeds Instagram PKS 
Sidoarjo. 

 

Setelah tahap brainstorming, tahap 
selanjutnya yaitu membuat sketsa untuk 
feeds Instagram PKS Sidoarjo. Sketsa 
dibuat dengan menggunakan software 
medibang paint. 

5 
Jumat, 01 
September 

2023 

Membuat feeds Instagram PKS 
Sidoarjo. 

 

Mengerjakan background feeds 
Instagram PKS Sidoarjo dengan 
menggunakan software Adobe Illustrator. 
Style yang digunakan mirip dengan 
Instagram PKS Sidoarjo lainnya. 

6 
Sabtu, 02 
September 

2023 
Libur - 

7 
Minggu, 03 
September 

2023 
Libur - 

 

 

 

 

 

 

 

Bulan September : Minggu 5 
 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 
Senin, 04 
September 

2023 

Membuat feeds instagram PKS 
Sidoarjo 

 

Setelah membuat background, tahap 
selanjutnya yaitu membuat kotak kuis 
untuk feeds instagram PKS Sidoarjo. Di 
dalam kotak tersebut berisi huruf – huruf 
random kemudian audiens mencari kata 
yang berada di dalam kotak. 

Dosen Pembimbing 

 

(Sri Wulandari S. Sn, M. A.) 

NPT. 20219930419173 

Lampiran Asistensi 

 

 

 

 

 

 

 



Gambar 3.5 Hasil desain menu Depot Agung 
(sumber : Data pribadi) 

 
 Hasil dari desain menu tersebut kemudian dievaluasi kembali oleh pembimbing 

lapangan. Setelah melewati berbagai revisi, hasil desain menu UMKM Depot Agung sudah 
sesuai dengan yang diinginkan klien. 

 
b. Ratulangi 

Pembimbing lapangan memberikan brief untuk membuat logo dari sebuah UMKM 
yaitu “Ratulangi”. Ratulangi sendiri merupakan UMKM yang bergerak di bidang wellness 
dan aesthetic. Ratulangi memiliki tagline yaitu “Cantik Berpahala”. Dalam brief yang telah 
diberikan, klien meminta agar logo dibuat konsep islami dengan visual logo yang aesthetic. 

  
Dari brief yang diberikan, penulis merancang sketsa yang berkaitan dengan konsep 

logo “Ratulangi” nantinya. Sktesa dibuat dengan menggunakan menggunakan software 
medibang paint. Hasil dari sketsa yang telah dirancang sebagai berikut. 

 
Gambar 3.6 Sketsa logo Ratulangi 

(sumber : Data pribadi) 
 

Setelah memulai dari tahap brief hingga sketsa, logo ratulangi dirancang seperti 
berikut dengan menggunakan software adobe illustrator :  

 

 
Gambar 3.7 Alternatif 1 logo Ratulangi 

(sumber : Data pribadi) 
 

 
Gambar 3.8 Alternatif 2 logo Ratulangi 

(sumber : Data pribadi) 
 

Logo ratulangi tersebut disusun dengan mengunakan prinsip - prinsip islami 
seperti bentuk tangan berdoa, bulan sabit, bunga lotus, dan bentuk hati. Setelah logo 
dirancang, tahapan selanjutnya yaitu menentukan warna dan tipografi yang sesuai untuk 
logo.  

 
Terdapat 2 font yang digunakan pada desain logo tersebut yaitu font primer dan 

font sekunder. Font primer digunakan untuk nama brand sedangkan font sekunder 
digunakan pada tagline brand. Pada alternatif 1, tipografi yang digunakan adalah 
“Euphorigenic” sebagai font primer dan “Parmapetit” sebagai font sekunder. Sedangkan 
pada alternatif 2, font primer yang digunakan adalah “Effloresce” dan “Helgoland” sebagai 
font sekunder. 

 
Dari bentuk logo yang telah dibuat, elemen visual pada logo disusun secara teratur 

sehingga membentuk pola supergrafis. Supergrafis tersebut kemudian diimplementasikan 
ke dalam mockup yang sesuai dengan brand Ratulangi. Hasil dari logo Ratulangi kemudian 
dievaluasi oleh pembimbing lapangan, apakah logo tersebut sudah sesuai dengan brief 
yang diberikan oleh Kawakibi. 

 
c. PKS Sidoarjo 

Brief yang diberikan untuk klien PKS Sidoarjo yaitu membuat desain feed 
instagram yang berisi kuis untuk Bulan September. PKS (Partai Keadilan Sejahtera) 
merupakan salah satu partai politik besar yang ada di Indonesia. Kuis tersebut berupa game 
mencari kata dari huruf abjad yang telah disusun secara acak. Pada konten tersebut terdapat 
beberapa kata yang berisi doa untuk Bulan September. Referensi yang diberikan oleh 
pembimbing lapangan sebagai berikut :  

 

 
Gambar 3.9 Referensi konten feed instagram kuis  

(sumber : Data Kawakibi Digital Branding) 
 

Dari referensi yang diberikan, penulis melaksanakan tahapan brainstorming ide 
dan diskusi. Setelah melaksanakan tahapan tersebut, penulis merancang desain konten 
feeds instagram PKS Sidoarjo dengan menggunakan adobe illustrator. Gaya visual yang 
digunakan harus sesuai dengan gaya visual pada konten PKS Sidoarjo sebelumnya. Warna 
dominan yang digunakan adalah orange. 

 
Gambar 3.10 Sketsa konten feed instagram kuis  

(sumber : Data pribadi) 
 

 Penulis menggunakan tipografi “Monserrat” sebagai judul dan isi huruf abjad, 
menggunakan logo PKS yang diletakkan pada bagian tengah atas, dan informasi kontak 
PKS pada bagian bawah. Penulis juga menambahkan elemen visual berupa ikon 3 dimensi 
pada background untuk menambahkan kesan menyenangkan. 

 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

4 Kamis, 24 
Agustus 2023 

Membuat Logo untuk UMKM 
“Ratulangi”. 

 

- Mengerjakan alternatif 1 dan 
konsep logo UMKM 
“Ratulangi”.  

- Memilih font yang sesuai untuk 
logo Ratulangi. 

5 Jumat, 25 
Agustus 2023 

Membuat Logo untuk UMKM 
“Ratulangi”. 

  

Mengerjakan alternatif ke 2 dan konsep 
logo ratulangi. Tahap pembuatan 
menggunakan software Adobe Illustrator. 
Selanjutnya yaitu memilih font yang 
sesuai dengan konsep. 

6 Sabtu, 26 
Agustus 2023 Libur - 

7 Minggu, 27 
Agustus 2023 Libur - 

 
 

 

 

 

 

 

Bulan Agustus : Minggu 4 
 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 Senin, 28 
Agustus 2023 

Membuat logo untuk UMKM 
“Ratulangi”. 

 

Deskripsi 

- Pengumpulan hasil dari 
pembuatan logo UMKM 
“Ratulangi” pada platform Trello. 

- Penataan layout konsep logo, 
supergrafis, font, dll.  

- Evaluasi hasil logo  
 

2 Selasa, 29 
Agustus 2023 

Membuat feeds Instagram PKS 
Sidoarjo. 

Mendapatkan task baru yaitu membuat 
feeds Instagram dari partai PKS Sidoarjo 
yang berisi kuis untuk diupload di Bulan 
September.  

Dosen Pembimbing 

 

(Sri Wulandari S. Sn, M. A.) 

NPT. 20219930419173 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

3 Rabu, 30 
Agustus 2023 

Membuat feeds Instagram PKS 
Sidoarjo. 

 

Mencari ide dengan brainstorming sesuai 
dengan referensi yang telah diberikan. 
Kuis ini berupa game cari kata untuk 
bulan September. 

4 Kamis, 31 
Agustus 2023 

Membuat feeds Instagram PKS 
Sidoarjo. 

 

Setelah tahap brainstorming, tahap 
selanjutnya yaitu membuat sketsa untuk 
feeds Instagram PKS Sidoarjo. Sketsa 
dibuat dengan menggunakan software 
medibang paint. 

5 
Jumat, 01 
September 

2023 

Membuat feeds Instagram PKS 
Sidoarjo. 

 

Mengerjakan background feeds 
Instagram PKS Sidoarjo dengan 
menggunakan software Adobe Illustrator. 
Style yang digunakan mirip dengan 
Instagram PKS Sidoarjo lainnya. 

6 
Sabtu, 02 

September 
2023 

Libur - 

7 
Minggu, 03 
September 

2023 
Libur - 

 

 

 

 

 

 

 

Bulan September : Minggu 5 
 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 
Senin, 04 

September 
2023 

Membuat feeds instagram PKS 
Sidoarjo 

 

Setelah membuat background, tahap 
selanjutnya yaitu membuat kotak kuis 
untuk feeds instagram PKS Sidoarjo. Di 
dalam kotak tersebut berisi huruf – huruf 
random kemudian audiens mencari kata 
yang berada di dalam kotak. 

Dosen Pembimbing 

 

(Sri Wulandari S. Sn, M. A.) 

NPT. 20219930419173 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

2 
Selasa, 05 
September 

2023 

Membuat feeds Instagram PKS 
Sidoarjo. 

Pengumpulan dan proses evaluasi hasil 
desain feeds Instagram PKS Sidoarjo. 

3 
Rabu, 06 

September 
2023 

Membuat carousel feeds Instagram 
untuk portfolio Kawakibi. 

 

- Mendapatkan task baru yaitu 
membuat feeds Instagram untuk 
Kawakibi yang berisi portofolio 
desain dari UMKM “Zamzam 
Kalimantan”.  

- Brainstorming ide untuk feeds 
Instagram Kawakibi. Style feeds 
Instagram yang digunakan sesuai 
dengan yang ada di Instagram 
kawakibi. 

4 
Kamis, 07 
September 

2023 

Mendapatkan materi tentang brand 
positioning 

 

Materi yang diberikan adalah brand 
positioning dalam strategi pemasaran. 
Selain itu juga diberikan materi yang 
berisi branding step, implementasi dalam 
brand, dan studi kasus brand – brand di 
Indonesia. Pada materi ini mahasiswa 
dapat bertanya dan sharing mengenai step 
– step brand positioning. 

5 
Jumat, 08 
September 

2023 

Mendapatkan materi tentang face 
of design dan evaluasi hasil kerja. 

 

Mendapatkan materi baru yaitu tentang 
face of design yang berisi logo sebagai 
media yang mencerminkan identitas. 
Identitas bisa berupa brand maupun diri 
sendiri. Selain itu, materi juga berisi 
pembuatan konsep logo, bentuk logo, dan 
cara – cara brainstorming. Setelah 
mendapatkan materi, hasil kerja 
mahasiswa magang direview oleh 
pembimbing lapangan. 

6 
Sabtu, 09 
September 

2023 
Libur - 

7 
Minggu, 10 
September 

2023 
Libur - 

 
 

 

Lampiran Asistensi 

 

 

 

 

 

 

 



 
Gambar 3.8 Alternatif 2 logo Ratulangi 

(sumber : Data pribadi) 
 

Logo ratulangi tersebut disusun dengan mengunakan prinsip - prinsip islami 
seperti bentuk tangan berdoa, bulan sabit, bunga lotus, dan bentuk hati. Setelah logo 
dirancang, tahapan selanjutnya yaitu menentukan warna dan tipografi yang sesuai untuk 
logo.  

 
Terdapat 2 font yang digunakan pada desain logo tersebut yaitu font primer dan 

font sekunder. Font primer digunakan untuk nama brand sedangkan font sekunder 
digunakan pada tagline brand. Pada alternatif 1, tipografi yang digunakan adalah 
“Euphorigenic” sebagai font primer dan “Parmapetit” sebagai font sekunder. Sedangkan 
pada alternatif 2, font primer yang digunakan adalah “Effloresce” dan “Helgoland” sebagai 
font sekunder. 

 
Dari bentuk logo yang telah dibuat, elemen visual pada logo disusun secara teratur 

sehingga membentuk pola supergrafis. Supergrafis tersebut kemudian diimplementasikan 
ke dalam mockup yang sesuai dengan brand Ratulangi. Hasil dari logo Ratulangi kemudian 
dievaluasi oleh pembimbing lapangan, apakah logo tersebut sudah sesuai dengan brief 
yang diberikan oleh Kawakibi. 

 
c. PKS Sidoarjo 

Brief yang diberikan untuk klien PKS Sidoarjo yaitu membuat desain feed 
instagram yang berisi kuis untuk Bulan September. PKS (Partai Keadilan Sejahtera) 
merupakan salah satu partai politik besar yang ada di Indonesia. Kuis tersebut berupa game 
mencari kata dari huruf abjad yang telah disusun secara acak. Pada konten tersebut terdapat 
beberapa kata yang berisi doa untuk Bulan September. Referensi yang diberikan oleh 
pembimbing lapangan sebagai berikut :  

 

 
Gambar 3.9 Referensi konten feed instagram kuis  

(sumber : Data Kawakibi Digital Branding) 
 

Dari referensi yang diberikan, penulis melaksanakan tahapan brainstorming ide 
dan diskusi. Setelah melaksanakan tahapan tersebut, penulis merancang desain konten 
feeds instagram PKS Sidoarjo dengan menggunakan adobe illustrator. Gaya visual yang 
digunakan harus sesuai dengan gaya visual pada konten PKS Sidoarjo sebelumnya. Warna 
dominan yang digunakan adalah orange. 

 
Gambar 3.10 Sketsa konten feed instagram kuis  

(sumber : Data pribadi) 
 

 Penulis menggunakan tipografi “Monserrat” sebagai judul dan isi huruf abjad, 
menggunakan logo PKS yang diletakkan pada bagian tengah atas, dan informasi kontak 
PKS pada bagian bawah. Penulis juga menambahkan elemen visual berupa ikon 3 dimensi 
pada background untuk menambahkan kesan menyenangkan. 

 

 
Gambar 3.11 Hasil desain konten feed instagram kuis  

(sumber : Data pribadi) 
 

d. Zamzam Kalimantan 
Brief yang diberikan oleh pembimbing lapangan yaitu membuat carousel feeds 

instagram untuk portofolio Kawakibi Digital Branding. Konten feeds instagram tersebut 
berisi identitas visual dari klien Kawakibi yaitu “Zamzam Kalimantan”. Perancangan 
carousel feeds difokuskan pada identitas visual yang dimiliki oleh Zamzam Kalimantan. 
Implementasi identitas visual ke dalam feeds Instagram merupakan faktor yang penting 
untuk meningkatkan eksistensi dari Kawakibi. Identitas visual Zamzam Kalimantan terdiri 
dari logo, deskripsi, dan mockup. 

 
Setelah mendapatkan ide desain feeds dari hasil brainstorming, penulis merancang 

sketsa dengan menggunakan software medibang paint. Sketsa tersebut terdiri dari carousel 
feeds yang berisi 6 slide. Masing - masing slide berisi identitas visual dari brand Zamzam 
Kalimantan. Berikut ini hasil perancangan sketsa dari brand Zamzam Kalimantan. 

 

 
Gambar 3.12 Sketsa desain konten carousel feed instagram Zamzam Kalimantan 

(sumber : Data pribadi) 
 

 
Gambar 3.13 Hasil desain konten carousel feed instagram Zamzam Kalimantan 

(sumber : Data pribadi) 
 

Perancangan desain feeds instagram “Zamzam Kalimantan” tersebut 
menggunakan software adobe illustrator. Elemen visual yang digunakan dalam pembuatan 
background berasal dari salah satu bagian dari logo yang disusun membentuk sebuah pola. 
Tipografi yang digunakan pada desain feeds instagram portofolio tersebut adalah 
“Gotham”. Perancangan desain feeds instagram ini diharapkan dapat meningkatkan 
eksistensi Kawakibi melalui identitas visual dari Zamzam Kalimantan. Hasil dari masing - 
masing slide ditampilkan sebagai berikut. 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

3 Rabu, 30 
Agustus 2023 

Membuat feeds Instagram PKS 
Sidoarjo. 

 

Mencari ide dengan brainstorming sesuai 
dengan referensi yang telah diberikan. 
Kuis ini berupa game cari kata untuk 
bulan September. 

4 Kamis, 31 
Agustus 2023 

Membuat feeds Instagram PKS 
Sidoarjo. 

 

Setelah tahap brainstorming, tahap 
selanjutnya yaitu membuat sketsa untuk 
feeds Instagram PKS Sidoarjo. Sketsa 
dibuat dengan menggunakan software 
medibang paint. 

5 
Jumat, 01 
September 

2023 

Membuat feeds Instagram PKS 
Sidoarjo. 

 

Mengerjakan background feeds 
Instagram PKS Sidoarjo dengan 
menggunakan software Adobe Illustrator. 
Style yang digunakan mirip dengan 
Instagram PKS Sidoarjo lainnya. 

6 
Sabtu, 02 
September 

2023 
Libur - 

7 
Minggu, 03 
September 

2023 
Libur - 

 

 

 

 

 

 

 

Bulan September : Minggu 5 
 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 
Senin, 04 
September 

2023 

Membuat feeds instagram PKS 
Sidoarjo 

 

Setelah membuat background, tahap 
selanjutnya yaitu membuat kotak kuis 
untuk feeds instagram PKS Sidoarjo. Di 
dalam kotak tersebut berisi huruf – huruf 
random kemudian audiens mencari kata 
yang berada di dalam kotak. 

Dosen Pembimbing 

 

(Sri Wulandari S. Sn, M. A.) 

NPT. 20219930419173 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

2 
Selasa, 05 
September 

2023 

Membuat feeds Instagram PKS 
Sidoarjo. 

Pengumpulan dan proses evaluasi hasil 
desain feeds Instagram PKS Sidoarjo. 

3 
Rabu, 06 

September 
2023 

Membuat carousel feeds Instagram 
untuk portfolio Kawakibi. 

 

- Mendapatkan task baru yaitu 
membuat feeds Instagram untuk 
Kawakibi yang berisi portofolio 
desain dari UMKM “Zamzam 
Kalimantan”.  

- Brainstorming ide untuk feeds 
Instagram Kawakibi. Style feeds 
Instagram yang digunakan sesuai 
dengan yang ada di Instagram 
kawakibi. 

4 
Kamis, 07 
September 

2023 

Mendapatkan materi tentang brand 
positioning 

 

Materi yang diberikan adalah brand 
positioning dalam strategi pemasaran. 
Selain itu juga diberikan materi yang 
berisi branding step, implementasi dalam 
brand, dan studi kasus brand – brand di 
Indonesia. Pada materi ini mahasiswa 
dapat bertanya dan sharing mengenai step 
– step brand positioning. 

5 
Jumat, 08 
September 

2023 

Mendapatkan materi tentang face 
of design dan evaluasi hasil kerja. 

 

Mendapatkan materi baru yaitu tentang 
face of design yang berisi logo sebagai 
media yang mencerminkan identitas. 
Identitas bisa berupa brand maupun diri 
sendiri. Selain itu, materi juga berisi 
pembuatan konsep logo, bentuk logo, dan 
cara – cara brainstorming. Setelah 
mendapatkan materi, hasil kerja 
mahasiswa magang direview oleh 
pembimbing lapangan. 

6 
Sabtu, 09 

September 
2023 

Libur - 

7 
Minggu, 10 
September 

2023 
Libur - 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bulan September : Minggu 6 
 

No Tanggal Dokumen dan Deskripsi 
Kegiatan Paraf Pembimbing 

1 
Senin, 11 
September 

2023 

Membuat carousel feeds Instagram 
untuk portfolio Kawakibi. 

 

Mengerjakan desain feeds Instagram 
kawakibi menggunakan software Adobe 
Illustrator. Proses yang dilakukan yaitu 
melayout mock up dan logo. Hasil desain 
nantinya akan diupload di Instagram 
kawakibi. 

2 
Selasa, 12 
September 

2023 

Membuat carousel feeds Instagram 
untuk portfolio Kawakibi. 

 

Mengumpulkan hasil dan review feeds 
“Zamzam Kalimantan” untuk portofolio 
Instagram Kawakibi. Setelah 
dikumpulkan di platform Trello, hasil 
feeds tersebut dievaluasi. 

3 
Rabu, 13 

September 
2023 

Membuat carousel feeds Instagram 
untuk portfolio Kawakibi. 

Mendapatkan task baru yaitu membuat 
desain feeds Instagram Kawakibi untuk 
UMKM “Lauke”. 

4 
Kamis, 14 
September 

2023 

Membuat carousel feeds Instagram 
untuk portfolio Kawakibi. 

 

Brainstorming ide untuk feeds Instagram 
Kawakibi. Style feeds Instagram yang 
digunakan sesuai dengan yang ada di 
Instagram kawakibi. 

5 
Jumat, 15 
September 

2023 

Membuat carousel feeds Instagram 
untuk portfolio Kawakibi. 

 

Mengerjakan desain feeds Instagram 
kawakibi untuk brand  “Lauke” 
menggunakan software Adobe Illustrator. 
Proses yang dilakukan yaitu melayout 
mock up dan logo. Hasil desain nantinya 
akan diupload di Instagram kawakibi. 

6 
Sabtu, 16 
September 

2023 
Libur - 

Dosen Pembimbing 

 

(Sri Wulandari S. Sn, M. A.) 

NPT. 20219930419173 

 

 

 



 
Gambar 3.9 Referensi konten feed instagram kuis  

(sumber : Data Kawakibi Digital Branding) 
 

Dari referensi yang diberikan, penulis melaksanakan tahapan brainstorming ide 
dan diskusi. Setelah melaksanakan tahapan tersebut, penulis merancang desain konten 
feeds instagram PKS Sidoarjo dengan menggunakan adobe illustrator. Gaya visual yang 
digunakan harus sesuai dengan gaya visual pada konten PKS Sidoarjo sebelumnya. Warna 
dominan yang digunakan adalah orange. 

 
Gambar 3.10 Sketsa konten feed instagram kuis  

(sumber : Data pribadi) 
 

 Penulis menggunakan tipografi “Monserrat” sebagai judul dan isi huruf abjad, 
menggunakan logo PKS yang diletakkan pada bagian tengah atas, dan informasi kontak 
PKS pada bagian bawah. Penulis juga menambahkan elemen visual berupa ikon 3 dimensi 
pada background untuk menambahkan kesan menyenangkan. 

 

 
Gambar 3.11 Hasil desain konten feed instagram kuis  

(sumber : Data pribadi) 
 

d. Zamzam Kalimantan 
Brief yang diberikan oleh pembimbing lapangan yaitu membuat carousel feeds 

instagram untuk portofolio Kawakibi Digital Branding. Konten feeds instagram tersebut 
berisi identitas visual dari klien Kawakibi yaitu “Zamzam Kalimantan”. Perancangan 
carousel feeds difokuskan pada identitas visual yang dimiliki oleh Zamzam Kalimantan. 
Implementasi identitas visual ke dalam feeds Instagram merupakan faktor yang penting 
untuk meningkatkan eksistensi dari Kawakibi. Identitas visual Zamzam Kalimantan terdiri 
dari logo, deskripsi, dan mockup. 

 
Setelah mendapatkan ide desain feeds dari hasil brainstorming, penulis merancang 

sketsa dengan menggunakan software medibang paint. Sketsa tersebut terdiri dari carousel 
feeds yang berisi 6 slide. Masing - masing slide berisi identitas visual dari brand Zamzam 
Kalimantan. Berikut ini hasil perancangan sketsa dari brand Zamzam Kalimantan. 

 

 
Gambar 3.12 Sketsa desain konten carousel feed instagram Zamzam Kalimantan 

(sumber : Data pribadi) 
 

 
Gambar 3.13 Hasil desain konten carousel feed instagram Zamzam Kalimantan 

(sumber : Data pribadi) 
 

Perancangan desain feeds instagram “Zamzam Kalimantan” tersebut 
menggunakan software adobe illustrator. Elemen visual yang digunakan dalam pembuatan 
background berasal dari salah satu bagian dari logo yang disusun membentuk sebuah pola. 
Tipografi yang digunakan pada desain feeds instagram portofolio tersebut adalah 
“Gotham”. Perancangan desain feeds instagram ini diharapkan dapat meningkatkan 
eksistensi Kawakibi melalui identitas visual dari Zamzam Kalimantan. Hasil dari masing - 
masing slide ditampilkan sebagai berikut. 

 
Gambar 3.14 Hasil slide 1 desain konten carousel  

feed instagram Zamzam Kalimantan 
(sumber : Data pribadi) 

Feeds Instagram berbentuk carousel yang bersambung dari slide 1 hingga slide 
terakhir. Slide pertama diawali dengan judul konten dan mockup signage. Mockup signage 
diletakkan pada slide pertama karena pengguna Instagram akan dengan mudah mengenali 
brand apa yang akan ditampilkan. Judul terletak pada bagian kiri bawah dengan font 
“Gotham – Black” dengan ukuran 15 pt. 

 
 Judul yang tepat untuk mewakili isi dari konten tersebut adalah "Zamzam 

Kalimantan Visual Identity". Dengan adanya ruang kosong (empty space) yang berada di 
kanan bawah, maka logo Kawakibi berada di kanan bawah dengan latar belakang hijau tua. 
Logo Kawakibi yang digunakan bernuansa putih karena sesuai dengan background 
mockup signage. 

 

 
Gambar 3.15 Hasil slide 2 desain konten carousel 

 feed instagram Zamzam Kalimantan 
(sumber : Data pribadi) 

Pada slide 2 menampilkan deskripsi singkat dengan disertai logo Zamzam 
Kalimantan. Logo Zamzam Kalimantan yang dipilih yaitu logograph yang terletak diatas 
logotype. Logo tersebut dipilih karena layout deskripsi disusun secara centered. 

 
 Deskripsi singkat tersebut berisi penjelasan brand Zamzam Kalimantan, 

penjelasan logo dan konsep logo. Tipografi yang digunakan yaitu “Gotham” dengan 
ukuran 13 pt. Tidak lupa juga logo, website, dan Instagram Kawakibi diletakkan pada 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

2 
Selasa, 05 
September 

2023 

Membuat feeds Instagram PKS 
Sidoarjo. 

Pengumpulan dan proses evaluasi hasil 
desain feeds Instagram PKS Sidoarjo. 

3 
Rabu, 06 

September 
2023 

Membuat carousel feeds Instagram 
untuk portfolio Kawakibi. 

 

- Mendapatkan task baru yaitu 
membuat feeds Instagram untuk 
Kawakibi yang berisi portofolio 
desain dari UMKM “Zamzam 
Kalimantan”.  

- Brainstorming ide untuk feeds 
Instagram Kawakibi. Style feeds 
Instagram yang digunakan sesuai 
dengan yang ada di Instagram 
kawakibi. 

4 
Kamis, 07 
September 

2023 

Mendapatkan materi tentang brand 
positioning 

 

Materi yang diberikan adalah brand 
positioning dalam strategi pemasaran. 
Selain itu juga diberikan materi yang 
berisi branding step, implementasi dalam 
brand, dan studi kasus brand – brand di 
Indonesia. Pada materi ini mahasiswa 
dapat bertanya dan sharing mengenai step 
– step brand positioning. 

5 
Jumat, 08 
September 

2023 

Mendapatkan materi tentang face 
of design dan evaluasi hasil kerja. 

 

Mendapatkan materi baru yaitu tentang 
face of design yang berisi logo sebagai 
media yang mencerminkan identitas. 
Identitas bisa berupa brand maupun diri 
sendiri. Selain itu, materi juga berisi 
pembuatan konsep logo, bentuk logo, dan 
cara – cara brainstorming. Setelah 
mendapatkan materi, hasil kerja 
mahasiswa magang direview oleh 
pembimbing lapangan. 

6 
Sabtu, 09 
September 

2023 
Libur - 

7 
Minggu, 10 
September 

2023 
Libur - 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bulan September : Minggu 6 
 

No Tanggal Dokumen dan Deskripsi 
Kegiatan Paraf Pembimbing 

1 
Senin, 11 

September 
2023 

Membuat carousel feeds Instagram 
untuk portfolio Kawakibi. 

 

Mengerjakan desain feeds Instagram 
kawakibi menggunakan software Adobe 
Illustrator. Proses yang dilakukan yaitu 
melayout mock up dan logo. Hasil desain 
nantinya akan diupload di Instagram 
kawakibi. 

2 
Selasa, 12 
September 

2023 

Membuat carousel feeds Instagram 
untuk portfolio Kawakibi. 

 

Mengumpulkan hasil dan review feeds 
“Zamzam Kalimantan” untuk portofolio 
Instagram Kawakibi. Setelah 
dikumpulkan di platform Trello, hasil 
feeds tersebut dievaluasi. 

3 
Rabu, 13 

September 
2023 

Membuat carousel feeds Instagram 
untuk portfolio Kawakibi. 

Mendapatkan task baru yaitu membuat 
desain feeds Instagram Kawakibi untuk 
UMKM “Lauke”. 

4 
Kamis, 14 
September 

2023 

Membuat carousel feeds Instagram 
untuk portfolio Kawakibi. 

 

Brainstorming ide untuk feeds Instagram 
Kawakibi. Style feeds Instagram yang 
digunakan sesuai dengan yang ada di 
Instagram kawakibi. 

5 
Jumat, 15 
September 

2023 

Membuat carousel feeds Instagram 
untuk portfolio Kawakibi. 

 

Mengerjakan desain feeds Instagram 
kawakibi untuk brand  “Lauke” 
menggunakan software Adobe Illustrator. 
Proses yang dilakukan yaitu melayout 
mock up dan logo. Hasil desain nantinya 
akan diupload di Instagram kawakibi. 

6 
Sabtu, 16 

September 
2023 

Libur - 

Dosen Pembimbing 

 

(Sri Wulandari S. Sn, M. A.) 

NPT. 20219930419173 

No Tanggal Dokumen dan Deskripsi 
Kegiatan Paraf Pembimbing 

7 
Minggu, 17 
September 

2023 
Libur - 

 
 

 

 

 

 

 

 

Bulan September : Minggu 7 
 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 
Senin, 18 

September 
2023 

Membuat carousel feeds Instagram 
untuk portfolio Kawakibi. 

 

Mengumpulkan hasil dan review feeds 
“Lauke” untuk portofolio Instagram 
Kawakibi. Setelah dikumpulkan di 
platform Trello, hasil feeds tersebut 
dievaluasi. 

2 
Selasa, 19 
September 

2023 

Mendapatkan materi tentang 
diferensiasi. 

 

Pada materi ini dijelaskan mengenai poin 
– poin dari diferensiasi produk. Poin 
tersebut diantaranya bahan baku, 
karakteristik produk, proses produksi dll. 
Dari poin tersebut dijelaskan keterkaitan 
diantara satu sama lainnya. 

3 
Rabu, 20 

September 
2023 

Membuat maskot untuk Kawakibi 

 

Mendapatkan task baru yaitu membuat 
maskot untuk Kawakibi. Detail dari task 
diberikan pada platform Trello. Maskot 
tersebut terdiri dari “Kawa” dan “Kibi. 
Maskot ini terdiri dari 2 orang yang 
memiliki sifat ceria dan lucu. 

4 
Kamis, 21 
September 

2023 

Membuat maskot untuk Kawakibi. 

 

Brainstorming ide untuk maskot 
kawakibi. Ide yang didapatkan yaitu 
bentuk gabungan antara kucing dan anak-

Dosen Pembimbing 

 

(Sri Wulandari S. Sn, M. A.) 

NPT. 20219930419173 



 
Gambar 3.11 Hasil desain konten feed instagram kuis  

(sumber : Data pribadi) 
 

d. Zamzam Kalimantan 
Brief yang diberikan oleh pembimbing lapangan yaitu membuat carousel feeds 

instagram untuk portofolio Kawakibi Digital Branding. Konten feeds instagram tersebut 
berisi identitas visual dari klien Kawakibi yaitu “Zamzam Kalimantan”. Perancangan 
carousel feeds difokuskan pada identitas visual yang dimiliki oleh Zamzam Kalimantan. 
Implementasi identitas visual ke dalam feeds Instagram merupakan faktor yang penting 
untuk meningkatkan eksistensi dari Kawakibi. Identitas visual Zamzam Kalimantan terdiri 
dari logo, deskripsi, dan mockup. 

 
Setelah mendapatkan ide desain feeds dari hasil brainstorming, penulis merancang 

sketsa dengan menggunakan software medibang paint. Sketsa tersebut terdiri dari carousel 
feeds yang berisi 6 slide. Masing - masing slide berisi identitas visual dari brand Zamzam 
Kalimantan. Berikut ini hasil perancangan sketsa dari brand Zamzam Kalimantan. 

 

 
Gambar 3.12 Sketsa desain konten carousel feed instagram Zamzam Kalimantan 

(sumber : Data pribadi) 
 

 
Gambar 3.13 Hasil desain konten carousel feed instagram Zamzam Kalimantan 

(sumber : Data pribadi) 
 

Perancangan desain feeds instagram “Zamzam Kalimantan” tersebut 
menggunakan software adobe illustrator. Elemen visual yang digunakan dalam pembuatan 
background berasal dari salah satu bagian dari logo yang disusun membentuk sebuah pola. 
Tipografi yang digunakan pada desain feeds instagram portofolio tersebut adalah 
“Gotham”. Perancangan desain feeds instagram ini diharapkan dapat meningkatkan 
eksistensi Kawakibi melalui identitas visual dari Zamzam Kalimantan. Hasil dari masing - 
masing slide ditampilkan sebagai berikut. 

 
Gambar 3.14 Hasil slide 1 desain konten carousel  

feed instagram Zamzam Kalimantan 
(sumber : Data pribadi) 

Feeds Instagram berbentuk carousel yang bersambung dari slide 1 hingga slide 
terakhir. Slide pertama diawali dengan judul konten dan mockup signage. Mockup signage 
diletakkan pada slide pertama karena pengguna Instagram akan dengan mudah mengenali 
brand apa yang akan ditampilkan. Judul terletak pada bagian kiri bawah dengan font 
“Gotham – Black” dengan ukuran 15 pt. 

 
 Judul yang tepat untuk mewakili isi dari konten tersebut adalah "Zamzam 

Kalimantan Visual Identity". Dengan adanya ruang kosong (empty space) yang berada di 
kanan bawah, maka logo Kawakibi berada di kanan bawah dengan latar belakang hijau tua. 
Logo Kawakibi yang digunakan bernuansa putih karena sesuai dengan background 
mockup signage. 

 

 
Gambar 3.15 Hasil slide 2 desain konten carousel 

 feed instagram Zamzam Kalimantan 
(sumber : Data pribadi) 

Pada slide 2 menampilkan deskripsi singkat dengan disertai logo Zamzam 
Kalimantan. Logo Zamzam Kalimantan yang dipilih yaitu logograph yang terletak diatas 
logotype. Logo tersebut dipilih karena layout deskripsi disusun secara centered. 

 
 Deskripsi singkat tersebut berisi penjelasan brand Zamzam Kalimantan, 

penjelasan logo dan konsep logo. Tipografi yang digunakan yaitu “Gotham” dengan 
ukuran 13 pt. Tidak lupa juga logo, website, dan Instagram Kawakibi diletakkan pada 

bagian bawah. Informasi kontak dari Kawakibi diletakkan pada bagian bawah agar 
pengguna instagram lebih fokus terhadap deskripsi dan logo Zamzam Kalimantan.  

 
Background yang digunakan pada slide 2 hingga 6 menggunakan gradient yang 

berasal dari warna hijau muda dan hijau tua. Selain itu, penambahan efek berupa cahaya 
juga ditambahkan untuk menambah kesan islami. Efek tersebut ditambahkan dengan 
mengubahnya menjadi mode multiply serta menurunkan opacity pada efek tersebut. 

 

 
Gambar 3.16 Hasil slide 3 desain konten carousel 

 feed instagram Zamzam Kalimantan 
(sumber : Data pribadi) 

 
Slide 3 pada rancangan desain menampilkan penerapan logo ke dalam background 

gelap maupun terang. Terdapat 3 penerapan logo yaitu pada background putih dan hijau 
tua. Logo yang disusun berupa logograph dan logotype dengan layout horizontal. Hal ini 
bertujuan untuk menambahkan variasi terhadap logo bahwasanya logo tersebut dapat 
diterapkan pada media dengan latar yang berbeda.  

 
Selain itu juga terdapat elemen visual yang berasal dari logo Zamzam Kalimantan 

yaitu 3 titik yang mengarah ke atas. 3 titik tersebut disusun secara berurutan membentuk 
sebuah pola. Logo, website, dan Instagram Kawakibi juga diletakkan pada bagian bawah 
karena terdapat ruang kosong (empty space). Hal ini dimaksudkan agar pengguna 
instagram tetap fokus dalam melihat portofolio logo. 

 

 
Gambar 3.17 Hasil slide 4 desain konten carousel  

 

 

 

 

 

 

 

Bulan September : Minggu 6 
 

No Tanggal Dokumen dan Deskripsi 
Kegiatan Paraf Pembimbing 

1 
Senin, 11 

September 
2023 

Membuat carousel feeds Instagram 
untuk portfolio Kawakibi. 

 

Mengerjakan desain feeds Instagram 
kawakibi menggunakan software Adobe 
Illustrator. Proses yang dilakukan yaitu 
melayout mock up dan logo. Hasil desain 
nantinya akan diupload di Instagram 
kawakibi. 

2 
Selasa, 12 
September 

2023 

Membuat carousel feeds Instagram 
untuk portfolio Kawakibi. 

 

Mengumpulkan hasil dan review feeds 
“Zamzam Kalimantan” untuk portofolio 
Instagram Kawakibi. Setelah 
dikumpulkan di platform Trello, hasil 
feeds tersebut dievaluasi. 

3 
Rabu, 13 

September 
2023 

Membuat carousel feeds Instagram 
untuk portfolio Kawakibi. 

Mendapatkan task baru yaitu membuat 
desain feeds Instagram Kawakibi untuk 
UMKM “Lauke”. 

4 
Kamis, 14 
September 

2023 

Membuat carousel feeds Instagram 
untuk portfolio Kawakibi. 

 

Brainstorming ide untuk feeds Instagram 
Kawakibi. Style feeds Instagram yang 
digunakan sesuai dengan yang ada di 
Instagram kawakibi. 

5 
Jumat, 15 
September 

2023 

Membuat carousel feeds Instagram 
untuk portfolio Kawakibi. 

 

Mengerjakan desain feeds Instagram 
kawakibi untuk brand  “Lauke” 
menggunakan software Adobe Illustrator. 
Proses yang dilakukan yaitu melayout 
mock up dan logo. Hasil desain nantinya 
akan diupload di Instagram kawakibi. 

6 
Sabtu, 16 

September 
2023 

Libur - 

Dosen Pembimbing 

 

(Sri Wulandari S. Sn, M. A.) 

NPT. 20219930419173 

No Tanggal Dokumen dan Deskripsi 
Kegiatan Paraf Pembimbing 

7 
Minggu, 17 
September 

2023 
Libur - 

 
 

 

 

 

 

 

 

Bulan September : Minggu 7 
 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 
Senin, 18 

September 
2023 

Membuat carousel feeds Instagram 
untuk portfolio Kawakibi. 

 

Mengumpulkan hasil dan review feeds 
“Lauke” untuk portofolio Instagram 
Kawakibi. Setelah dikumpulkan di 
platform Trello, hasil feeds tersebut 
dievaluasi. 

2 
Selasa, 19 
September 

2023 

Mendapatkan materi tentang 
diferensiasi. 

 

Pada materi ini dijelaskan mengenai poin 
– poin dari diferensiasi produk. Poin 
tersebut diantaranya bahan baku, 
karakteristik produk, proses produksi dll. 
Dari poin tersebut dijelaskan keterkaitan 
diantara satu sama lainnya. 

3 
Rabu, 20 

September 
2023 

Membuat maskot untuk Kawakibi 

 

Mendapatkan task baru yaitu membuat 
maskot untuk Kawakibi. Detail dari task 
diberikan pada platform Trello. Maskot 
tersebut terdiri dari “Kawa” dan “Kibi. 
Maskot ini terdiri dari 2 orang yang 
memiliki sifat ceria dan lucu. 

4 
Kamis, 21 
September 

2023 

Membuat maskot untuk Kawakibi. 

 

Brainstorming ide untuk maskot 
kawakibi. Ide yang didapatkan yaitu 
bentuk gabungan antara kucing dan anak-

Dosen Pembimbing 

 

(Sri Wulandari S. Sn, M. A.) 

NPT. 20219930419173 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

anak. Bentuk kucing dipilih karena cocok 
dengan sifat ceria dan lucu. 

5 
Jumat, 22 
September 

2023 

Membuat maskot untuk Kawakibi. 

 

Membuat rough sketsa dari hasil 
brainstorming. Rough sketch dibuat 
dengan menggunakan software medibang 
paint. Sketsa terdiri dari seorang anak 
yang sedang melambaikan tangan. 

6 
Sabtu, 23 

September 
2023 

Libur - 

7 
Minggu, 24 
September 

2023 
Libur - 

 

 

 

 

 

 

 

Bulan September : Minggu 8 
 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 
Senin, 25 

September 
2023 

Membuat maskot untuk Kawakibi. 

 

Membuat clean sketch dari hasil rough 
sketch kemarin. Sketsa dibuat 
menggunakan software Adobe Illustrator. 
Sketsa tersebut terdiri dari 2 anak 
bernama Kawa dan Kibi. 

2 
Selasa, 26 
September 

2023 

Membuat maskot untuk Kawakibi. 

 

Revisi pose sketsa dari hasil sketsa 
kemarin. Sketsa dibuat dengan 
menggunakan software Medibang paint. 

3 
Rabu, 27 

September 
2023 

Membuat maskot untuk Kawakibi. 

 

Memberi warna pada maskot “Kibi” dari 
hasil sketsa kemarin. Warna yang dipilih 
yaitu warna orange dengan perpaduan 

Dosen Pembimbing 

 

(Sri Wulandari S. Sn, M. A.) 

NPT. 20219930419173 



 
Gambar 3.14 Hasil slide 1 desain konten carousel  

feed instagram Zamzam Kalimantan 
(sumber : Data pribadi) 

Feeds Instagram berbentuk carousel yang bersambung dari slide 1 hingga slide 
terakhir. Slide pertama diawali dengan judul konten dan mockup signage. Mockup signage 
diletakkan pada slide pertama karena pengguna Instagram akan dengan mudah mengenali 
brand apa yang akan ditampilkan. Judul terletak pada bagian kiri bawah dengan font 
“Gotham – Black” dengan ukuran 15 pt. 

 
 Judul yang tepat untuk mewakili isi dari konten tersebut adalah "Zamzam 

Kalimantan Visual Identity". Dengan adanya ruang kosong (empty space) yang berada di 
kanan bawah, maka logo Kawakibi berada di kanan bawah dengan latar belakang hijau tua. 
Logo Kawakibi yang digunakan bernuansa putih karena sesuai dengan background 
mockup signage. 

 

 
Gambar 3.15 Hasil slide 2 desain konten carousel 

 feed instagram Zamzam Kalimantan 
(sumber : Data pribadi) 

Pada slide 2 menampilkan deskripsi singkat dengan disertai logo Zamzam 
Kalimantan. Logo Zamzam Kalimantan yang dipilih yaitu logograph yang terletak diatas 
logotype. Logo tersebut dipilih karena layout deskripsi disusun secara centered. 

 
 Deskripsi singkat tersebut berisi penjelasan brand Zamzam Kalimantan, 

penjelasan logo dan konsep logo. Tipografi yang digunakan yaitu “Gotham” dengan 
ukuran 13 pt. Tidak lupa juga logo, website, dan Instagram Kawakibi diletakkan pada 

bagian bawah. Informasi kontak dari Kawakibi diletakkan pada bagian bawah agar 
pengguna instagram lebih fokus terhadap deskripsi dan logo Zamzam Kalimantan.  

 
Background yang digunakan pada slide 2 hingga 6 menggunakan gradient yang 

berasal dari warna hijau muda dan hijau tua. Selain itu, penambahan efek berupa cahaya 
juga ditambahkan untuk menambah kesan islami. Efek tersebut ditambahkan dengan 
mengubahnya menjadi mode multiply serta menurunkan opacity pada efek tersebut. 

 

 
Gambar 3.16 Hasil slide 3 desain konten carousel 

 feed instagram Zamzam Kalimantan 
(sumber : Data pribadi) 

 
Slide 3 pada rancangan desain menampilkan penerapan logo ke dalam background 

gelap maupun terang. Terdapat 3 penerapan logo yaitu pada background putih dan hijau 
tua. Logo yang disusun berupa logograph dan logotype dengan layout horizontal. Hal ini 
bertujuan untuk menambahkan variasi terhadap logo bahwasanya logo tersebut dapat 
diterapkan pada media dengan latar yang berbeda.  

 
Selain itu juga terdapat elemen visual yang berasal dari logo Zamzam Kalimantan 

yaitu 3 titik yang mengarah ke atas. 3 titik tersebut disusun secara berurutan membentuk 
sebuah pola. Logo, website, dan Instagram Kawakibi juga diletakkan pada bagian bawah 
karena terdapat ruang kosong (empty space). Hal ini dimaksudkan agar pengguna 
instagram tetap fokus dalam melihat portofolio logo. 

 

 
Gambar 3.17 Hasil slide 4 desain konten carousel  

feed instagram Zamzam Kalimantan 
(sumber : Data pribadi) 

 
Slide 4 dan 5 berisi gambar mockup dari Zamzam Kalimantan yaitu alat tulis dan 

kartu nama. Mockup diimplementasikan ke dalam slide 4 dan 5 sebagai bentuk dari 
visualisasi logo ke dalam benda dalam kehidupan sehari - hari. Pola yang telah dibuat pada 
slide 3 disusun kembali pada slide 4 dan 5.  

 
Selain itu, elemen visual berupa bentuk lingkaran disusun berada di bawah gambar 

mockup. Lingkaran dipilih sebagai elemen visual pada background karena memiliki bentuk 
yang fleksibel sehingga jika diterapkan tetap sesuai dengan konsep awal. Warna pada 
lingkaran disesuaikan dengan background mockup yaitu hijau tua agar elemen warna 
lingkaran dan foto tersebut dapat menyatu. Logo, website, dan Instagram Kawakibi juga 
diletakkan pada bagian bawah dan ruang kosong. 

 

 
Gambar 3.18 Hasil slide 5 desain konten carousel 

 feed instagram Zamzam Kalimantan 
(sumber : Data pribadi) 

 
Pada slide terakhir berisi promosi dan tagline dari Kawakibi yaitu “Let’s work 

together with us!”. Dengan menambahkan tagline tersebut diharapkan dapat mempersuasi 
pengguna Instagram untuk bekerja sama dengan layanan Kawakibi.  

 
Logo dan kontak yang dapat dihubungi dilayout dengan rata kanan (horizontal 

align right). Kontak dan informasi diletakkan pada slide terakhir supaya pengguna 
Instagram yang ingin bekerja sama dengan Kawakibi dapat menghubungi narahubung 
tersebut. Background yang digunakan berasal dari gradasi warna pada logo. 

 

No Tanggal Dokumen dan Deskripsi 
Kegiatan Paraf Pembimbing 

7 
Minggu, 17 
September 

2023 
Libur - 

 
 

 

 

 

 

 

 

Bulan September : Minggu 7 
 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 
Senin, 18 

September 
2023 

Membuat carousel feeds Instagram 
untuk portfolio Kawakibi. 

 

Mengumpulkan hasil dan review feeds 
“Lauke” untuk portofolio Instagram 
Kawakibi. Setelah dikumpulkan di 
platform Trello, hasil feeds tersebut 
dievaluasi. 

2 
Selasa, 19 
September 

2023 

Mendapatkan materi tentang 
diferensiasi. 

 

Pada materi ini dijelaskan mengenai poin 
– poin dari diferensiasi produk. Poin 
tersebut diantaranya bahan baku, 
karakteristik produk, proses produksi dll. 
Dari poin tersebut dijelaskan keterkaitan 
diantara satu sama lainnya. 

3 
Rabu, 20 

September 
2023 

Membuat maskot untuk Kawakibi 

 

Mendapatkan task baru yaitu membuat 
maskot untuk Kawakibi. Detail dari task 
diberikan pada platform Trello. Maskot 
tersebut terdiri dari “Kawa” dan “Kibi. 
Maskot ini terdiri dari 2 orang yang 
memiliki sifat ceria dan lucu. 

4 
Kamis, 21 
September 

2023 

Membuat maskot untuk Kawakibi. 

 

Brainstorming ide untuk maskot 
kawakibi. Ide yang didapatkan yaitu 
bentuk gabungan antara kucing dan anak-

Dosen Pembimbing 

 

(Sri Wulandari S. Sn, M. A.) 

NPT. 20219930419173 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

anak. Bentuk kucing dipilih karena cocok 
dengan sifat ceria dan lucu. 

5 
Jumat, 22 
September 

2023 

Membuat maskot untuk Kawakibi. 

 

Membuat rough sketsa dari hasil 
brainstorming. Rough sketch dibuat 
dengan menggunakan software medibang 
paint. Sketsa terdiri dari seorang anak 
yang sedang melambaikan tangan. 

6 
Sabtu, 23 

September 
2023 

Libur - 

7 
Minggu, 24 
September 

2023 
Libur - 

 

 

 

 

 

 

 

Bulan September : Minggu 8 
 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 
Senin, 25 

September 
2023 

Membuat maskot untuk Kawakibi. 

 

Membuat clean sketch dari hasil rough 
sketch kemarin. Sketsa dibuat 
menggunakan software Adobe Illustrator. 
Sketsa tersebut terdiri dari 2 anak 
bernama Kawa dan Kibi. 

2 
Selasa, 26 
September 

2023 

Membuat maskot untuk Kawakibi. 

 

Revisi pose sketsa dari hasil sketsa 
kemarin. Sketsa dibuat dengan 
menggunakan software Medibang paint. 

3 
Rabu, 27 

September 
2023 

Membuat maskot untuk Kawakibi. 

 

Memberi warna pada maskot “Kibi” dari 
hasil sketsa kemarin. Warna yang dipilih 
yaitu warna orange dengan perpaduan 

Dosen Pembimbing 

 

(Sri Wulandari S. Sn, M. A.) 

NPT. 20219930419173 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

coklat. Software yang digunakan yaitu 
medibang paint. 

4 
Kamis, 28 
September 

2023 

 

Libur Maulid Nabi  
- 

5 
Jumat, 29 
September 

2023 

Membuat maskot untuk Kawakibi. 

 

Melanjutkan pewarnaan untuk maskot 
“Kibi”. Hasil dari pewarnaan maskot 
seperti yang tertera pada gambar. 

6 
Sabtu, 30 

September 
2023 

Libur - 

7 Minggu, 01 
Oktober 2023 Libur - 

 
 

 

 

 

 

 

 

Bulan Oktober : Minggu 9 
 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 
Senin, 02 

Oktober 2023 

Membuat maskot untuk Kawakibi. 

 

Memberi warna pada maskot “Kawa” dari 
hasil sketsa kemarin. Warna yang dipilih 
yaitu warna orange dengan perpaduan 
coklat. Software yang digunakan yaitu 
medibang paint. 

2 
Selasa, 03 

Oktober 2023 

 

Membuat maskot untuk Kawakibi. 

 

Melanjutkan pewarnaan maskot “Kawa”. 
Setelah selesai, maskot tersebut 
dikumpulkan pada platform Trello untuk 
direview. 

Dosen Pembimbing 

 

(Sri Wulandari S. Sn, M. A.) 

NPT. 20219930419173 



bagian bawah. Informasi kontak dari Kawakibi diletakkan pada bagian bawah agar 
pengguna instagram lebih fokus terhadap deskripsi dan logo Zamzam Kalimantan.  

 
Background yang digunakan pada slide 2 hingga 6 menggunakan gradient yang 

berasal dari warna hijau muda dan hijau tua. Selain itu, penambahan efek berupa cahaya 
juga ditambahkan untuk menambah kesan islami. Efek tersebut ditambahkan dengan 
mengubahnya menjadi mode multiply serta menurunkan opacity pada efek tersebut. 

 

 
Gambar 3.16 Hasil slide 3 desain konten carousel 

 feed instagram Zamzam Kalimantan 
(sumber : Data pribadi) 

 
Slide 3 pada rancangan desain menampilkan penerapan logo ke dalam background 

gelap maupun terang. Terdapat 3 penerapan logo yaitu pada background putih dan hijau 
tua. Logo yang disusun berupa logograph dan logotype dengan layout horizontal. Hal ini 
bertujuan untuk menambahkan variasi terhadap logo bahwasanya logo tersebut dapat 
diterapkan pada media dengan latar yang berbeda.  

 
Selain itu juga terdapat elemen visual yang berasal dari logo Zamzam Kalimantan 

yaitu 3 titik yang mengarah ke atas. 3 titik tersebut disusun secara berurutan membentuk 
sebuah pola. Logo, website, dan Instagram Kawakibi juga diletakkan pada bagian bawah 
karena terdapat ruang kosong (empty space). Hal ini dimaksudkan agar pengguna 
instagram tetap fokus dalam melihat portofolio logo. 

 

 
Gambar 3.17 Hasil slide 4 desain konten carousel  

feed instagram Zamzam Kalimantan 
(sumber : Data pribadi) 

 
Slide 4 dan 5 berisi gambar mockup dari Zamzam Kalimantan yaitu alat tulis dan 

kartu nama. Mockup diimplementasikan ke dalam slide 4 dan 5 sebagai bentuk dari 
visualisasi logo ke dalam benda dalam kehidupan sehari - hari. Pola yang telah dibuat pada 
slide 3 disusun kembali pada slide 4 dan 5.  

 
Selain itu, elemen visual berupa bentuk lingkaran disusun berada di bawah gambar 

mockup. Lingkaran dipilih sebagai elemen visual pada background karena memiliki bentuk 
yang fleksibel sehingga jika diterapkan tetap sesuai dengan konsep awal. Warna pada 
lingkaran disesuaikan dengan background mockup yaitu hijau tua agar elemen warna 
lingkaran dan foto tersebut dapat menyatu. Logo, website, dan Instagram Kawakibi juga 
diletakkan pada bagian bawah dan ruang kosong. 

 

 
Gambar 3.18 Hasil slide 5 desain konten carousel 

 feed instagram Zamzam Kalimantan 
(sumber : Data pribadi) 

 
Pada slide terakhir berisi promosi dan tagline dari Kawakibi yaitu “Let’s work 

together with us!”. Dengan menambahkan tagline tersebut diharapkan dapat mempersuasi 
pengguna Instagram untuk bekerja sama dengan layanan Kawakibi.  

 
Logo dan kontak yang dapat dihubungi dilayout dengan rata kanan (horizontal 

align right). Kontak dan informasi diletakkan pada slide terakhir supaya pengguna 
Instagram yang ingin bekerja sama dengan Kawakibi dapat menghubungi narahubung 
tersebut. Background yang digunakan berasal dari gradasi warna pada logo. 

 

 
Gambar 3.19 Hasil slide 6 desain konten carousel 

 feed instagram Zamzam Kalimantan 
(sumber : Data pribadi) 

 
Hasil final desain feeds instagram dari brand Zamzam Kalimantan kemudian dievaluasi 
oleh pembimbing lapangan. Feeds tersebut nantinya akan diupload pada instagram 
Kawakibi sebagai portofolio klien.  
 

e. Lauke 
Pembimbing lapangan memberikan brief yaitu membuat carousel feeds instagram 

dari brand “Lauke”. Brand Lauke merupakan sebuah brand yang bergerak di bidang 
kuliner. Pada perancangan feeds instagram brand “Lauke” ini brief yang diberikan hampir 
sama dengan carousel feeds “Zamzam Kalimantan”. Konten instagram yang dibuat berupa 
identitas visual dari brand “Lauke” yang terdiri dari logo, warna, deskripsi singkat, dan 
mockup.  

 
Dari brief yang pembimbing lapangan berikan, penilis merancang sebuah sketsa 

yang berasal dari brainstorming ide. Ide tersebut didapatkan melalui platform pinterest dan 
konten instagram kompetitor dari Kawakibi. Sketsa dirancang menggunakan software 
medibang paint. Hasil sketsa tertera seperti gambar berikut.  

 
Gambar 3.20 Sketsa desain konten carousel 

 feed instagram Lauke 
(sumber : Data pribadi) 

 

 
Gambar 3.21 Sketsa desain konten carousel 

 feed instagram Lauke 
(sumber : Data pribadi) 

 
Berikut ini merupakan hasil perancangan desain feeds instagram dari brand Lauke 

dengan menggunakan software adobe illustrator. Tipografi yang digunakan sama seperti 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

anak. Bentuk kucing dipilih karena cocok 
dengan sifat ceria dan lucu. 

5 
Jumat, 22 
September 

2023 

Membuat maskot untuk Kawakibi. 

 

Membuat rough sketsa dari hasil 
brainstorming. Rough sketch dibuat 
dengan menggunakan software medibang 
paint. Sketsa terdiri dari seorang anak 
yang sedang melambaikan tangan. 

6 
Sabtu, 23 

September 
2023 

Libur - 

7 
Minggu, 24 
September 

2023 
Libur - 

 

 

 

 

 

 

 

Bulan September : Minggu 8 
 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 
Senin, 25 

September 
2023 

Membuat maskot untuk Kawakibi. 

 

Membuat clean sketch dari hasil rough 
sketch kemarin. Sketsa dibuat 
menggunakan software Adobe Illustrator. 
Sketsa tersebut terdiri dari 2 anak 
bernama Kawa dan Kibi. 

2 
Selasa, 26 
September 

2023 

Membuat maskot untuk Kawakibi. 

 

Revisi pose sketsa dari hasil sketsa 
kemarin. Sketsa dibuat dengan 
menggunakan software Medibang paint. 

3 
Rabu, 27 

September 
2023 

Membuat maskot untuk Kawakibi. 

 

Memberi warna pada maskot “Kibi” dari 
hasil sketsa kemarin. Warna yang dipilih 
yaitu warna orange dengan perpaduan 

Dosen Pembimbing 

 

(Sri Wulandari S. Sn, M. A.) 

NPT. 20219930419173 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

coklat. Software yang digunakan yaitu 
medibang paint. 

4 
Kamis, 28 
September 

2023 

 

Libur Maulid Nabi  
- 

5 
Jumat, 29 
September 

2023 

Membuat maskot untuk Kawakibi. 

 

Melanjutkan pewarnaan untuk maskot 
“Kibi”. Hasil dari pewarnaan maskot 
seperti yang tertera pada gambar. 

6 
Sabtu, 30 

September 
2023 

Libur - 

7 Minggu, 01 
Oktober 2023 Libur - 

 
 

 

 

 

 

 

 

Bulan Oktober : Minggu 9 
 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 
Senin, 02 

Oktober 2023 

Membuat maskot untuk Kawakibi. 

 

Memberi warna pada maskot “Kawa” dari 
hasil sketsa kemarin. Warna yang dipilih 
yaitu warna orange dengan perpaduan 
coklat. Software yang digunakan yaitu 
medibang paint. 

2 
Selasa, 03 

Oktober 2023 

 

Membuat maskot untuk Kawakibi. 

 

Melanjutkan pewarnaan maskot “Kawa”. 
Setelah selesai, maskot tersebut 
dikumpulkan pada platform Trello untuk 
direview. 

Dosen Pembimbing 

 

(Sri Wulandari S. Sn, M. A.) 

NPT. 20219930419173 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

3 
Rabu, 04 

Oktober 2023 

Membuat konten edukasi untuk 
Instagram kawakibi. 

 

- Mendapatkan task baru yaitu 
membuat video reels konten 
edukasi untuk Instagram 
kawakibi. Konten berisi tentang 
logo yang pernah disomasi untuk 
edukasi bagi brand – brand lain.  

- Brainstorming ide untuk isi 
konten edukasi. 

4 
Kamis, 05 

Oktober 2023 

Membuat konten edukasi untuk 
Instagram kawakibi. 

 

Mencari beberapa artikel yang berisi 
beberapa brand yang disomasi untuk 
video reels konten edukasi Instagram 
kawakibi. 

5 
Jumat, 06 

Oktober 2023 

Membuat konten edukasi untuk 
Instagram kawakibi. 

 

Membuat copywriting yang berisi slide-
slide yang akan dimasukkan ke dalam 
video konten edukasi. Terdapat 9 slide 
yang akan diisi oleh voice over 

6 
Sabtu, 07 

Oktober 2023 
Libur - 

7 Minggu, 08 
Oktober 2023 Libur - 

 
 

 

 

 

 

 

 

Bulan Oktober : Minggu 10 
 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 
Senin, 09 

Oktober 2023 

Membuat konten edukasi untuk 
Instagram kawakibi. 

 

- Mencari bahan – bahan untuk 
dimasukkan ke dalam video 
konten edukasi mengenai logo 
yang sama. 

- Mengedit video konten pada 
software “capcut”. 

Dosen Pembimbing 

 

(Sri Wulandari S. Sn, M. A.) 

NPT. 20219930419173 



feed instagram Zamzam Kalimantan 
(sumber : Data pribadi) 

 
Slide 4 dan 5 berisi gambar mockup dari Zamzam Kalimantan yaitu alat tulis dan 

kartu nama. Mockup diimplementasikan ke dalam slide 4 dan 5 sebagai bentuk dari 
visualisasi logo ke dalam benda dalam kehidupan sehari - hari. Pola yang telah dibuat pada 
slide 3 disusun kembali pada slide 4 dan 5.  

 
Selain itu, elemen visual berupa bentuk lingkaran disusun berada di bawah gambar 

mockup. Lingkaran dipilih sebagai elemen visual pada background karena memiliki bentuk 
yang fleksibel sehingga jika diterapkan tetap sesuai dengan konsep awal. Warna pada 
lingkaran disesuaikan dengan background mockup yaitu hijau tua agar elemen warna 
lingkaran dan foto tersebut dapat menyatu. Logo, website, dan Instagram Kawakibi juga 
diletakkan pada bagian bawah dan ruang kosong. 

 

 
Gambar 3.18 Hasil slide 5 desain konten carousel 

 feed instagram Zamzam Kalimantan 
(sumber : Data pribadi) 

 
Pada slide terakhir berisi promosi dan tagline dari Kawakibi yaitu “Let’s work 

together with us!”. Dengan menambahkan tagline tersebut diharapkan dapat mempersuasi 
pengguna Instagram untuk bekerja sama dengan layanan Kawakibi.  

 
Logo dan kontak yang dapat dihubungi dilayout dengan rata kanan (horizontal 

align right). Kontak dan informasi diletakkan pada slide terakhir supaya pengguna 
Instagram yang ingin bekerja sama dengan Kawakibi dapat menghubungi narahubung 
tersebut. Background yang digunakan berasal dari gradasi warna pada logo. 

 

 
Gambar 3.19 Hasil slide 6 desain konten carousel 

 feed instagram Zamzam Kalimantan 
(sumber : Data pribadi) 

 
Hasil final desain feeds instagram dari brand Zamzam Kalimantan kemudian dievaluasi 
oleh pembimbing lapangan. Feeds tersebut nantinya akan diupload pada instagram 
Kawakibi sebagai portofolio klien.  
 

e. Lauke 
Pembimbing lapangan memberikan brief yaitu membuat carousel feeds instagram 

dari brand “Lauke”. Brand Lauke merupakan sebuah brand yang bergerak di bidang 
kuliner. Pada perancangan feeds instagram brand “Lauke” ini brief yang diberikan hampir 
sama dengan carousel feeds “Zamzam Kalimantan”. Konten instagram yang dibuat berupa 
identitas visual dari brand “Lauke” yang terdiri dari logo, warna, deskripsi singkat, dan 
mockup.  

 
Dari brief yang pembimbing lapangan berikan, penilis merancang sebuah sketsa 

yang berasal dari brainstorming ide. Ide tersebut didapatkan melalui platform pinterest dan 
konten instagram kompetitor dari Kawakibi. Sketsa dirancang menggunakan software 
medibang paint. Hasil sketsa tertera seperti gambar berikut.  

 
Gambar 3.20 Sketsa desain konten carousel 

 feed instagram Lauke 
(sumber : Data pribadi) 

 

 
Gambar 3.21 Sketsa desain konten carousel 

 feed instagram Lauke 
(sumber : Data pribadi) 

 
Berikut ini merupakan hasil perancangan desain feeds instagram dari brand Lauke 

dengan menggunakan software adobe illustrator. Tipografi yang digunakan sama seperti 

portofolio feeds instagram Zamzam Kalimantan yaitu "Gotham". Identitas visual brand 
Lauke ditampilkan per slide. Feeds instagram tersebut terdiri dari 9 slide. Berikut hasil 
perancangan desain feeds instagram dari brand Lauke.  

 

 
Gambar 3.22 Hasil slide 1 desain konten carousel 

feed instagram Lauke 
(sumber : Data pribadi) 

 
Feeds Instagram berbentuk carousel yang bersambung dari slide 1 hingga slide 

terakhir. Slide pertama diawali dengan judul konten dan mockup signage. Mockup signage 
diletakkan pada slide pertama karena pengguna Instagram akan dengan mudah mengenali 
brand apa yang akan ditampilkan. Judul terletak pada bagian kiri bawah dengan font 
“Gotham – Black” dengan ukuran 15 pt. 

 
 Judul yang tepat untuk mewakili isi dari konten tersebut adalah "Lauke Visual 

Identity". Dengan adanya ruang kosong (empty space) yang berada di kanan bawah, maka 
logo Kawakibi berada di kanan bawah dengan latar belakang hijau tua. Logo Kawakibi 
yang digunakan bernuansa putih karena sesuai dengan background mockup signage 

 

 
Gambar 3.23 Hasil slide 2 desain konten carousel 

feed instagram Lauke 
(sumber : Data pribadi) 

 
Slide 2 berisi logograph, deskripsi singkat, dan colour pallete dari brand Lauke. 

Logo Lauke yang dipilih yaitu karena layout deskripsi disusun secara centered. Deskripsi 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

coklat. Software yang digunakan yaitu 
medibang paint. 

4 
Kamis, 28 
September 

2023 

 

Libur Maulid Nabi  
- 

5 
Jumat, 29 
September 

2023 

Membuat maskot untuk Kawakibi. 

 

Melanjutkan pewarnaan untuk maskot 
“Kibi”. Hasil dari pewarnaan maskot 
seperti yang tertera pada gambar. 

6 
Sabtu, 30 

September 
2023 

Libur - 

7 Minggu, 01 
Oktober 2023 Libur - 

 
 

 

 

 

 

 

 

Bulan Oktober : Minggu 9 
 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 
Senin, 02 

Oktober 2023 

Membuat maskot untuk Kawakibi. 

 

Memberi warna pada maskot “Kawa” dari 
hasil sketsa kemarin. Warna yang dipilih 
yaitu warna orange dengan perpaduan 
coklat. Software yang digunakan yaitu 
medibang paint. 

2 
Selasa, 03 

Oktober 2023 

 

Membuat maskot untuk Kawakibi. 

 

Melanjutkan pewarnaan maskot “Kawa”. 
Setelah selesai, maskot tersebut 
dikumpulkan pada platform Trello untuk 
direview. 

Dosen Pembimbing 

 

(Sri Wulandari S. Sn, M. A.) 

NPT. 20219930419173 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

3 
Rabu, 04 

Oktober 2023 

Membuat konten edukasi untuk 
Instagram kawakibi. 

 

- Mendapatkan task baru yaitu 
membuat video reels konten 
edukasi untuk Instagram 
kawakibi. Konten berisi tentang 
logo yang pernah disomasi untuk 
edukasi bagi brand – brand lain.  

- Brainstorming ide untuk isi 
konten edukasi. 

4 
Kamis, 05 

Oktober 2023 

Membuat konten edukasi untuk 
Instagram kawakibi. 

 

Mencari beberapa artikel yang berisi 
beberapa brand yang disomasi untuk 
video reels konten edukasi Instagram 
kawakibi. 

5 
Jumat, 06 

Oktober 2023 

Membuat konten edukasi untuk 
Instagram kawakibi. 

 

Membuat copywriting yang berisi slide-
slide yang akan dimasukkan ke dalam 
video konten edukasi. Terdapat 9 slide 
yang akan diisi oleh voice over 

6 
Sabtu, 07 

Oktober 2023 
Libur - 

7 Minggu, 08 
Oktober 2023 Libur - 

 
 

 

 

 

 

 

 

Bulan Oktober : Minggu 10 
 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 
Senin, 09 

Oktober 2023 

Membuat konten edukasi untuk 
Instagram kawakibi. 

 

- Mencari bahan – bahan untuk 
dimasukkan ke dalam video 
konten edukasi mengenai logo 
yang sama. 

- Mengedit video konten pada 
software “capcut”. 

Dosen Pembimbing 

 

(Sri Wulandari S. Sn, M. A.) 

NPT. 20219930419173 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

2 
Selasa, 10 

Oktober 2023 

Membuat konten edukasi untuk 
Instagram kawakibi. 

 

Mengedit video konten edukasi dengan 
menambahkan teks dan voice over. 
Setelah menambahkan voice over, 
tahapan selanjutnya yaitu menambahkan 
music background. 

3 
Rabu, 11 

Oktober 2023 

Membuat konten edukasi untuk 
Instagram kawakibi. 

 

Tahapan selanjutnya yaitu merender/ 
mengekspor video yang telah diedit pada 
software capcut. Setelah itu video konten 
edukasi dikumpulkan dalam platform 
Trello. 

4 
Kamis, 12 

Oktober 2023 

Membuat konten edukasi untuk 
Instagram kawakibi. 

 

Setelah dikumpulkan, terdapat beberapa 
revisi pada konten video tersebut. 
Diantaranya pada voice over yang kurang 
luwes dan revisi kalimat di bagian akhir 
video. Setelah direvisi, konten tersebut 
dikumpulkan ulang. 

5 
Jumat, 13 

Oktober 2023 

Membuat motion graphic untuk 
portofolio Instagram Kawakibi. 

 

- Mendapatkan task baru yaitu 
membuat motion graphic brand 
mylife untuk portofolio 
Instagram Kawakibi. 

- Brainstorming ide untuk motion 
graphic logo mylife. 

6 
Sabtu, 14 

Oktober 2023 
Libur - 

7 Minggu, 15 
Oktober 2023 Libur - 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dosen Pembimbing 

 

(Sri Wulandari S. Sn, M. A.) 

NPT. 20219930419173 



 
Gambar 3.19 Hasil slide 6 desain konten carousel 

 feed instagram Zamzam Kalimantan 
(sumber : Data pribadi) 

 
Hasil final desain feeds instagram dari brand Zamzam Kalimantan kemudian dievaluasi 
oleh pembimbing lapangan. Feeds tersebut nantinya akan diupload pada instagram 
Kawakibi sebagai portofolio klien.  
 

e. Lauke 
Pembimbing lapangan memberikan brief yaitu membuat carousel feeds instagram 

dari brand “Lauke”. Brand Lauke merupakan sebuah brand yang bergerak di bidang 
kuliner. Pada perancangan feeds instagram brand “Lauke” ini brief yang diberikan hampir 
sama dengan carousel feeds “Zamzam Kalimantan”. Konten instagram yang dibuat berupa 
identitas visual dari brand “Lauke” yang terdiri dari logo, warna, deskripsi singkat, dan 
mockup.  

 
Dari brief yang pembimbing lapangan berikan, penilis merancang sebuah sketsa 

yang berasal dari brainstorming ide. Ide tersebut didapatkan melalui platform pinterest dan 
konten instagram kompetitor dari Kawakibi. Sketsa dirancang menggunakan software 
medibang paint. Hasil sketsa tertera seperti gambar berikut.  

 
Gambar 3.20 Sketsa desain konten carousel 

 feed instagram Lauke 
(sumber : Data pribadi) 

 

 
Gambar 3.21 Sketsa desain konten carousel 

 feed instagram Lauke 
(sumber : Data pribadi) 

 
Berikut ini merupakan hasil perancangan desain feeds instagram dari brand Lauke 

dengan menggunakan software adobe illustrator. Tipografi yang digunakan sama seperti 

portofolio feeds instagram Zamzam Kalimantan yaitu "Gotham". Identitas visual brand 
Lauke ditampilkan per slide. Feeds instagram tersebut terdiri dari 9 slide. Berikut hasil 
perancangan desain feeds instagram dari brand Lauke.  

 

 
Gambar 3.22 Hasil slide 1 desain konten carousel 

feed instagram Lauke 
(sumber : Data pribadi) 

 
Feeds Instagram berbentuk carousel yang bersambung dari slide 1 hingga slide 

terakhir. Slide pertama diawali dengan judul konten dan mockup signage. Mockup signage 
diletakkan pada slide pertama karena pengguna Instagram akan dengan mudah mengenali 
brand apa yang akan ditampilkan. Judul terletak pada bagian kiri bawah dengan font 
“Gotham – Black” dengan ukuran 15 pt. 

 
 Judul yang tepat untuk mewakili isi dari konten tersebut adalah "Lauke Visual 

Identity". Dengan adanya ruang kosong (empty space) yang berada di kanan bawah, maka 
logo Kawakibi berada di kanan bawah dengan latar belakang hijau tua. Logo Kawakibi 
yang digunakan bernuansa putih karena sesuai dengan background mockup signage 

 

 
Gambar 3.23 Hasil slide 2 desain konten carousel 

feed instagram Lauke 
(sumber : Data pribadi) 

 
Slide 2 berisi logograph, deskripsi singkat, dan colour pallete dari brand Lauke. 

Logo Lauke yang dipilih yaitu karena layout deskripsi disusun secara centered. Deskripsi 

singkat tersebut berisi penjelasan brand Lauke, penjelasan logo dan konsep logo. Tipografi 
yang digunakan yaitu “Gotham” dengan ukuran 13 pt. Tidak lupa juga logo, website, dan 
Instagram Kawakibi diletakkan pada bagian bawah. Informasi kontak dari Kawakibi 
diletakkan pada bagian bawah agar pengguna instagram lebih fokus terhadap deskripsi dan 
logo Zamzam Kalimantan.  

 
Background yang digunakan pada slide 2 hingga 6 menggunakan gradient yang 

berasal dari warna hijau muda dan hijau tua. Selain itu, penambahan efek berupa cahaya 
juga ditambahkan untuk menambah kesan islami. Efek tersebut ditambahkan dengan 
mengubahnya menjadi mode multiply serta menurunkan opacity pada efek tersebut. 

 
 

 
Gambar 3.24 Hasil slide 3 desain konten carousel 

feed instagram Lauke 
(sumber : Data pribadi) 

Slide 3 berisi logotype dan logograph dari brand Lauke. Logo – logo tersebut 
disusun berdasarkan background yang berbeda-beda. Hal ini bertujuan agar visualisasi 
pada logo dapat diterapkan pada background terang maupun gelap. Warna latar terdiri dari 
3 bagian yaitu hijau muda, putih, dan biru dengan logo yang berwarna kebalikannya. 

 
Selain itu juga, terdapat pola yang disusun secara acak dan menggunakan salah 

satu bagian dari logo. Pola tersebut berwarna putih dan opacity  diturunkan agar isi konten 
tetap terlihat dengan jelas. Selain itu, juga terdapat logo dan informasi kontak dari 
Kawakibi yang dilayout pada bagian bawah ruang kosong agar pengguna Instagram lebih 
fokus terhadap isi konten tersebut. 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

3 
Rabu, 04 

Oktober 2023 

Membuat konten edukasi untuk 
Instagram kawakibi. 

 

- Mendapatkan task baru yaitu 
membuat video reels konten 
edukasi untuk Instagram 
kawakibi. Konten berisi tentang 
logo yang pernah disomasi untuk 
edukasi bagi brand – brand lain.  

- Brainstorming ide untuk isi 
konten edukasi. 

4 
Kamis, 05 

Oktober 2023 

Membuat konten edukasi untuk 
Instagram kawakibi. 

 

Mencari beberapa artikel yang berisi 
beberapa brand yang disomasi untuk 
video reels konten edukasi Instagram 
kawakibi. 

5 
Jumat, 06 

Oktober 2023 

Membuat konten edukasi untuk 
Instagram kawakibi. 

 

Membuat copywriting yang berisi slide-
slide yang akan dimasukkan ke dalam 
video konten edukasi. Terdapat 9 slide 
yang akan diisi oleh voice over 

6 
Sabtu, 07 

Oktober 2023 
Libur - 

7 Minggu, 08 
Oktober 2023 Libur - 

 
 

 

 

 

 

 

 

Bulan Oktober : Minggu 10 
 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 
Senin, 09 

Oktober 2023 

Membuat konten edukasi untuk 
Instagram kawakibi. 

 

- Mencari bahan – bahan untuk 
dimasukkan ke dalam video 
konten edukasi mengenai logo 
yang sama. 

- Mengedit video konten pada 
software “capcut”. 

Dosen Pembimbing 

 

(Sri Wulandari S. Sn, M. A.) 

NPT. 20219930419173 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

2 
Selasa, 10 

Oktober 2023 

Membuat konten edukasi untuk 
Instagram kawakibi. 

 

Mengedit video konten edukasi dengan 
menambahkan teks dan voice over. 
Setelah menambahkan voice over, 
tahapan selanjutnya yaitu menambahkan 
music background. 

3 
Rabu, 11 

Oktober 2023 

Membuat konten edukasi untuk 
Instagram kawakibi. 

 

Tahapan selanjutnya yaitu merender/ 
mengekspor video yang telah diedit pada 
software capcut. Setelah itu video konten 
edukasi dikumpulkan dalam platform 
Trello. 

4 
Kamis, 12 

Oktober 2023 

Membuat konten edukasi untuk 
Instagram kawakibi. 

 

Setelah dikumpulkan, terdapat beberapa 
revisi pada konten video tersebut. 
Diantaranya pada voice over yang kurang 
luwes dan revisi kalimat di bagian akhir 
video. Setelah direvisi, konten tersebut 
dikumpulkan ulang. 

5 
Jumat, 13 

Oktober 2023 

Membuat motion graphic untuk 
portofolio Instagram Kawakibi. 

 

- Mendapatkan task baru yaitu 
membuat motion graphic brand 
mylife untuk portofolio 
Instagram Kawakibi. 

- Brainstorming ide untuk motion 
graphic logo mylife. 

6 
Sabtu, 14 

Oktober 2023 
Libur - 

7 Minggu, 15 
Oktober 2023 Libur - 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dosen Pembimbing 

 

(Sri Wulandari S. Sn, M. A.) 

NPT. 20219930419173 

Bulan Oktober : Minggu 11 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 
Senin, 16 

Oktober 2023 

Membuat motion graphic untuk 
portofolio Instagram Kawakibi dan 
mencari ide konten untuk 
Kawakibi. 

- Mencari backsound music yang 
cocok untuk digunakan dalam 
motion graphic. Backsound yang 
dicari adalah beat yang sesuai 
dengan konsep brainstorming 
kemarin. 

- Ide konten yang dicari yaitu 
berupa motion graphic untuk PT. 
Dimana berisi perkenalan video 
dan portofolio. 

2 
Selasa, 17 

Oktober 2023 

Membuat motion graphic untuk 
portofolio Instagram Kawakibi. 

 

Membuat motion graphic logo “Mylife” 
pada software adobe after effect. Pada 
tahap ini yang dilakukan yaitu mengedit 
animasi opening dari motion graphic logo 
“Mylife”. 

3 
Rabu, 18 

Oktober 2023 

Membuat motion graphic untuk 
portofolio Instagram Kawakibi. 

 

Menganimasikan colour pallete logo 
“Mylife” dengan memindahkan letak 
awal dan akhir. Selanjutnya yaitu 
mengedit video mockup “Mylife” pada 
detik ke 6 hingga 10. 

4 
Kamis, 19 

Oktober 2023 

Membuat motion graphic untuk 
portofolio Instagram Kawakibi. 

 

Membuat motion graphic untuk closing 
yang berisi logo kawakibi dan nama 
kawakibi. Motion graphic ini berisi 
lingkaran dan kemudian berubah menjadi 
logo kawakibi. 

5 
Jumat, 20 

Oktober 2023 

Membuat motion graphic untuk 
portofolio Instagram Kawakibi. 

 

Rendering motion graphic yang telah 
diedit di adobe after effect. Setelah 
rendering selesai, motion graphic 
dikumpulkan pada platform Trello. 
Motion graphic yang telah dikumpulkan, 
dievaluasi oleh pembimbing lapangan. 

6 
Sabtu, 21 

Oktober 2023 
Libur - 

7 Minggu, 22 
Oktober 2023 Libur - 

 

 

 



portofolio feeds instagram Zamzam Kalimantan yaitu "Gotham". Identitas visual brand 
Lauke ditampilkan per slide. Feeds instagram tersebut terdiri dari 9 slide. Berikut hasil 
perancangan desain feeds instagram dari brand Lauke.  

 

 
Gambar 3.22 Hasil slide 1 desain konten carousel 

feed instagram Lauke 
(sumber : Data pribadi) 

 
Feeds Instagram berbentuk carousel yang bersambung dari slide 1 hingga slide 

terakhir. Slide pertama diawali dengan judul konten dan mockup signage. Mockup signage 
diletakkan pada slide pertama karena pengguna Instagram akan dengan mudah mengenali 
brand apa yang akan ditampilkan. Judul terletak pada bagian kiri bawah dengan font 
“Gotham – Black” dengan ukuran 15 pt. 

 
 Judul yang tepat untuk mewakili isi dari konten tersebut adalah "Lauke Visual 

Identity". Dengan adanya ruang kosong (empty space) yang berada di kanan bawah, maka 
logo Kawakibi berada di kanan bawah dengan latar belakang hijau tua. Logo Kawakibi 
yang digunakan bernuansa putih karena sesuai dengan background mockup signage 

 

 
Gambar 3.23 Hasil slide 2 desain konten carousel 

feed instagram Lauke 
(sumber : Data pribadi) 

 
Slide 2 berisi logograph, deskripsi singkat, dan colour pallete dari brand Lauke. 

Logo Lauke yang dipilih yaitu karena layout deskripsi disusun secara centered. Deskripsi 

singkat tersebut berisi penjelasan brand Lauke, penjelasan logo dan konsep logo. Tipografi 
yang digunakan yaitu “Gotham” dengan ukuran 13 pt. Tidak lupa juga logo, website, dan 
Instagram Kawakibi diletakkan pada bagian bawah. Informasi kontak dari Kawakibi 
diletakkan pada bagian bawah agar pengguna instagram lebih fokus terhadap deskripsi dan 
logo Zamzam Kalimantan.  

 
Background yang digunakan pada slide 2 hingga 6 menggunakan gradient yang 

berasal dari warna hijau muda dan hijau tua. Selain itu, penambahan efek berupa cahaya 
juga ditambahkan untuk menambah kesan islami. Efek tersebut ditambahkan dengan 
mengubahnya menjadi mode multiply serta menurunkan opacity pada efek tersebut. 

 
 

 
Gambar 3.24 Hasil slide 3 desain konten carousel 

feed instagram Lauke 
(sumber : Data pribadi) 

Slide 3 berisi logotype dan logograph dari brand Lauke. Logo – logo tersebut 
disusun berdasarkan background yang berbeda-beda. Hal ini bertujuan agar visualisasi 
pada logo dapat diterapkan pada background terang maupun gelap. Warna latar terdiri dari 
3 bagian yaitu hijau muda, putih, dan biru dengan logo yang berwarna kebalikannya. 

 
Selain itu juga, terdapat pola yang disusun secara acak dan menggunakan salah 

satu bagian dari logo. Pola tersebut berwarna putih dan opacity  diturunkan agar isi konten 
tetap terlihat dengan jelas. Selain itu, juga terdapat logo dan informasi kontak dari 
Kawakibi yang dilayout pada bagian bawah ruang kosong agar pengguna Instagram lebih 
fokus terhadap isi konten tersebut. 

 
Gambar 3.25 Hasil slide 4 desain konten carousel 

feed instagram Lauke 
(sumber : Data pribadi) 

 
Pada slide 4 berisi mockup tas brand Lauke. Mockup tersebut berfungsi sebagai 

bentuk visualisasi merchandise dari brand Lauke. Terdapat juga elemen visual berupa 
lingkaran yang bersambung dari slide 4 hingga 5 untuk menambah variasi background. 
Pola yang telah disusun pada slide 3 juga dilayout pada slide 4 untuk mengisi ruang kosong 
dan menambah variasi background. 

 

 
Gambar 3.26 Hasil slide 5 desain konten carousel 

feed instagram Lauke 
(sumber : Data pribadi) 

Slide 5 berisi mockup lanjutan dari slide 4, dimana mockup tersebut berbentuk tas 
yang telah disusun secara acak berdasarkan ukuran dan kemiringannya. Hal ini 
dimaksudkan sebagai bentuk variasi mockup agar pengguna instagram dapat tertarik untuk 
melihat isi konten mockup pada slide 5. Elemen visual lingkaran yang terhubung pada slide 
4 juga terhubung pada slide 5. Elemen tersebut menunjukkan bahwa mockup slide 4 dan 5 
masih terhubung satu sama lain. Pola logo yang telah dibentuk pada slide 3 juga dilayout 
pada slide 5 untuk memberi variasi pada background. 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

2 
Selasa, 10 

Oktober 2023 

Membuat konten edukasi untuk 
Instagram kawakibi. 

 

Mengedit video konten edukasi dengan 
menambahkan teks dan voice over. 
Setelah menambahkan voice over, 
tahapan selanjutnya yaitu menambahkan 
music background. 

3 
Rabu, 11 

Oktober 2023 

Membuat konten edukasi untuk 
Instagram kawakibi. 

 

Tahapan selanjutnya yaitu merender/ 
mengekspor video yang telah diedit pada 
software capcut. Setelah itu video konten 
edukasi dikumpulkan dalam platform 
Trello. 

4 
Kamis, 12 

Oktober 2023 

Membuat konten edukasi untuk 
Instagram kawakibi. 

 

Setelah dikumpulkan, terdapat beberapa 
revisi pada konten video tersebut. 
Diantaranya pada voice over yang kurang 
luwes dan revisi kalimat di bagian akhir 
video. Setelah direvisi, konten tersebut 
dikumpulkan ulang. 

5 
Jumat, 13 

Oktober 2023 

Membuat motion graphic untuk 
portofolio Instagram Kawakibi. 

 

- Mendapatkan task baru yaitu 
membuat motion graphic brand 
mylife untuk portofolio 
Instagram Kawakibi. 

- Brainstorming ide untuk motion 
graphic logo mylife. 

6 
Sabtu, 14 

Oktober 2023 
Libur - 

7 Minggu, 15 
Oktober 2023 Libur - 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dosen Pembimbing 

 

(Sri Wulandari S. Sn, M. A.) 

NPT. 20219930419173 

Bulan Oktober : Minggu 11 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 
Senin, 16 

Oktober 2023 

Membuat motion graphic untuk 
portofolio Instagram Kawakibi dan 
mencari ide konten untuk 
Kawakibi. 

- Mencari backsound music yang 
cocok untuk digunakan dalam 
motion graphic. Backsound yang 
dicari adalah beat yang sesuai 
dengan konsep brainstorming 
kemarin. 

- Ide konten yang dicari yaitu 
berupa motion graphic untuk PT. 
Dimana berisi perkenalan video 
dan portofolio. 

2 
Selasa, 17 

Oktober 2023 

Membuat motion graphic untuk 
portofolio Instagram Kawakibi. 

 

Membuat motion graphic logo “Mylife” 
pada software adobe after effect. Pada 
tahap ini yang dilakukan yaitu mengedit 
animasi opening dari motion graphic logo 
“Mylife”. 

3 
Rabu, 18 

Oktober 2023 

Membuat motion graphic untuk 
portofolio Instagram Kawakibi. 

 

Menganimasikan colour pallete logo 
“Mylife” dengan memindahkan letak 
awal dan akhir. Selanjutnya yaitu 
mengedit video mockup “Mylife” pada 
detik ke 6 hingga 10. 

4 
Kamis, 19 

Oktober 2023 

Membuat motion graphic untuk 
portofolio Instagram Kawakibi. 

 

Membuat motion graphic untuk closing 
yang berisi logo kawakibi dan nama 
kawakibi. Motion graphic ini berisi 
lingkaran dan kemudian berubah menjadi 
logo kawakibi. 

5 
Jumat, 20 

Oktober 2023 

Membuat motion graphic untuk 
portofolio Instagram Kawakibi. 

 

Rendering motion graphic yang telah 
diedit di adobe after effect. Setelah 
rendering selesai, motion graphic 
dikumpulkan pada platform Trello. 
Motion graphic yang telah dikumpulkan, 
dievaluasi oleh pembimbing lapangan. 

6 
Sabtu, 21 

Oktober 2023 
Libur - 

7 Minggu, 22 
Oktober 2023 Libur - 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bulan Oktober : Minggu 12 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 
Senin, 23 

Oktober 2023 

Membuat poster promosi desain 
maskot untuk produk Kawakibi. 

 

- Mendapatkan task baru yaitu 
mendesain kembali poster untuk 
promosi desain maskot. 

- Brainstorming ide yang sesuai 
dengan brief dari task yang 
diberikan. 

2 
Selasa, 24 

Oktober 2023 

Membuat poster promosi desain 
maskot untuk produk kawakibi. 

 

Hasil dari brainstorming kemarin, tahap 
selanjutnya yaitu membuat sketsa. Sketsa 
dibuat pada software medibang paint. 

3 
Rabu, 25 

Oktober 2023 

Membuat poster promosi maskot 
untuk produk kawakibi. 

 

Setelah membuat sketsa, Langkah 
selanjutnya yaitu mendesain poster pada 
adobe illustrator. Desain yang dibuat 
adalah pattern yang berisi huruf – huruf 
“Maskot” dan disusun sehingga 
membentuk sebuah pattern. Dari pattern 
tersebut dapat dibuat sebuah background. 

4 
Kamis, 26 

Oktober 2023 

Membuat poster promosi maskot 
untuk produk kawakibi. 

 

Setelah membuat background, tahap 
selanjutnya yaitu menambahkan teks 
judul, deskripsi dan logo – logo kawakibi. 
Teks dan logo diletakkan sesuai dengan 
sketsa poster yang telah dibuat. 

5 
Jumat, 27 

Oktober 2023 

Mencari ide nama untuk produk 
Kawakibi yang baru 

 

Mahasiswa diberikan task berupa mencari 
ide nama untuk produk Kawakibi yang 
baru yaitu stock image wajah Asia. Nama 
yang diberikan ada 2 yaitu pictosian dan 
hokuimage. Pictosian merupakan 
akronim dari “Picture of Asian” dan 
Hokuimage terdiri dari “Hoku Image”. 

Dosen Pembimbing 

 

(Sri Wulandari S. Sn, M. A.) 

NPT. 20219930419173 



singkat tersebut berisi penjelasan brand Lauke, penjelasan logo dan konsep logo. Tipografi 
yang digunakan yaitu “Gotham” dengan ukuran 13 pt. Tidak lupa juga logo, website, dan 
Instagram Kawakibi diletakkan pada bagian bawah. Informasi kontak dari Kawakibi 
diletakkan pada bagian bawah agar pengguna instagram lebih fokus terhadap deskripsi dan 
logo Zamzam Kalimantan.  

 
Background yang digunakan pada slide 2 hingga 6 menggunakan gradient yang 

berasal dari warna hijau muda dan hijau tua. Selain itu, penambahan efek berupa cahaya 
juga ditambahkan untuk menambah kesan islami. Efek tersebut ditambahkan dengan 
mengubahnya menjadi mode multiply serta menurunkan opacity pada efek tersebut. 

 
 

 
Gambar 3.24 Hasil slide 3 desain konten carousel 

feed instagram Lauke 
(sumber : Data pribadi) 

Slide 3 berisi logotype dan logograph dari brand Lauke. Logo – logo tersebut 
disusun berdasarkan background yang berbeda-beda. Hal ini bertujuan agar visualisasi 
pada logo dapat diterapkan pada background terang maupun gelap. Warna latar terdiri dari 
3 bagian yaitu hijau muda, putih, dan biru dengan logo yang berwarna kebalikannya. 

 
Selain itu juga, terdapat pola yang disusun secara acak dan menggunakan salah 

satu bagian dari logo. Pola tersebut berwarna putih dan opacity  diturunkan agar isi konten 
tetap terlihat dengan jelas. Selain itu, juga terdapat logo dan informasi kontak dari 
Kawakibi yang dilayout pada bagian bawah ruang kosong agar pengguna Instagram lebih 
fokus terhadap isi konten tersebut. 

 
Gambar 3.25 Hasil slide 4 desain konten carousel 

feed instagram Lauke 
(sumber : Data pribadi) 

 
Pada slide 4 berisi mockup tas brand Lauke. Mockup tersebut berfungsi sebagai 

bentuk visualisasi merchandise dari brand Lauke. Terdapat juga elemen visual berupa 
lingkaran yang bersambung dari slide 4 hingga 5 untuk menambah variasi background. 
Pola yang telah disusun pada slide 3 juga dilayout pada slide 4 untuk mengisi ruang kosong 
dan menambah variasi background. 

 

 
Gambar 3.26 Hasil slide 5 desain konten carousel 

feed instagram Lauke 
(sumber : Data pribadi) 

Slide 5 berisi mockup lanjutan dari slide 4, dimana mockup tersebut berbentuk tas 
yang telah disusun secara acak berdasarkan ukuran dan kemiringannya. Hal ini 
dimaksudkan sebagai bentuk variasi mockup agar pengguna instagram dapat tertarik untuk 
melihat isi konten mockup pada slide 5. Elemen visual lingkaran yang terhubung pada slide 
4 juga terhubung pada slide 5. Elemen tersebut menunjukkan bahwa mockup slide 4 dan 5 
masih terhubung satu sama lain. Pola logo yang telah dibentuk pada slide 3 juga dilayout 
pada slide 5 untuk memberi variasi pada background. 

 
Gambar 3.27 Hasil slide 6 desain konten carousel 

feed instagram Lauke 
(sumber : Data pribadi) 

 
Slide 6 berisi mockup dari mug brand Lauke, dimana dua mug tersebut disusun 

secara sejajar dengan ukuran yang berbeda. Hal ini dimaksudkan agar mockup mug 
mendapat highlight dari pengguna instagram. Selain itu, juga terdapat elemen visual berupa 
setengah lingkaran yang disusun pada bagian bawah yaitu ruang kosong. Pola yang telah 
disusun pada slide 3 juga disusun pada slide 6 secara acak untuk menambahkan variasi 
pada background. 

 

 
Gambar 3.28 Hasil slide 7 desain konten carousel 

feed 26nstagram Lauke 
(sumber : Data pribadi) 

 
Slide 7 berisi dua mockup yaitu kotak kemasan dan papan nama lauke. Kotak 

kemasan berfungsi sebagai kemasan dari produk brand Lauke, sedangkan papan nama 
berfungsi sebagai penanda letak maupun identitas brand Lauke. Terdapat juga elemen 
visual berupa lingkaran berwarna putih untuk menyambungkan background antara foto dan 
elemen. Selain itu, juga terdapat pola yang telah disusun pada slide 3 kemudian disusun 
lagi sebagai background untuk menambah variasi dari latar slide tersebut. 

Bulan Oktober : Minggu 11 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 
Senin, 16 

Oktober 2023 

Membuat motion graphic untuk 
portofolio Instagram Kawakibi dan 
mencari ide konten untuk 
Kawakibi. 

- Mencari backsound music yang 
cocok untuk digunakan dalam 
motion graphic. Backsound yang 
dicari adalah beat yang sesuai 
dengan konsep brainstorming 
kemarin. 

- Ide konten yang dicari yaitu 
berupa motion graphic untuk PT. 
Dimana berisi perkenalan video 
dan portofolio. 

2 
Selasa, 17 

Oktober 2023 

Membuat motion graphic untuk 
portofolio Instagram Kawakibi. 

 

Membuat motion graphic logo “Mylife” 
pada software adobe after effect. Pada 
tahap ini yang dilakukan yaitu mengedit 
animasi opening dari motion graphic logo 
“Mylife”. 

3 
Rabu, 18 

Oktober 2023 

Membuat motion graphic untuk 
portofolio Instagram Kawakibi. 

 

Menganimasikan colour pallete logo 
“Mylife” dengan memindahkan letak 
awal dan akhir. Selanjutnya yaitu 
mengedit video mockup “Mylife” pada 
detik ke 6 hingga 10. 

4 
Kamis, 19 

Oktober 2023 

Membuat motion graphic untuk 
portofolio Instagram Kawakibi. 

 

Membuat motion graphic untuk closing 
yang berisi logo kawakibi dan nama 
kawakibi. Motion graphic ini berisi 
lingkaran dan kemudian berubah menjadi 
logo kawakibi. 

5 
Jumat, 20 

Oktober 2023 

Membuat motion graphic untuk 
portofolio Instagram Kawakibi. 

 

Rendering motion graphic yang telah 
diedit di adobe after effect. Setelah 
rendering selesai, motion graphic 
dikumpulkan pada platform Trello. 
Motion graphic yang telah dikumpulkan, 
dievaluasi oleh pembimbing lapangan. 

6 
Sabtu, 21 

Oktober 2023 
Libur - 

7 Minggu, 22 
Oktober 2023 Libur - 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bulan Oktober : Minggu 12 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 
Senin, 23 

Oktober 2023 

Membuat poster promosi desain 
maskot untuk produk Kawakibi. 

 

- Mendapatkan task baru yaitu 
mendesain kembali poster untuk 
promosi desain maskot. 

- Brainstorming ide yang sesuai 
dengan brief dari task yang 
diberikan. 

2 
Selasa, 24 

Oktober 2023 

Membuat poster promosi desain 
maskot untuk produk kawakibi. 

 

Hasil dari brainstorming kemarin, tahap 
selanjutnya yaitu membuat sketsa. Sketsa 
dibuat pada software medibang paint. 

3 
Rabu, 25 

Oktober 2023 

Membuat poster promosi maskot 
untuk produk kawakibi. 

 

Setelah membuat sketsa, Langkah 
selanjutnya yaitu mendesain poster pada 
adobe illustrator. Desain yang dibuat 
adalah pattern yang berisi huruf – huruf 
“Maskot” dan disusun sehingga 
membentuk sebuah pattern. Dari pattern 
tersebut dapat dibuat sebuah background. 

4 
Kamis, 26 

Oktober 2023 

Membuat poster promosi maskot 
untuk produk kawakibi. 

 

Setelah membuat background, tahap 
selanjutnya yaitu menambahkan teks 
judul, deskripsi dan logo – logo kawakibi. 
Teks dan logo diletakkan sesuai dengan 
sketsa poster yang telah dibuat. 

5 
Jumat, 27 

Oktober 2023 

Mencari ide nama untuk produk 
Kawakibi yang baru 

 

Mahasiswa diberikan task berupa mencari 
ide nama untuk produk Kawakibi yang 
baru yaitu stock image wajah Asia. Nama 
yang diberikan ada 2 yaitu pictosian dan 
hokuimage. Pictosian merupakan 
akronim dari “Picture of Asian” dan 
Hokuimage terdiri dari “Hoku Image”. 

Dosen Pembimbing 

 

(Sri Wulandari S. Sn, M. A.) 

NPT. 20219930419173 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

Hoku sendiri berarti bintang dalam 
Bahasa jepang (sinonim dari arti 
kawakibi). 

6 
Sabtu, 28 

Oktober 2023 
Libur - 

7 Minggu, 29 
Oktober 2023 Libur - 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bulan November : Minggu 13 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 
Senin, 30 

Oktober 2023 
Membuat poster promosi desain 
maskot untuk produk Kawakibi.  

Meletakkan elemen maskot yang telah 
diberikan. Maskot diposisikan sesuai 
dengan sketsa yang telah dibuat. 

2 
Selasa, 31 

Oktober 2023 

Membuat poster promosi desain 
maskot untuk produk Kawakibi. 

 

Hasil desain poster promosi maskot 
dikumpulkan pada platform Trello dan 
kemudian dievaluasi oleh pembimbing 
lapangan.  

3 
Rabu, 01 

November 
2023 

Membuat laporan akhir kegiatan 
magang. 

 

Dari judul yang telah diasistensikan 
sebelumnya, tahapan selanjutnya yaitu 
membutan cover, daftar isi, daftar 
gambar, kata pengantar, dll. Setelah itu, 
lanjut pada Bab 1. 

4 
Kamis, 02 
November 

2023 

Membuat laporan akhir kegiatan 
magang. 

 

Dari Bab 1 yang telah dibuat, kemudian 
lanjut pada bagian Bab 2. Bab 2 berisi 
mengenai profil mitra magang serta seluk 
beluk dari mitra. 

Dosen Pembimbing 

 

(Sri Wulandari S. Sn, M. A.) 

NPT. 20219930419173 



 
Gambar 3.25 Hasil slide 4 desain konten carousel 

feed instagram Lauke 
(sumber : Data pribadi) 

 
Pada slide 4 berisi mockup tas brand Lauke. Mockup tersebut berfungsi sebagai 

bentuk visualisasi merchandise dari brand Lauke. Terdapat juga elemen visual berupa 
lingkaran yang bersambung dari slide 4 hingga 5 untuk menambah variasi background. 
Pola yang telah disusun pada slide 3 juga dilayout pada slide 4 untuk mengisi ruang kosong 
dan menambah variasi background. 

 

 
Gambar 3.26 Hasil slide 5 desain konten carousel 

feed instagram Lauke 
(sumber : Data pribadi) 

Slide 5 berisi mockup lanjutan dari slide 4, dimana mockup tersebut berbentuk tas 
yang telah disusun secara acak berdasarkan ukuran dan kemiringannya. Hal ini 
dimaksudkan sebagai bentuk variasi mockup agar pengguna instagram dapat tertarik untuk 
melihat isi konten mockup pada slide 5. Elemen visual lingkaran yang terhubung pada slide 
4 juga terhubung pada slide 5. Elemen tersebut menunjukkan bahwa mockup slide 4 dan 5 
masih terhubung satu sama lain. Pola logo yang telah dibentuk pada slide 3 juga dilayout 
pada slide 5 untuk memberi variasi pada background. 

 
Gambar 3.27 Hasil slide 6 desain konten carousel 

feed instagram Lauke 
(sumber : Data pribadi) 

 
Slide 6 berisi mockup dari mug brand Lauke, dimana dua mug tersebut disusun 

secara sejajar dengan ukuran yang berbeda. Hal ini dimaksudkan agar mockup mug 
mendapat highlight dari pengguna instagram. Selain itu, juga terdapat elemen visual berupa 
setengah lingkaran yang disusun pada bagian bawah yaitu ruang kosong. Pola yang telah 
disusun pada slide 3 juga disusun pada slide 6 secara acak untuk menambahkan variasi 
pada background. 

 

 
Gambar 3.28 Hasil slide 7 desain konten carousel 

feed 26nstagram Lauke 
(sumber : Data pribadi) 

 
Slide 7 berisi dua mockup yaitu kotak kemasan dan papan nama lauke. Kotak 

kemasan berfungsi sebagai kemasan dari produk brand Lauke, sedangkan papan nama 
berfungsi sebagai penanda letak maupun identitas brand Lauke. Terdapat juga elemen 
visual berupa lingkaran berwarna putih untuk menyambungkan background antara foto dan 
elemen. Selain itu, juga terdapat pola yang telah disusun pada slide 3 kemudian disusun 
lagi sebagai background untuk menambah variasi dari latar slide tersebut. 

 
Gambar 3.29 Hasil slide 8 desain konten carousel 

feed instagram Lauke 
(sumber : Data pribadi) 

 
Pada slide 8 terdapat mockup kemasan dari produk brand Lauke yang dibawa oleh 

tangan seseorang. Mockup tersebut bertujuan agar konsumen dapat melihat visualisasi dari 
kemasan produk brand Lauke dan ukuran produk tersebut jika dibawa oleh tangan 
seseorang. Terdapat juga pola yang telah disusun secara acak pada slide 3 untuk 
background agar terlihat lebih bervariasi dan tidak monoton. 

 

 
Gambar 3.30 Hasil slide 9 desain konten carousel 

feed instagram Lauke 
(sumber : Data pribadi) 

 
Pada slide terakhir berisi promosi dan tagline dari Kawakibi yaitu “Let’s work 

together with us!”. Dengan menambahkan tagline tersebut diharapkan dapat mempersuasi 
pengguna Instagram untuk bekerja sama dengan layanan Kawakibi.  

 
Logo dan kontak yang dapat dihubungi dilayout dengan rata kanan (horizontal 

align right). Kontak dan informasi diletakkan pada slide terakhir supaya pengguna 
Instagram yang ingin bekerja sama dengan Kawakibi dapat menghubungi narahubung 
tersebut. Background yang digunakan berasal dari gradasi warna pada logo. 

 
Setelah perancangan desain feeds instagram selesai, pembimbing lapangan 

mengevaluasi mengenai hasil perancangan tersebut. Apakah hasil tersebut sudah sesuai 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bulan Oktober : Minggu 12 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 
Senin, 23 

Oktober 2023 

Membuat poster promosi desain 
maskot untuk produk Kawakibi. 

 

- Mendapatkan task baru yaitu 
mendesain kembali poster untuk 
promosi desain maskot. 

- Brainstorming ide yang sesuai 
dengan brief dari task yang 
diberikan. 

2 
Selasa, 24 

Oktober 2023 

Membuat poster promosi desain 
maskot untuk produk kawakibi. 

 

Hasil dari brainstorming kemarin, tahap 
selanjutnya yaitu membuat sketsa. Sketsa 
dibuat pada software medibang paint. 

3 
Rabu, 25 

Oktober 2023 

Membuat poster promosi maskot 
untuk produk kawakibi. 

 

Setelah membuat sketsa, Langkah 
selanjutnya yaitu mendesain poster pada 
adobe illustrator. Desain yang dibuat 
adalah pattern yang berisi huruf – huruf 
“Maskot” dan disusun sehingga 
membentuk sebuah pattern. Dari pattern 
tersebut dapat dibuat sebuah background. 

4 
Kamis, 26 

Oktober 2023 

Membuat poster promosi maskot 
untuk produk kawakibi. 

 

Setelah membuat background, tahap 
selanjutnya yaitu menambahkan teks 
judul, deskripsi dan logo – logo kawakibi. 
Teks dan logo diletakkan sesuai dengan 
sketsa poster yang telah dibuat. 

5 
Jumat, 27 

Oktober 2023 

Mencari ide nama untuk produk 
Kawakibi yang baru 

 

Mahasiswa diberikan task berupa mencari 
ide nama untuk produk Kawakibi yang 
baru yaitu stock image wajah Asia. Nama 
yang diberikan ada 2 yaitu pictosian dan 
hokuimage. Pictosian merupakan 
akronim dari “Picture of Asian” dan 
Hokuimage terdiri dari “Hoku Image”. 

Dosen Pembimbing 

 

(Sri Wulandari S. Sn, M. A.) 

NPT. 20219930419173 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

Hoku sendiri berarti bintang dalam 
Bahasa jepang (sinonim dari arti 
kawakibi). 

6 
Sabtu, 28 

Oktober 2023 
Libur - 

7 Minggu, 29 
Oktober 2023 Libur - 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bulan November : Minggu 13 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 
Senin, 30 

Oktober 2023 
Membuat poster promosi desain 
maskot untuk produk Kawakibi.  

Meletakkan elemen maskot yang telah 
diberikan. Maskot diposisikan sesuai 
dengan sketsa yang telah dibuat. 

2 
Selasa, 31 

Oktober 2023 

Membuat poster promosi desain 
maskot untuk produk Kawakibi. 

 

Hasil desain poster promosi maskot 
dikumpulkan pada platform Trello dan 
kemudian dievaluasi oleh pembimbing 
lapangan.  

3 
Rabu, 01 

November 
2023 

Membuat laporan akhir kegiatan 
magang. 

 

Dari judul yang telah diasistensikan 
sebelumnya, tahapan selanjutnya yaitu 
membutan cover, daftar isi, daftar 
gambar, kata pengantar, dll. Setelah itu, 
lanjut pada Bab 1. 

4 
Kamis, 02 
November 

2023 

Membuat laporan akhir kegiatan 
magang. 

 

Dari Bab 1 yang telah dibuat, kemudian 
lanjut pada bagian Bab 2. Bab 2 berisi 
mengenai profil mitra magang serta seluk 
beluk dari mitra. 

Dosen Pembimbing 

 

(Sri Wulandari S. Sn, M. A.) 

NPT. 20219930419173 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

5 
Jumat, 03 
November 

2023 

Membuat laporan akhir kegiatan 
magang. 

 

Melanjutkan Bab 3 dan Bab 4. Bab 3 
berisi mengenai tugas – tugas yang telah 
diberikan selama kegiatan magang 
berlangsung serta metode penyelesiaan 
tugas yang telah diberikan. Bab 4 berisi 
mengenai kesimpulan dan saran selama 
kegiatan magang berlangsung. 

6 
Sabtu, 04 
November 

2023 
Libur - 

7 
Minggu, 05 
November 

2023 
Libur - 

 

 

 

 

 

 

 

Bulan November : Minggu 14 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 
Senin, 06 
November 

2023 

Membuat video promosi reels 
untuk brand Barley Cake. 

 

 

- Mendapatkan task baru yaitu 
membuat video reels untuk brand 
Barley Cake dimana berisi 
portofolio desain Instagram yang 
telah dibuat oleh Kawakibi. 

- Brainstorming ide dan diskusi 
terhadap task yang telah 
diberikan oleh pembimbing 
lapangan. Ide tersebut dicari pada 
platform Instagram maupun 
youtube. 

 

2 
Selasa, 07 
November 

2023 

Membuat video promosi reels 
untuk brand Barley Cake. 

  

Dari hasil brainstorming kemarin, dibuat 
storyline dalam bentuk sketsa dengan 
menggunakan software medibang paint. 

Dosen Pembimbing 

 

(Sri Wulandari S. Sn, M. A.) 

NPT. 20219930419173 



 
Gambar 3.27 Hasil slide 6 desain konten carousel 

feed instagram Lauke 
(sumber : Data pribadi) 

 
Slide 6 berisi mockup dari mug brand Lauke, dimana dua mug tersebut disusun 

secara sejajar dengan ukuran yang berbeda. Hal ini dimaksudkan agar mockup mug 
mendapat highlight dari pengguna instagram. Selain itu, juga terdapat elemen visual berupa 
setengah lingkaran yang disusun pada bagian bawah yaitu ruang kosong. Pola yang telah 
disusun pada slide 3 juga disusun pada slide 6 secara acak untuk menambahkan variasi 
pada background. 

 

 
Gambar 3.28 Hasil slide 7 desain konten carousel 

feed 26nstagram Lauke 
(sumber : Data pribadi) 

 
Slide 7 berisi dua mockup yaitu kotak kemasan dan papan nama lauke. Kotak 

kemasan berfungsi sebagai kemasan dari produk brand Lauke, sedangkan papan nama 
berfungsi sebagai penanda letak maupun identitas brand Lauke. Terdapat juga elemen 
visual berupa lingkaran berwarna putih untuk menyambungkan background antara foto dan 
elemen. Selain itu, juga terdapat pola yang telah disusun pada slide 3 kemudian disusun 
lagi sebagai background untuk menambah variasi dari latar slide tersebut. 

 
Gambar 3.29 Hasil slide 8 desain konten carousel 

feed instagram Lauke 
(sumber : Data pribadi) 

 
Pada slide 8 terdapat mockup kemasan dari produk brand Lauke yang dibawa oleh 

tangan seseorang. Mockup tersebut bertujuan agar konsumen dapat melihat visualisasi dari 
kemasan produk brand Lauke dan ukuran produk tersebut jika dibawa oleh tangan 
seseorang. Terdapat juga pola yang telah disusun secara acak pada slide 3 untuk 
background agar terlihat lebih bervariasi dan tidak monoton. 

 

 
Gambar 3.30 Hasil slide 9 desain konten carousel 

feed instagram Lauke 
(sumber : Data pribadi) 

 
Pada slide terakhir berisi promosi dan tagline dari Kawakibi yaitu “Let’s work 

together with us!”. Dengan menambahkan tagline tersebut diharapkan dapat mempersuasi 
pengguna Instagram untuk bekerja sama dengan layanan Kawakibi.  

 
Logo dan kontak yang dapat dihubungi dilayout dengan rata kanan (horizontal 

align right). Kontak dan informasi diletakkan pada slide terakhir supaya pengguna 
Instagram yang ingin bekerja sama dengan Kawakibi dapat menghubungi narahubung 
tersebut. Background yang digunakan berasal dari gradasi warna pada logo. 

 
Setelah perancangan desain feeds instagram selesai, pembimbing lapangan 

mengevaluasi mengenai hasil perancangan tersebut. Apakah hasil tersebut sudah sesuai 

dengan gaya visual dari Kawakibi atau belum. Hasil perancangan desain feeds instagram 
yang telah sesuai nantinya akan diupload pada instagram Kawakibi sebagai portofolio 
mereka. 
 

f. Mylife 
Brief yang diberikan pada proyek Mylife adalah membuat motion graphic yang 

berisi identitas visual dari Mylife untuk portofolio Kawakibi. Mylife merupakan sebuah 
brand yang bergerak di bidang pendidikan. Identitas visual yang dimasukkan ke dalam 
motion graphic berupa logo, warna, mockup, dan sebagainya.  

 
Tahap selanjutnya yang dilakukan setelah briefing yaitu brainstorming ide dimana 

ide tersebut dapat ditemukan di lingkungan sekitar melalui diskusi maupun pada platform 
– platform tertentu. Platform Youtube menjadi salah satu solusi untuk memecahkan 
masalah ide yang berkaitan dengan video maupun motion graphic. Setelah mendapatkan 
ide dari youtube tahapan selanjutnya yaitu sketsa storyline. Sketsa storyline dari 
brainstorming tersebut seperti pada gambar berikut. 

 
Gambar 3.31 Storyline hasil brainstorming Mylife 

(sumber : Data Pribadi) 
 

Motion graphic tersebut dirancang menggunakan software adobe after effect. 
Perancangan tersebut melalui tahapan berikut :  

 

 
Gambar 3.32 Pembuatan opening motion graphic 

(sumber : Data pribadi) 
 

Membuat motion graphic logo “Mylife” pada software adobe after effect. Pada 
tahap ini yang dilakukan yaitu mengedit animasi opening dari motion graphic logo 
“Mylife”. 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

Hoku sendiri berarti bintang dalam 
Bahasa jepang (sinonim dari arti 
kawakibi). 

6 
Sabtu, 28 

Oktober 2023 
Libur - 

7 Minggu, 29 
Oktober 2023 Libur - 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bulan November : Minggu 13 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 
Senin, 30 

Oktober 2023 
Membuat poster promosi desain 
maskot untuk produk Kawakibi.  

Meletakkan elemen maskot yang telah 
diberikan. Maskot diposisikan sesuai 
dengan sketsa yang telah dibuat. 

2 
Selasa, 31 

Oktober 2023 

Membuat poster promosi desain 
maskot untuk produk Kawakibi. 

 

Hasil desain poster promosi maskot 
dikumpulkan pada platform Trello dan 
kemudian dievaluasi oleh pembimbing 
lapangan.  

3 
Rabu, 01 

November 
2023 

Membuat laporan akhir kegiatan 
magang. 

 

Dari judul yang telah diasistensikan 
sebelumnya, tahapan selanjutnya yaitu 
membutan cover, daftar isi, daftar 
gambar, kata pengantar, dll. Setelah itu, 
lanjut pada Bab 1. 

4 
Kamis, 02 
November 

2023 

Membuat laporan akhir kegiatan 
magang. 

 

Dari Bab 1 yang telah dibuat, kemudian 
lanjut pada bagian Bab 2. Bab 2 berisi 
mengenai profil mitra magang serta seluk 
beluk dari mitra. 

Dosen Pembimbing 

 

(Sri Wulandari S. Sn, M. A.) 

NPT. 20219930419173 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

5 
Jumat, 03 
November 

2023 

Membuat laporan akhir kegiatan 
magang. 

 

Melanjutkan Bab 3 dan Bab 4. Bab 3 
berisi mengenai tugas – tugas yang telah 
diberikan selama kegiatan magang 
berlangsung serta metode penyelesiaan 
tugas yang telah diberikan. Bab 4 berisi 
mengenai kesimpulan dan saran selama 
kegiatan magang berlangsung. 

6 
Sabtu, 04 
November 

2023 
Libur - 

7 
Minggu, 05 
November 

2023 
Libur - 

 

 

 

 

 

 

 

Bulan November : Minggu 14 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 
Senin, 06 
November 

2023 

Membuat video promosi reels 
untuk brand Barley Cake. 

 

 

- Mendapatkan task baru yaitu 
membuat video reels untuk brand 
Barley Cake dimana berisi 
portofolio desain Instagram yang 
telah dibuat oleh Kawakibi. 

- Brainstorming ide dan diskusi 
terhadap task yang telah 
diberikan oleh pembimbing 
lapangan. Ide tersebut dicari pada 
platform Instagram maupun 
youtube. 

 

2 
Selasa, 07 
November 

2023 

Membuat video promosi reels 
untuk brand Barley Cake. 

  

Dari hasil brainstorming kemarin, dibuat 
storyline dalam bentuk sketsa dengan 
menggunakan software medibang paint. 

Dosen Pembimbing 

 

(Sri Wulandari S. Sn, M. A.) 

NPT. 20219930419173 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

 Storyline tersebut berupa gambar dan 
konsep yang akan diedit nantinya. 

3 
Rabu, 08 

November 
2023 

Membuat video promosi reels 
untuk brand Barley Cake. 

 

Setelah membuat storyline, langkah 
selanjutnya yaitu mencari bahan – bahan 
serta mockup yang akan dimasukkan ke 
dalam video promosi tersebut. Bahan – 
bahan tersebut berupa Instagram Barley 
cake, Mockup Handphone, Logo, dan 
sebagainya. 

4 
Kamis, 09 
November 

2023 

Membuat video promosi reels 
untuk brand Barley Cake. 

 

Mencari music background untuk video 
reels instagram Barley Cake. Music 
background tersebut dipilih sesuai dengan 
ciri khas dari Barley Cake. 

5 
Jumat, 10 
November 

2023 

Membuat video promosi reels 
untuk brand Barley Cake. 

 

Mengedit mockup yang telah didownload 
dengan menggunakan software adobe 
photoshop. Mockup ini berupa tangan 
yang memegang handphone. Mockup 
tersebut diedit pada bagian layer 
handphone untuk menampilkan video 
profil Instagram Barley Cake. 

6 
Sabtu, 11 
November 

2023 
Libur - 

7 
Minggu, 12 
November 

2023 
Libur - 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dosen Pembimbing 

 

(Sri Wulandari S. Sn, M. A.) 

NPT. 20219930419173 



 
Gambar 3.29 Hasil slide 8 desain konten carousel 

feed instagram Lauke 
(sumber : Data pribadi) 

 
Pada slide 8 terdapat mockup kemasan dari produk brand Lauke yang dibawa oleh 

tangan seseorang. Mockup tersebut bertujuan agar konsumen dapat melihat visualisasi dari 
kemasan produk brand Lauke dan ukuran produk tersebut jika dibawa oleh tangan 
seseorang. Terdapat juga pola yang telah disusun secara acak pada slide 3 untuk 
background agar terlihat lebih bervariasi dan tidak monoton. 

 

 
Gambar 3.30 Hasil slide 9 desain konten carousel 

feed instagram Lauke 
(sumber : Data pribadi) 

 
Pada slide terakhir berisi promosi dan tagline dari Kawakibi yaitu “Let’s work 

together with us!”. Dengan menambahkan tagline tersebut diharapkan dapat mempersuasi 
pengguna Instagram untuk bekerja sama dengan layanan Kawakibi.  

 
Logo dan kontak yang dapat dihubungi dilayout dengan rata kanan (horizontal 

align right). Kontak dan informasi diletakkan pada slide terakhir supaya pengguna 
Instagram yang ingin bekerja sama dengan Kawakibi dapat menghubungi narahubung 
tersebut. Background yang digunakan berasal dari gradasi warna pada logo. 

 
Setelah perancangan desain feeds instagram selesai, pembimbing lapangan 

mengevaluasi mengenai hasil perancangan tersebut. Apakah hasil tersebut sudah sesuai 

dengan gaya visual dari Kawakibi atau belum. Hasil perancangan desain feeds instagram 
yang telah sesuai nantinya akan diupload pada instagram Kawakibi sebagai portofolio 
mereka. 
 

f. Mylife 
Brief yang diberikan pada proyek Mylife adalah membuat motion graphic yang 

berisi identitas visual dari Mylife untuk portofolio Kawakibi. Mylife merupakan sebuah 
brand yang bergerak di bidang pendidikan. Identitas visual yang dimasukkan ke dalam 
motion graphic berupa logo, warna, mockup, dan sebagainya.  

 
Tahap selanjutnya yang dilakukan setelah briefing yaitu brainstorming ide dimana 

ide tersebut dapat ditemukan di lingkungan sekitar melalui diskusi maupun pada platform 
– platform tertentu. Platform Youtube menjadi salah satu solusi untuk memecahkan 
masalah ide yang berkaitan dengan video maupun motion graphic. Setelah mendapatkan 
ide dari youtube tahapan selanjutnya yaitu sketsa storyline. Sketsa storyline dari 
brainstorming tersebut seperti pada gambar berikut. 

 
Gambar 3.31 Storyline hasil brainstorming Mylife 

(sumber : Data Pribadi) 
 

Motion graphic tersebut dirancang menggunakan software adobe after effect. 
Perancangan tersebut melalui tahapan berikut :  

 

 
Gambar 3.32 Pembuatan opening motion graphic 

(sumber : Data pribadi) 
 

Membuat motion graphic logo “Mylife” pada software adobe after effect. Pada 
tahap ini yang dilakukan yaitu mengedit animasi opening dari motion graphic logo 
“Mylife”. 

 
Gambar 3.33 Penganimasian colour pallete dan mockup motion graphic 

(sumber : Data pribadi) 
Menganimasikan colour pallete logo “Mylife” dengan memindahkan letak awal 

dan akhir. Selanjutnya yaitu mengedit video mockup “Mylife” pada detik ke 6 hingga 10. 
 

 
Gambar 3.34 Pembuatan closing motion graphic 

(sumber : Data pribadi) 
Membuat motion graphic untuk closing yang berisi logo kawakibi dan nama 

kawakibi. Motion graphic ini berisi lingkaran dan kemudian berubah menjadi logo 
kawakibi. Kemudian rendering motion graphic yang telah diedit di adobe after effect. 
Setelah rendering selesai, motion graphic dikumpulkan pada platform Trello. Motion 
graphic yang telah dikumpulkan, dievaluasi oleh pembimbing lapangan. 

 

 
Gambar 3.35 Hasil motion graphic Mylife 

(sumber : Data pribadi) 
 

 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

5 
Jumat, 03 
November 

2023 

Membuat laporan akhir kegiatan 
magang. 

 

Melanjutkan Bab 3 dan Bab 4. Bab 3 
berisi mengenai tugas – tugas yang telah 
diberikan selama kegiatan magang 
berlangsung serta metode penyelesiaan 
tugas yang telah diberikan. Bab 4 berisi 
mengenai kesimpulan dan saran selama 
kegiatan magang berlangsung. 

6 
Sabtu, 04 
November 

2023 
Libur - 

7 
Minggu, 05 
November 

2023 
Libur - 

 

 

 

 

 

 

 

Bulan November : Minggu 14 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 
Senin, 06 
November 

2023 

Membuat video promosi reels 
untuk brand Barley Cake. 

 

 

- Mendapatkan task baru yaitu 
membuat video reels untuk brand 
Barley Cake dimana berisi 
portofolio desain Instagram yang 
telah dibuat oleh Kawakibi. 

- Brainstorming ide dan diskusi 
terhadap task yang telah 
diberikan oleh pembimbing 
lapangan. Ide tersebut dicari pada 
platform Instagram maupun 
youtube. 

 

2 
Selasa, 07 
November 

2023 

Membuat video promosi reels 
untuk brand Barley Cake. 

  

Dari hasil brainstorming kemarin, dibuat 
storyline dalam bentuk sketsa dengan 
menggunakan software medibang paint. 

Dosen Pembimbing 

 

(Sri Wulandari S. Sn, M. A.) 

NPT. 20219930419173 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

 Storyline tersebut berupa gambar dan 
konsep yang akan diedit nantinya. 

3 
Rabu, 08 

November 
2023 

Membuat video promosi reels 
untuk brand Barley Cake. 

 

Setelah membuat storyline, langkah 
selanjutnya yaitu mencari bahan – bahan 
serta mockup yang akan dimasukkan ke 
dalam video promosi tersebut. Bahan – 
bahan tersebut berupa Instagram Barley 
cake, Mockup Handphone, Logo, dan 
sebagainya. 

4 
Kamis, 09 
November 

2023 

Membuat video promosi reels 
untuk brand Barley Cake. 

 

Mencari music background untuk video 
reels instagram Barley Cake. Music 
background tersebut dipilih sesuai dengan 
ciri khas dari Barley Cake. 

5 
Jumat, 10 
November 

2023 

Membuat video promosi reels 
untuk brand Barley Cake. 

 

Mengedit mockup yang telah didownload 
dengan menggunakan software adobe 
photoshop. Mockup ini berupa tangan 
yang memegang handphone. Mockup 
tersebut diedit pada bagian layer 
handphone untuk menampilkan video 
profil Instagram Barley Cake. 

6 
Sabtu, 11 
November 

2023 
Libur - 

7 
Minggu, 12 
November 

2023 
Libur - 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dosen Pembimbing 

 

(Sri Wulandari S. Sn, M. A.) 

NPT. 20219930419173 

Bulan November : Minggu 15 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 
Senin, 12 
November 

2023 

Membuat video promosi reels 
untuk brand Barley Cake. 

 

  

Mengedit video pada mockup yang telah 
diedit menggunakan software adobe 
photoshop. Video profil tersebut diedit 
menggunakan software capcut dengan 
layer mockup yang berada di atasnya. 

2 
Selasa, 13 
November 

2023 

Membuat video promosi reels 
untuk brand Barley Cake. 

 

Membuat video reels dengan 
menggunakan software capcut. Pada 
video tersebut berisi logo Barley Cake, 
Instagram Barley Cake, dan feeds 
Instagram Barley Cake yang telah dibuat 
oleh Kawakibi. 

3 
Rabu, 14 

November 
2023 

Membuat video promosi reels 
untuk brand Barley Cake. 

 

Melanjutkan pengeditan pada bagian 
feeds Instagram. Feeds tersebut nantinya 
akan di slide per gambar dengan 
menggunakan transisi side left. 

4 
Kamis, 15 
November 

2023 

Membuat video promosi reels 
untuk brand Barley Cake. 

- Menambahkan music 
background dan menyesuaikan 
video dengan beat dari music 
background.  

- Menambahkan logo Kawakibi 
dan tagline kawakibi pada bagian 
ruang kosong kanan atas dan kiri 
bawah. 

5 
Jumat, 16 
November 

2023 

Membuat video promosi reels 
untuk brand Barley Cake. 

 

- Merender video reels yang telah 
diedit kemarin pada software 
capcut. 

- Mengumpulkan video promosi 
yang telah dirender pada platfrom 
Trello. 

6 
Sabtu, 17 
November 

2023 
Libur - 

7 
Minggu, 18 
November 

2023 
Libur - 

 

 

 



dengan gaya visual dari Kawakibi atau belum. Hasil perancangan desain feeds instagram 
yang telah sesuai nantinya akan diupload pada instagram Kawakibi sebagai portofolio 
mereka. 
 

f. Mylife 
Brief yang diberikan pada proyek Mylife adalah membuat motion graphic yang 

berisi identitas visual dari Mylife untuk portofolio Kawakibi. Mylife merupakan sebuah 
brand yang bergerak di bidang pendidikan. Identitas visual yang dimasukkan ke dalam 
motion graphic berupa logo, warna, mockup, dan sebagainya.  

 
Tahap selanjutnya yang dilakukan setelah briefing yaitu brainstorming ide dimana 

ide tersebut dapat ditemukan di lingkungan sekitar melalui diskusi maupun pada platform 
– platform tertentu. Platform Youtube menjadi salah satu solusi untuk memecahkan 
masalah ide yang berkaitan dengan video maupun motion graphic. Setelah mendapatkan 
ide dari youtube tahapan selanjutnya yaitu sketsa storyline. Sketsa storyline dari 
brainstorming tersebut seperti pada gambar berikut. 

 
Gambar 3.31 Storyline hasil brainstorming Mylife 

(sumber : Data Pribadi) 
 

Motion graphic tersebut dirancang menggunakan software adobe after effect. 
Perancangan tersebut melalui tahapan berikut :  

 

 
Gambar 3.32 Pembuatan opening motion graphic 

(sumber : Data pribadi) 
 

Membuat motion graphic logo “Mylife” pada software adobe after effect. Pada 
tahap ini yang dilakukan yaitu mengedit animasi opening dari motion graphic logo 
“Mylife”. 

 
Gambar 3.33 Penganimasian colour pallete dan mockup motion graphic 

(sumber : Data pribadi) 
Menganimasikan colour pallete logo “Mylife” dengan memindahkan letak awal 

dan akhir. Selanjutnya yaitu mengedit video mockup “Mylife” pada detik ke 6 hingga 10. 
 

 
Gambar 3.34 Pembuatan closing motion graphic 

(sumber : Data pribadi) 
Membuat motion graphic untuk closing yang berisi logo kawakibi dan nama 

kawakibi. Motion graphic ini berisi lingkaran dan kemudian berubah menjadi logo 
kawakibi. Kemudian rendering motion graphic yang telah diedit di adobe after effect. 
Setelah rendering selesai, motion graphic dikumpulkan pada platform Trello. Motion 
graphic yang telah dikumpulkan, dievaluasi oleh pembimbing lapangan. 

 

 
Gambar 3.35 Hasil motion graphic Mylife 

(sumber : Data pribadi) 
 

 

Link hasil dari motion graphic :  
https://drive.google.com/file/d/1FsyYDmfJVnfsbVzJvUlWGFPAE4QySQR2/view?usp=
sharing  
 

g. Kawakibi 
Terdapat beberapa task yang dikerjakan untuk konten instagram Kawakibi Digital 
Branding yaitu :  
 

● Poster Promosi Maskot 
Briefing poster promosi maskot berisi tentang redesain poster promosi 

maskot Kawakibi menjadi lebih menarik. Gaya visual yang dirancang harus sesuai 
dengan gaya visual yang dimiliki oleh Kawakibi. Elemen visual pada poster 
tersebut berisi deskripsi paket produk, visual maskot, dan background yang 
menarik. Desain poster promosi maskot sebelumnya sebagai berikut :  

 
Gambar 3.36 Desain poster promosi maskot sebelumnya 

(sumber : Data Kawakibi Digital Branding) 
 

Dari hasil brief yang diberikan oleh pembimbing lapangan, penulis 
merancang sketsa yang sesuai dengan gaya visual yang dimiliki oleh Kawakibi. 
Sketsa dirancang dengan menggunakan software medibang paint. Sketsa tersebut 
merupakan tahapan awal dalam merancang sebuah desain. Hasil sketsa tertera di 
bawah ini. 

 
Gambar 3.37 Sketsa poster promosi maskot  

(sumber : Data pribadi) 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

 Storyline tersebut berupa gambar dan 
konsep yang akan diedit nantinya. 

3 
Rabu, 08 

November 
2023 

Membuat video promosi reels 
untuk brand Barley Cake. 

 

Setelah membuat storyline, langkah 
selanjutnya yaitu mencari bahan – bahan 
serta mockup yang akan dimasukkan ke 
dalam video promosi tersebut. Bahan – 
bahan tersebut berupa Instagram Barley 
cake, Mockup Handphone, Logo, dan 
sebagainya. 

4 
Kamis, 09 
November 

2023 

Membuat video promosi reels 
untuk brand Barley Cake. 

 

Mencari music background untuk video 
reels instagram Barley Cake. Music 
background tersebut dipilih sesuai dengan 
ciri khas dari Barley Cake. 

5 
Jumat, 10 
November 

2023 

Membuat video promosi reels 
untuk brand Barley Cake. 

 

Mengedit mockup yang telah didownload 
dengan menggunakan software adobe 
photoshop. Mockup ini berupa tangan 
yang memegang handphone. Mockup 
tersebut diedit pada bagian layer 
handphone untuk menampilkan video 
profil Instagram Barley Cake. 

6 
Sabtu, 11 
November 

2023 
Libur - 

7 
Minggu, 12 
November 

2023 
Libur - 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dosen Pembimbing 

 

(Sri Wulandari S. Sn, M. A.) 

NPT. 20219930419173 

Bulan November : Minggu 15 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 
Senin, 12 
November 

2023 

Membuat video promosi reels 
untuk brand Barley Cake. 

 

  

Mengedit video pada mockup yang telah 
diedit menggunakan software adobe 
photoshop. Video profil tersebut diedit 
menggunakan software capcut dengan 
layer mockup yang berada di atasnya. 

2 
Selasa, 13 
November 

2023 

Membuat video promosi reels 
untuk brand Barley Cake. 

 

Membuat video reels dengan 
menggunakan software capcut. Pada 
video tersebut berisi logo Barley Cake, 
Instagram Barley Cake, dan feeds 
Instagram Barley Cake yang telah dibuat 
oleh Kawakibi. 

3 
Rabu, 14 

November 
2023 

Membuat video promosi reels 
untuk brand Barley Cake. 

 

Melanjutkan pengeditan pada bagian 
feeds Instagram. Feeds tersebut nantinya 
akan di slide per gambar dengan 
menggunakan transisi side left. 

4 
Kamis, 15 
November 

2023 

Membuat video promosi reels 
untuk brand Barley Cake. 

- Menambahkan music 
background dan menyesuaikan 
video dengan beat dari music 
background.  

- Menambahkan logo Kawakibi 
dan tagline kawakibi pada bagian 
ruang kosong kanan atas dan kiri 
bawah. 

5 
Jumat, 16 
November 

2023 

Membuat video promosi reels 
untuk brand Barley Cake. 

 

- Merender video reels yang telah 
diedit kemarin pada software 
capcut. 

- Mengumpulkan video promosi 
yang telah dirender pada platfrom 
Trello. 

6 
Sabtu, 17 
November 

2023 
Libur - 

7 
Minggu, 18 
November 

2023 
Libur - 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bulan November : Minggu 16 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 
Senin, 20 
November 

2023 

Revisi laporan magang sebagai 
luaran magang. 

 

Merevisi cover laporan dan lembar 
pengesahan sesuai dengan petunjuk teknis 
yang diberikan oleh Koordinator MBKM 
UPN “Veteran” Jawa Timur. Cover dan 
lembar pengesahan sebelumnya masih 
belum sesuai dengan juknis yang 
diberikan yaitu pada teks semester, 
ukuran, dan jenis huruf. 

2 
Selasa, 21 
November 

2023 

Revisi laporan magang sebagai 
luaran magang. 

 

Merevisi pada bagian Bab 3 yaitu 
menambahkan bagian tahapan setelah 
briefing yaitu sketsa maupun storyline. 
Tahapan storyline belum ditambahkan 
pada laporan sebelumnya. 

3 
Rabu, 22 

November 
2023 

Revisi jurnal sebagai luaran 
magang. 

 

Merevisi jurnal dengan menambahkan 
deskripsi pada masing – masing gambar 
carousel feeds Zamzam Kalimantan. Pada 
gambar gambar tersebut ditambahkan 
alasan – alasan yang sesuai dengan materi 
desain, seperti ukuran font, jenis font, dan 
sebagainya. 

4 
Kamis, 23 
November 

2023 

Submit jurnal pada website jurnal. 

 

- Submit jurnal dilakukan pada 
website jurnal yang telah dipilih 
untuk disesuaikan dengan 
template dari jurnal tersebut. 
Website jurnal yang dipilih 
bernama Jurnal Seniman. 

- Setelah jurnal disubmit, jurnal 
tersebut direview oleh reviewer 
jurnal untuk kemudian diterima 
maupun revisi dan dipublish. 

 

Dosen Pembimbing 

 

(Sri Wulandari S. Sn, M. A.) 

NPT. 20219930419173 



 
Gambar 3.33 Penganimasian colour pallete dan mockup motion graphic 

(sumber : Data pribadi) 
Menganimasikan colour pallete logo “Mylife” dengan memindahkan letak awal 

dan akhir. Selanjutnya yaitu mengedit video mockup “Mylife” pada detik ke 6 hingga 10. 
 

 
Gambar 3.34 Pembuatan closing motion graphic 

(sumber : Data pribadi) 
Membuat motion graphic untuk closing yang berisi logo kawakibi dan nama 

kawakibi. Motion graphic ini berisi lingkaran dan kemudian berubah menjadi logo 
kawakibi. Kemudian rendering motion graphic yang telah diedit di adobe after effect. 
Setelah rendering selesai, motion graphic dikumpulkan pada platform Trello. Motion 
graphic yang telah dikumpulkan, dievaluasi oleh pembimbing lapangan. 

 

 
Gambar 3.35 Hasil motion graphic Mylife 

(sumber : Data pribadi) 
 

 

Link hasil dari motion graphic :  
https://drive.google.com/file/d/1FsyYDmfJVnfsbVzJvUlWGFPAE4QySQR2/view?usp=
sharing  
 

g. Kawakibi 
Terdapat beberapa task yang dikerjakan untuk konten instagram Kawakibi Digital 
Branding yaitu :  
 

● Poster Promosi Maskot 
Briefing poster promosi maskot berisi tentang redesain poster promosi 

maskot Kawakibi menjadi lebih menarik. Gaya visual yang dirancang harus sesuai 
dengan gaya visual yang dimiliki oleh Kawakibi. Elemen visual pada poster 
tersebut berisi deskripsi paket produk, visual maskot, dan background yang 
menarik. Desain poster promosi maskot sebelumnya sebagai berikut :  

 
Gambar 3.36 Desain poster promosi maskot sebelumnya 

(sumber : Data Kawakibi Digital Branding) 
 

Dari hasil brief yang diberikan oleh pembimbing lapangan, penulis 
merancang sketsa yang sesuai dengan gaya visual yang dimiliki oleh Kawakibi. 
Sketsa dirancang dengan menggunakan software medibang paint. Sketsa tersebut 
merupakan tahapan awal dalam merancang sebuah desain. Hasil sketsa tertera di 
bawah ini. 

 
Gambar 3.37 Sketsa poster promosi maskot  

(sumber : Data pribadi) 

 
Redesain poster promosi tersebut dimulai dari pemilihan background dan 

tata letak penempatan deskripsi serta visual maskot. Penulis mendesain 
background dari poster dengan membuat pola yang berasal dari gabungan huruf 
dari tulisan “maskot”. Background ini dipilih berdasarkan ide yang telah penulis 
dapatkan dari beberapa referensi. Warna yang dipilih berdasar pada warna logo 
dari Kawakibi. Selain itu, elemen lingkaran ditambahkan ke dalam poster promosi 
dengan menambah kesan yang khas sebagai tata letak dari visual maskot. Hasil 
redesain poster promosi maskot sebagai berikut :  

 

 
Gambar 3.38 Hasil redesain poster promosi maskot  

(sumber : Data pribadi) 
Setelah perancangan poster promosi maskot selesai, pembimbing 

lapangan mengevaluasi hasil dari poster promosi maskot tersebut. Poster promosi 
maskot tersebut nantinya akan digunakan sebagai media informasi dan promosi 
bagi produk maskot Kawakibi. 

 
● Konten Edukasi 

Briefing pada konten edukasi ini berisi mengenai isi konten yaitu video 
edukasi untuk pengikut Instagram Kawakibi tentang persamaan sebuah logo pada 
sebuah brand. Tentunya konten tersebut bertujuan untuk mengedukasi serta 
berpromosi layanan Kawakibi tentang sebuah logo brand. Dari hasil brief tersebut, 
tahapan yang dilakukan selanjutnya yaitu membuat copywriting atau storyline. 

 
Perancangan konten edukasi untuk video reels Kawakibi Digital Branding 

dimulai dengan membuat copywriting yang berisi mengenai persaman logo antar 
brand. Data - data yang berkaitan dengan konten dicari pada jurnal maupun blog 
yang membahas tentang beberapa logo yang sama. Hasil dari copywriting 
diasistensikan kepada pembimbing lapangan. Apakah konten tersebut terdapat 
revisi atau tidak. Copywriting tersebut juga berisi storyline dari slide pada video. 
Copywriting tersebut diasistensikan dan diacc oleh pembimbing lapangan sebagai 
berikut. 

Bulan November : Minggu 15 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 
Senin, 12 
November 

2023 

Membuat video promosi reels 
untuk brand Barley Cake. 

 

  

Mengedit video pada mockup yang telah 
diedit menggunakan software adobe 
photoshop. Video profil tersebut diedit 
menggunakan software capcut dengan 
layer mockup yang berada di atasnya. 

2 
Selasa, 13 
November 

2023 

Membuat video promosi reels 
untuk brand Barley Cake. 

 

Membuat video reels dengan 
menggunakan software capcut. Pada 
video tersebut berisi logo Barley Cake, 
Instagram Barley Cake, dan feeds 
Instagram Barley Cake yang telah dibuat 
oleh Kawakibi. 

3 
Rabu, 14 

November 
2023 

Membuat video promosi reels 
untuk brand Barley Cake. 

 

Melanjutkan pengeditan pada bagian 
feeds Instagram. Feeds tersebut nantinya 
akan di slide per gambar dengan 
menggunakan transisi side left. 

4 
Kamis, 15 
November 

2023 

Membuat video promosi reels 
untuk brand Barley Cake. 

- Menambahkan music 
background dan menyesuaikan 
video dengan beat dari music 
background.  

- Menambahkan logo Kawakibi 
dan tagline kawakibi pada bagian 
ruang kosong kanan atas dan kiri 
bawah. 

5 
Jumat, 16 
November 

2023 

Membuat video promosi reels 
untuk brand Barley Cake. 

 

- Merender video reels yang telah 
diedit kemarin pada software 
capcut. 

- Mengumpulkan video promosi 
yang telah dirender pada platfrom 
Trello. 

6 
Sabtu, 17 
November 

2023 
Libur - 

7 
Minggu, 18 
November 

2023 
Libur - 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bulan November : Minggu 16 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 
Senin, 20 
November 

2023 

Revisi laporan magang sebagai 
luaran magang. 

 

Merevisi cover laporan dan lembar 
pengesahan sesuai dengan petunjuk teknis 
yang diberikan oleh Koordinator MBKM 
UPN “Veteran” Jawa Timur. Cover dan 
lembar pengesahan sebelumnya masih 
belum sesuai dengan juknis yang 
diberikan yaitu pada teks semester, 
ukuran, dan jenis huruf. 

2 
Selasa, 21 
November 

2023 

Revisi laporan magang sebagai 
luaran magang. 

 

Merevisi pada bagian Bab 3 yaitu 
menambahkan bagian tahapan setelah 
briefing yaitu sketsa maupun storyline. 
Tahapan storyline belum ditambahkan 
pada laporan sebelumnya. 

3 
Rabu, 22 

November 
2023 

Revisi jurnal sebagai luaran 
magang. 

 

Merevisi jurnal dengan menambahkan 
deskripsi pada masing – masing gambar 
carousel feeds Zamzam Kalimantan. Pada 
gambar gambar tersebut ditambahkan 
alasan – alasan yang sesuai dengan materi 
desain, seperti ukuran font, jenis font, dan 
sebagainya. 

4 
Kamis, 23 
November 

2023 

Submit jurnal pada website jurnal. 

 

- Submit jurnal dilakukan pada 
website jurnal yang telah dipilih 
untuk disesuaikan dengan 
template dari jurnal tersebut. 
Website jurnal yang dipilih 
bernama Jurnal Seniman. 

- Setelah jurnal disubmit, jurnal 
tersebut direview oleh reviewer 
jurnal untuk kemudian diterima 
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Link hasil dari motion graphic :  
https://drive.google.com/file/d/1FsyYDmfJVnfsbVzJvUlWGFPAE4QySQR2/view?usp=
sharing  
 

g. Kawakibi 
Terdapat beberapa task yang dikerjakan untuk konten instagram Kawakibi Digital 
Branding yaitu :  
 

● Poster Promosi Maskot 
Briefing poster promosi maskot berisi tentang redesain poster promosi 

maskot Kawakibi menjadi lebih menarik. Gaya visual yang dirancang harus sesuai 
dengan gaya visual yang dimiliki oleh Kawakibi. Elemen visual pada poster 
tersebut berisi deskripsi paket produk, visual maskot, dan background yang 
menarik. Desain poster promosi maskot sebelumnya sebagai berikut :  

 
Gambar 3.36 Desain poster promosi maskot sebelumnya 

(sumber : Data Kawakibi Digital Branding) 
 

Dari hasil brief yang diberikan oleh pembimbing lapangan, penulis 
merancang sketsa yang sesuai dengan gaya visual yang dimiliki oleh Kawakibi. 
Sketsa dirancang dengan menggunakan software medibang paint. Sketsa tersebut 
merupakan tahapan awal dalam merancang sebuah desain. Hasil sketsa tertera di 
bawah ini. 

 
Gambar 3.37 Sketsa poster promosi maskot  

(sumber : Data pribadi) 

 
Redesain poster promosi tersebut dimulai dari pemilihan background dan 

tata letak penempatan deskripsi serta visual maskot. Penulis mendesain 
background dari poster dengan membuat pola yang berasal dari gabungan huruf 
dari tulisan “maskot”. Background ini dipilih berdasarkan ide yang telah penulis 
dapatkan dari beberapa referensi. Warna yang dipilih berdasar pada warna logo 
dari Kawakibi. Selain itu, elemen lingkaran ditambahkan ke dalam poster promosi 
dengan menambah kesan yang khas sebagai tata letak dari visual maskot. Hasil 
redesain poster promosi maskot sebagai berikut :  

 

 
Gambar 3.38 Hasil redesain poster promosi maskot  

(sumber : Data pribadi) 
Setelah perancangan poster promosi maskot selesai, pembimbing 

lapangan mengevaluasi hasil dari poster promosi maskot tersebut. Poster promosi 
maskot tersebut nantinya akan digunakan sebagai media informasi dan promosi 
bagi produk maskot Kawakibi. 

 
● Konten Edukasi 

Briefing pada konten edukasi ini berisi mengenai isi konten yaitu video 
edukasi untuk pengikut Instagram Kawakibi tentang persamaan sebuah logo pada 
sebuah brand. Tentunya konten tersebut bertujuan untuk mengedukasi serta 
berpromosi layanan Kawakibi tentang sebuah logo brand. Dari hasil brief tersebut, 
tahapan yang dilakukan selanjutnya yaitu membuat copywriting atau storyline. 

 
Perancangan konten edukasi untuk video reels Kawakibi Digital Branding 

dimulai dengan membuat copywriting yang berisi mengenai persaman logo antar 
brand. Data - data yang berkaitan dengan konten dicari pada jurnal maupun blog 
yang membahas tentang beberapa logo yang sama. Hasil dari copywriting 
diasistensikan kepada pembimbing lapangan. Apakah konten tersebut terdapat 
revisi atau tidak. Copywriting tersebut juga berisi storyline dari slide pada video. 
Copywriting tersebut diasistensikan dan diacc oleh pembimbing lapangan sebagai 
berikut. 

 
Gambar 3.39 Storyline konten edukasi 

(sumber : Data pribadi) 
 

Setelah diasistensikan, konten video reels diedit dengan menggunakan 
software yang sesuai. Proses pengeditan menggunakan beberapa credit video yang 
diambil dari youtube maupun animasi gif. Adapun tahapan proses pengeditan 
video sebagai berikut :  

 

 
Gambar 3.40 Proses pengeditan video reels Kawakibi   

(sumber : Data pribadi) 
 

Mencari bahan - bahan yang sesuai dan mengedit-- video konten edukasi 
dengan menambahkan teks dan voice over. Setelah menambahkan voice over, 
tahapan selanjutnya yaitu menambahkan music background. 
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LAMPIRAN C. DOKUMEN TEKNIK 

 Meeting pertama dengan CEO Kawakibi  
 

 
Gambar C.1 Foto Bersama rekan magang 

(sumber : Data pribadi, 2023) 
 

 
Gambar C.2 Meeting pertama membahas jobdesc  

(sumber : Data pribadi, 2023) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Redesain poster promosi tersebut dimulai dari pemilihan background dan 

tata letak penempatan deskripsi serta visual maskot. Penulis mendesain 
background dari poster dengan membuat pola yang berasal dari gabungan huruf 
dari tulisan “maskot”. Background ini dipilih berdasarkan ide yang telah penulis 
dapatkan dari beberapa referensi. Warna yang dipilih berdasar pada warna logo 
dari Kawakibi. Selain itu, elemen lingkaran ditambahkan ke dalam poster promosi 
dengan menambah kesan yang khas sebagai tata letak dari visual maskot. Hasil 
redesain poster promosi maskot sebagai berikut :  

 

 
Gambar 3.38 Hasil redesain poster promosi maskot  

(sumber : Data pribadi) 
Setelah perancangan poster promosi maskot selesai, pembimbing 

lapangan mengevaluasi hasil dari poster promosi maskot tersebut. Poster promosi 
maskot tersebut nantinya akan digunakan sebagai media informasi dan promosi 
bagi produk maskot Kawakibi. 

 
● Konten Edukasi 

Briefing pada konten edukasi ini berisi mengenai isi konten yaitu video 
edukasi untuk pengikut Instagram Kawakibi tentang persamaan sebuah logo pada 
sebuah brand. Tentunya konten tersebut bertujuan untuk mengedukasi serta 
berpromosi layanan Kawakibi tentang sebuah logo brand. Dari hasil brief tersebut, 
tahapan yang dilakukan selanjutnya yaitu membuat copywriting atau storyline. 

 
Perancangan konten edukasi untuk video reels Kawakibi Digital Branding 

dimulai dengan membuat copywriting yang berisi mengenai persaman logo antar 
brand. Data - data yang berkaitan dengan konten dicari pada jurnal maupun blog 
yang membahas tentang beberapa logo yang sama. Hasil dari copywriting 
diasistensikan kepada pembimbing lapangan. Apakah konten tersebut terdapat 
revisi atau tidak. Copywriting tersebut juga berisi storyline dari slide pada video. 
Copywriting tersebut diasistensikan dan diacc oleh pembimbing lapangan sebagai 
berikut. 

 
Gambar 3.39 Storyline konten edukasi 

(sumber : Data pribadi) 
 

Setelah diasistensikan, konten video reels diedit dengan menggunakan 
software yang sesuai. Proses pengeditan menggunakan beberapa credit video yang 
diambil dari youtube maupun animasi gif. Adapun tahapan proses pengeditan 
video sebagai berikut :  

 

 
Gambar 3.40 Proses pengeditan video reels Kawakibi   

(sumber : Data pribadi) 
 

Mencari bahan - bahan yang sesuai dan mengedit-- video konten edukasi 
dengan menambahkan teks dan voice over. Setelah menambahkan voice over, 
tahapan selanjutnya yaitu menambahkan music background. 

 

 

Gambar 3.41 Proses render pada pengeditan konten video   
(sumber : Data pribadi) 

Tahapan selanjutnya yaitu merender/ mengekspor video yang telah diedit 
pada software capcut. Setelah itu video konten edukasi dikumpulkan dalam 
platform Trello. 

 

 
Gambar 3.42 Revisi pada konten edukasi video reels   

(sumber : Data pribadi) 
 

Setelah dikumpulkan, terdapat beberapa revisi pada konten video 
tersebut. Diantaranya pada voice over yang kurang luwes dan revisi kalimat 
di bagian akhir video. Setelah direvisi, konten tersebut dikumpulkan ulang. 

 

 
Gambar 3.43 Hasil konten edukasi video reels   

(sumber : Data pribadi) 
 

Link hasil konten edukasi : 
https://drive.google.com/file/d/1P9aYtgnKFUeF9MKI7kr-jfiFR-
xvCisE/view?usp=drivesdk 

 
3.3 Pembelajaran Hal Baru 

Selama pelaksanaan magang PKKM di Kawakibi Digital Branding, penulis mendapatkan 
pembelajaran hal baru yakni :  

1. Mendapatkan ilmu - ilmu baru mengenai desain yang sebelumnya belum diajarkan pada 
masa perkuliahan. 

2. Dapat membangun relasi yang positif dengan pihak Kawakibi Digital Branding dan 
mahasiswa. 

3. Mendapatkan materi - materi yang berhubungan dengan branding dan brainstorming ide. 
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LAMPIRAN C. DOKUMEN TEKNIK 

 Meeting pertama dengan CEO Kawakibi  
 

 
Gambar C.1 Foto Bersama rekan magang 

(sumber : Data pribadi, 2023) 
 

 
Gambar C.2 Meeting pertama membahas jobdesc  

(sumber : Data pribadi, 2023) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 Mendapatkan materi tentang brand positioning 

 

 
Gambar C.3 Materi mengenai branding dan brand positioning 

(sumber : Data pribadi, 2023) 
 
 

 
Gambar C.4 Foto Bersama dengan Mas Pras dan teman - teman 

(sumber : Data pribadi, 2023) 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Gambar 3.39 Storyline konten edukasi 

(sumber : Data pribadi) 
 

Setelah diasistensikan, konten video reels diedit dengan menggunakan 
software yang sesuai. Proses pengeditan menggunakan beberapa credit video yang 
diambil dari youtube maupun animasi gif. Adapun tahapan proses pengeditan 
video sebagai berikut :  

 

 
Gambar 3.40 Proses pengeditan video reels Kawakibi   

(sumber : Data pribadi) 
 

Mencari bahan - bahan yang sesuai dan mengedit-- video konten edukasi 
dengan menambahkan teks dan voice over. Setelah menambahkan voice over, 
tahapan selanjutnya yaitu menambahkan music background. 

 

 

Gambar 3.41 Proses render pada pengeditan konten video   
(sumber : Data pribadi) 

Tahapan selanjutnya yaitu merender/ mengekspor video yang telah diedit 
pada software capcut. Setelah itu video konten edukasi dikumpulkan dalam 
platform Trello. 

 

 
Gambar 3.42 Revisi pada konten edukasi video reels   

(sumber : Data pribadi) 
 

Setelah dikumpulkan, terdapat beberapa revisi pada konten video 
tersebut. Diantaranya pada voice over yang kurang luwes dan revisi kalimat 
di bagian akhir video. Setelah direvisi, konten tersebut dikumpulkan ulang. 

 

 
Gambar 3.43 Hasil konten edukasi video reels   

(sumber : Data pribadi) 
 

Link hasil konten edukasi : 
https://drive.google.com/file/d/1P9aYtgnKFUeF9MKI7kr-jfiFR-
xvCisE/view?usp=drivesdk 

 
3.3 Pembelajaran Hal Baru 

Selama pelaksanaan magang PKKM di Kawakibi Digital Branding, penulis mendapatkan 
pembelajaran hal baru yakni :  

1. Mendapatkan ilmu - ilmu baru mengenai desain yang sebelumnya belum diajarkan pada 
masa perkuliahan. 

2. Dapat membangun relasi yang positif dengan pihak Kawakibi Digital Branding dan 
mahasiswa. 

3. Mendapatkan materi - materi yang berhubungan dengan branding dan brainstorming ide. 

4. Memiliki pengalaman kerja di bidang Desain Komunikasi Visual (DKV) dengan terlibat 
langsung dengan Kawakibi Digital Branding. 

5. Meningkatkan soft skill dan hard skill seperti cara bersosialisasi, memecahkan 
permasalahan desain, dan membangun komunikasi. 

6. Melatih manajemen waktu dan memilih prioritas yang utama. 
7. Dapat beradaptasi dengan lingkungan, suasana, dan cara bekerja yang baru. 
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Gambar C.4 Foto Bersama dengan Mas Pras dan teman - teman 
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 Mendapatkan materi mengenai diferensiasi 
 

 
Gambar C.5 Mendapatkan materi mengenai diferensiasi  

(sumber : Data pribadi, 2023) 
 

 
Gambar C.6 Evaluasi hasil kerja 

(sumber : Data pribadi, 2023) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



Gambar 3.41 Proses render pada pengeditan konten video   
(sumber : Data pribadi) 

Tahapan selanjutnya yaitu merender/ mengekspor video yang telah diedit 
pada software capcut. Setelah itu video konten edukasi dikumpulkan dalam 
platform Trello. 
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tersebut. Diantaranya pada voice over yang kurang luwes dan revisi kalimat 
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BAB IV 

KESIMPULAN DAN SARAN 
 

 
4.1 Kesimpulan 

 
Selama pelaksanaan magang MBKM PKKM mulai dari 8 Agustus - 24 November 2023, 

penulis mendapat pembelajaran dan kesimpulan, yaitu ketika dalam sebuah proyek, koordinasi 
serta komunikasi antara tim sangat diperlukan untuk membangun kerja sama yang baik. Dengan 
kerja sama yang baik, maka akan tercipta lingkungan kerja yang kondusif dan menyenangkan serta 
proyek dapat diselesaikan dengan maksimal. Dengan adanya pelaksanaan magang ini dapat 
memberikan manfaat berupa pelatihan secara langsung di bidang yang sama pada masa 
perkuliahan. Keterampilan dalam bersosialisasi semakin diasah dalam mengikuti pelaksanaan 
magang PKKM. 

 
Hard skill dan soft skill mahasiswa semakin berkembang dengan mendapatkan 

pembelajaran baru yang belum ada pada materi perkuliahan sebelumnya. Mahasiswa magang 
PKKM dapat membangun relasi yang positif dengan pihak mitra maupun dengan rekan - rekan 
mahasiswa. Tentunya mahasiswa dapat mengembangkan kemampuan beradaptasi dengan 
lingkungan yang baru dan kemampuan bersosialisasi. Mahasiswa magang PKKM juga dapat 
bertanggung jawab terhadap proyek yang diberikan oleh mitra sebagai pembelajaran hal baru dan 
keterampilan dalam membagi waktu semakin terasah. 
 

4.2 Saran 
 

Adapun saran yang diberikan penulis untuk mitra maupun universitas sebagai berikut :  
 
1. Dengan adanya revolusi pada bidang teknologi diharapkan bidang Desain Komunikasi Visual 

(DKV) dapat berinovasi dan berkontribusi terhadap perkembangan zaman.  
2. Tetap konsisten memberikan fasilitas yang baik bagi mahasiswa magang MBKM PKKM maka 

akan memberikan dampak positif bagi mitra, mahasiswa, dan universitas. 
3. Diharapkan pada periode berikutnya, mitra dapat memberi kesempatan bagi mahasiswa UPN 

"Veteran" Jawa Timur untuk ikut turut serta dalam proses kegiatan magang MBKM PKKM. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 Mendapatkan materi tentang brand positioning 

 

 
Gambar C.3 Materi mengenai branding dan brand positioning 

(sumber : Data pribadi, 2023) 
 
 

 
Gambar C.4 Foto Bersama dengan Mas Pras dan teman - teman 

(sumber : Data pribadi, 2023) 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Mendapatkan materi mengenai diferensiasi 
 

 
Gambar C.5 Mendapatkan materi mengenai diferensiasi  

(sumber : Data pribadi, 2023) 
 

 
Gambar C.6 Evaluasi hasil kerja 

(sumber : Data pribadi, 2023) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 Mendapatkan materi mengenai face of design 
 

 
Gambar C.7 Materi face of design  

(sumber : Data pribadi, 2023) 
 
 

 
Gambar C.8 Bagian dari materi face of design  

(sumber : Data pribadi, 2023) 
 
 
 
 
 



4. Memiliki pengalaman kerja di bidang Desain Komunikasi Visual (DKV) dengan terlibat 
langsung dengan Kawakibi Digital Branding. 

5. Meningkatkan soft skill dan hard skill seperti cara bersosialisasi, memecahkan 
permasalahan desain, dan membangun komunikasi. 

6. Melatih manajemen waktu dan memilih prioritas yang utama. 
7. Dapat beradaptasi dengan lingkungan, suasana, dan cara bekerja yang baru. 
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Adapun saran yang diberikan penulis untuk mitra maupun universitas sebagai berikut :  
 
1. Dengan adanya revolusi pada bidang teknologi diharapkan bidang Desain Komunikasi Visual 

(DKV) dapat berinovasi dan berkontribusi terhadap perkembangan zaman.  
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BAB V 
REFLEKSI DIRI 

 
 

5.1 Relevansi 
 

Materi yang telah didapatkan penulis selama perkuliahan pada semester sebelumnya sangat 
membantu dalam mengerjakan tugas yang diberikan oleh pembimbing lapangan pada masa magang 
PKKM ini berlangsung. Seperti Teknik dasar penggunaan software adobe illustrator, adobe 
photoshop, adobe after effect, dan sebagainya. Selain itu, materi mengenai prinsip – prinsip dasar 
desain sangat membantu dalam melaksanakan program magang PKKM ini. Dengan adanya materi 
yang telah diajarkan sebelumnya, penulis merasa terbantu dalam mengerjakan tugas selama 
kegiatam magang PKKM berlangsung. 

 
5.2 Pengalaman 

 
Pengalaman yang diperoleh penulis melalui program magang PKKM ini yaitu dapat 

menambah wawasan dan pandangan terhadap profesi di bidang DKV. Profesi di bidang DKV lebih 
luas dibandingkan dengan masa perkuliahan sehingga penulis mampu untuk beradaptasi, 
meningkatkan soft skill serta hard skill, dan bertanggung jawab terhadap tugas yang telah diberikan.  

 
Melalui program magang PKKM ini, penulis mendapatkan materi – materi baru yang tidak 

ada selama masa perkuliahan berlangsung terutama materi mengenai branding.Pengalaman – 
pengalaman tersebut dapat dilalui secara baik berkat bantuan dari pembimbing lapangan dan teman 
– teman yang ikut serta membantu penulis dalam menyelesaikan tugas yang diberikan oleh 
pembimbing lapangan. 

 
5.3 Tindak Lanjut 

 
Melalui program magang PKKM ini, penulis sangat berharap ilmu yang diberikan oleh 

pembimbing lapangan dapat diterapkan dalam kehidupan bermasyarakat serta bermanfaat bagi 
sesame. Penulis berencana ke depannya untuk lebih giat lagi dalam belajar hal – hal baru maupun 
ilmu baru serta mengasah keterampilan di bidang DKV. Tidak hanya itu, penulis ingin 
berkontribusi dalam masyarakat  melalui karya – karya yang penulis ciptakan. Besar harapan 
penulis untuk mampu menyelesaikan studi dengan tepat waktu dan tetap fokus perkuliahan pada 
semester selanjutnya. 

  

 Mendapatkan materi mengenai diferensiasi 
 

 
Gambar C.5 Mendapatkan materi mengenai diferensiasi  

(sumber : Data pribadi, 2023) 
 

 
Gambar C.6 Evaluasi hasil kerja 

(sumber : Data pribadi, 2023) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 Mendapatkan materi mengenai face of design 
 

 
Gambar C.7 Materi face of design  

(sumber : Data pribadi, 2023) 
 
 

 
Gambar C.8 Bagian dari materi face of design  

(sumber : Data pribadi, 2023) 
 
 
 
 
 

 Pertemuan terakhir dengan Mas Pras dan Mas Harun dari Kawakibi 
 

 
Gambar C.9 Foto bersama pada pertemuan terakhir bersama Mas Pras dan Mas Harun 

(sumber : Data pribadi, 2023) 
 
 

 
Gambar C.10 Pertemuan terakhir bersama Mas Pras dan Mas Harun 

(sumber : Data pribadi, 2023) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
BAB IV 

KESIMPULAN DAN SARAN 
 

 
4.1 Kesimpulan 

 
Selama pelaksanaan magang MBKM PKKM mulai dari 8 Agustus - 24 November 2023, 

penulis mendapat pembelajaran dan kesimpulan, yaitu ketika dalam sebuah proyek, koordinasi 
serta komunikasi antara tim sangat diperlukan untuk membangun kerja sama yang baik. Dengan 
kerja sama yang baik, maka akan tercipta lingkungan kerja yang kondusif dan menyenangkan serta 
proyek dapat diselesaikan dengan maksimal. Dengan adanya pelaksanaan magang ini dapat 
memberikan manfaat berupa pelatihan secara langsung di bidang yang sama pada masa 
perkuliahan. Keterampilan dalam bersosialisasi semakin diasah dalam mengikuti pelaksanaan 
magang PKKM. 

 
Hard skill dan soft skill mahasiswa semakin berkembang dengan mendapatkan 

pembelajaran baru yang belum ada pada materi perkuliahan sebelumnya. Mahasiswa magang 
PKKM dapat membangun relasi yang positif dengan pihak mitra maupun dengan rekan - rekan 
mahasiswa. Tentunya mahasiswa dapat mengembangkan kemampuan beradaptasi dengan 
lingkungan yang baru dan kemampuan bersosialisasi. Mahasiswa magang PKKM juga dapat 
bertanggung jawab terhadap proyek yang diberikan oleh mitra sebagai pembelajaran hal baru dan 
keterampilan dalam membagi waktu semakin terasah. 
 

4.2 Saran 
 

Adapun saran yang diberikan penulis untuk mitra maupun universitas sebagai berikut :  
 
1. Dengan adanya revolusi pada bidang teknologi diharapkan bidang Desain Komunikasi Visual 

(DKV) dapat berinovasi dan berkontribusi terhadap perkembangan zaman.  
2. Tetap konsisten memberikan fasilitas yang baik bagi mahasiswa magang MBKM PKKM maka 

akan memberikan dampak positif bagi mitra, mahasiswa, dan universitas. 
3. Diharapkan pada periode berikutnya, mitra dapat memberi kesempatan bagi mahasiswa UPN 

"Veteran" Jawa Timur untuk ikut turut serta dalam proses kegiatan magang MBKM PKKM. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

BAB V 
REFLEKSI DIRI 

 
 

5.1 Relevansi 
 

Materi yang telah didapatkan penulis selama perkuliahan pada semester sebelumnya sangat 
membantu dalam mengerjakan tugas yang diberikan oleh pembimbing lapangan pada masa magang 
PKKM ini berlangsung. Seperti Teknik dasar penggunaan software adobe illustrator, adobe 
photoshop, adobe after effect, dan sebagainya. Selain itu, materi mengenai prinsip – prinsip dasar 
desain sangat membantu dalam melaksanakan program magang PKKM ini. Dengan adanya materi 
yang telah diajarkan sebelumnya, penulis merasa terbantu dalam mengerjakan tugas selama 
kegiatam magang PKKM berlangsung. 

 
5.2 Pengalaman 

 
Pengalaman yang diperoleh penulis melalui program magang PKKM ini yaitu dapat 

menambah wawasan dan pandangan terhadap profesi di bidang DKV. Profesi di bidang DKV lebih 
luas dibandingkan dengan masa perkuliahan sehingga penulis mampu untuk beradaptasi, 
meningkatkan soft skill serta hard skill, dan bertanggung jawab terhadap tugas yang telah diberikan.  

 
Melalui program magang PKKM ini, penulis mendapatkan materi – materi baru yang tidak 

ada selama masa perkuliahan berlangsung terutama materi mengenai branding.Pengalaman – 
pengalaman tersebut dapat dilalui secara baik berkat bantuan dari pembimbing lapangan dan teman 
– teman yang ikut serta membantu penulis dalam menyelesaikan tugas yang diberikan oleh 
pembimbing lapangan. 

 
5.3 Tindak Lanjut 

 
Melalui program magang PKKM ini, penulis sangat berharap ilmu yang diberikan oleh 

pembimbing lapangan dapat diterapkan dalam kehidupan bermasyarakat serta bermanfaat bagi 
sesame. Penulis berencana ke depannya untuk lebih giat lagi dalam belajar hal – hal baru maupun 
ilmu baru serta mengasah keterampilan di bidang DKV. Tidak hanya itu, penulis ingin 
berkontribusi dalam masyarakat  melalui karya – karya yang penulis ciptakan. Besar harapan 
penulis untuk mampu menyelesaikan studi dengan tepat waktu dan tetap fokus perkuliahan pada 
semester selanjutnya. 
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 Mendapatkan materi mengenai face of design 
 

 
Gambar C.7 Materi face of design  

(sumber : Data pribadi, 2023) 
 
 

 
Gambar C.8 Bagian dari materi face of design  

(sumber : Data pribadi, 2023) 
 
 
 
 
 

 Pertemuan terakhir dengan Mas Pras dan Mas Harun dari Kawakibi 
 

 
Gambar C.9 Foto bersama pada pertemuan terakhir bersama Mas Pras dan Mas Harun 

(sumber : Data pribadi, 2023) 
 
 

 
Gambar C.10 Pertemuan terakhir bersama Mas Pras dan Mas Harun 

(sumber : Data pribadi, 2023) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 Mockup dari beberapa tugas yang diberikan 

 

Gambar C.11 Visualisasi tugas desain menu Depot Agung 
(sumber : Data pribadi, 2023) 

 

 

Gambar C.12 Visualisasi tugas alternatif 1 logo ratulangi 
(sumber : Data pribadi, 2023) 
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REFLEKSI DIRI 

 
 

5.1 Relevansi 
 

Materi yang telah didapatkan penulis selama perkuliahan pada semester sebelumnya sangat 
membantu dalam mengerjakan tugas yang diberikan oleh pembimbing lapangan pada masa magang 
PKKM ini berlangsung. Seperti Teknik dasar penggunaan software adobe illustrator, adobe 
photoshop, adobe after effect, dan sebagainya. Selain itu, materi mengenai prinsip – prinsip dasar 
desain sangat membantu dalam melaksanakan program magang PKKM ini. Dengan adanya materi 
yang telah diajarkan sebelumnya, penulis merasa terbantu dalam mengerjakan tugas selama 
kegiatam magang PKKM berlangsung. 

 
5.2 Pengalaman 

 
Pengalaman yang diperoleh penulis melalui program magang PKKM ini yaitu dapat 

menambah wawasan dan pandangan terhadap profesi di bidang DKV. Profesi di bidang DKV lebih 
luas dibandingkan dengan masa perkuliahan sehingga penulis mampu untuk beradaptasi, 
meningkatkan soft skill serta hard skill, dan bertanggung jawab terhadap tugas yang telah diberikan.  

 
Melalui program magang PKKM ini, penulis mendapatkan materi – materi baru yang tidak 

ada selama masa perkuliahan berlangsung terutama materi mengenai branding.Pengalaman – 
pengalaman tersebut dapat dilalui secara baik berkat bantuan dari pembimbing lapangan dan teman 
– teman yang ikut serta membantu penulis dalam menyelesaikan tugas yang diberikan oleh 
pembimbing lapangan. 

 
5.3 Tindak Lanjut 

 
Melalui program magang PKKM ini, penulis sangat berharap ilmu yang diberikan oleh 

pembimbing lapangan dapat diterapkan dalam kehidupan bermasyarakat serta bermanfaat bagi 
sesame. Penulis berencana ke depannya untuk lebih giat lagi dalam belajar hal – hal baru maupun 
ilmu baru serta mengasah keterampilan di bidang DKV. Tidak hanya itu, penulis ingin 
berkontribusi dalam masyarakat  melalui karya – karya yang penulis ciptakan. Besar harapan 
penulis untuk mampu menyelesaikan studi dengan tepat waktu dan tetap fokus perkuliahan pada 
semester selanjutnya. 
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 Pertemuan terakhir dengan Mas Pras dan Mas Harun dari Kawakibi 
 

 
Gambar C.9 Foto bersama pada pertemuan terakhir bersama Mas Pras dan Mas Harun 

(sumber : Data pribadi, 2023) 
 
 

 
Gambar C.10 Pertemuan terakhir bersama Mas Pras dan Mas Harun 

(sumber : Data pribadi, 2023) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 Mockup dari beberapa tugas yang diberikan 

 

Gambar C.11 Visualisasi tugas desain menu Depot Agung 
(sumber : Data pribadi, 2023) 

 

 

Gambar C.12 Visualisasi tugas alternatif 1 logo ratulangi 
(sumber : Data pribadi, 2023) 

 

 

Gambar C.13 Visualisasi tugas alternatif 2 logo ratulangi 
(sumber : Data pribadi, 2023) 

 

 

Gambar C.14 Visualisasi tugas desain feed Instagram PKS Sidoarjo 
(sumber : Data pribadi, 2023) 
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LAMPIRAN B. LOG ACTIVITY 
 
Bulan Agustus : Minggu 1 
 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 Selasa, 08 
Agustus 2023 

 

Perkenalan perusahaan dan 
pendalaman spesialisasi 
mahasiswa magang, dan 
pembagian jobdesc. 

- Meeting pertama untuk 
mengetahui instruksi dasar, 
peraturan selama magang, dan 
pembagian jobdesc sesuai dengan 
kemampuan. 

- Perkenalan profil perusahaan dan 
perkenalan masing – masing 
mahasiswa magang. 

- Pemaparan portfolio mahasiswa. 

2 Rabu, 09 
Agustus 2023 

 

Brainstorming, riset, dan sharing 
permasalahan branding UMKM. 

 

- Brainstorming keluhan UMKM 
dan cara mengatasi sebuah brand. 

- Riset tipe – tipe UMKM dan 
perbandingan keunggulan serta 
kelemahan. 

 

3 Kamis, 10 
Agustus 2023 

 

Pemaparan materi dan tata cara 
penggunaan platform Trello. 

 

- Pengenalan software Trello untuk 
mempermudah pemberian brief 
dan detail brief. 

- Simulasi penggunaan Trello oleh 
mahasiswa magang. 

4 Jumat, 11 
Agustus 2023 

 

 

Membuat desain menu UMKM 
“Depot Agung”. 

 

- Mendapatkan task baru yaitu 
membuat desain menu untuk 
klien UMKM “Depot Agung”.  

- Brainstorming desain yang sesuai 
dengan keinginan klien. 

- Proses selanjutnya yaitu 
membuat desain. Desain 
menggunakan media Adobe 
Illustrator dan Adobe Photoshop 
untuk membuat desain. 

5 Sabtu, 12 
Agustus 2023 Libur - 

6 Minggu, 13 
Agustus 2023 Libur - 

 
 
 
 

 
 Mockup dari beberapa tugas yang diberikan 

 

Gambar C.11 Visualisasi tugas desain menu Depot Agung 
(sumber : Data pribadi, 2023) 

 

 

Gambar C.12 Visualisasi tugas alternatif 1 logo ratulangi 
(sumber : Data pribadi, 2023) 

 

 

Gambar C.13 Visualisasi tugas alternatif 2 logo ratulangi 
(sumber : Data pribadi, 2023) 

 

 

Gambar C.14 Visualisasi tugas desain feed Instagram PKS Sidoarjo 
(sumber : Data pribadi, 2023) 

 

 

Gambar C.15 Visualisasi tugas desain feeds Instagram Zamzam Kalimanntan 
(sumber : Data pribadi, 2023) 

 

 

Gambar C.16 Visualisasi tugas desain feed Instagram Lauke 1 
(sumber : Data pribadi, 2023) 

 



 

 
  

LAMPIRAN B. LOG ACTIVITY 
 
Bulan Agustus : Minggu 1 
 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 Selasa, 08 
Agustus 2023 

 

Perkenalan perusahaan dan 
pendalaman spesialisasi 
mahasiswa magang, dan 
pembagian jobdesc. 

- Meeting pertama untuk 
mengetahui instruksi dasar, 
peraturan selama magang, dan 
pembagian jobdesc sesuai dengan 
kemampuan. 

- Perkenalan profil perusahaan dan 
perkenalan masing – masing 
mahasiswa magang. 

- Pemaparan portfolio mahasiswa. 

2 Rabu, 09 
Agustus 2023 

 

Brainstorming, riset, dan sharing 
permasalahan branding UMKM. 

 

- Brainstorming keluhan UMKM 
dan cara mengatasi sebuah brand. 

- Riset tipe – tipe UMKM dan 
perbandingan keunggulan serta 
kelemahan. 

 

3 Kamis, 10 
Agustus 2023 

 

Pemaparan materi dan tata cara 
penggunaan platform Trello. 

 

- Pengenalan software Trello untuk 
mempermudah pemberian brief 
dan detail brief. 

- Simulasi penggunaan Trello oleh 
mahasiswa magang. 

4 Jumat, 11 
Agustus 2023 

 

 

Membuat desain menu UMKM 
“Depot Agung”. 

 

- Mendapatkan task baru yaitu 
membuat desain menu untuk 
klien UMKM “Depot Agung”.  

- Brainstorming desain yang sesuai 
dengan keinginan klien. 

- Proses selanjutnya yaitu 
membuat desain. Desain 
menggunakan media Adobe 
Illustrator dan Adobe Photoshop 
untuk membuat desain. 

5 Sabtu, 12 
Agustus 2023 Libur - 

6 Minggu, 13 
Agustus 2023 Libur - 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Bulan Agustus : Minggu 2 
 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 
Senin, 14 

Agustus 2023 

 

 

 

Pemaparan evaluasi hasil kerja 

 

Pembimbing lapangan mereview task 
hasil mahasiswa magang. Dimana satu 
persatu task mahasiswa direview 
kekurangan dan secara 40ersama – sama 
mencari solusinya. Dari solusi tersebut 
mahasiswa memperbaiki task yang telah 
diberikan. 

2 
Selasa, 15 

Agustus 2023 

Pemaparan materi mengenai 
website menggunakan wordpress 
dan elementor. 

 

- Mempelajari cara membuat 
website dan mencari peluang 
bisnis website menggunakan 
wordpress dan elementor. 

- Mempelajari perkembangan 
wordpress dan mengulik desainer 
sukses di bidang website 

3 
Rabu, 16 

Agustus 2023 

Membuat desain menu UMKM 
“Depot Agung”. 

 

Melanjutkan revisi pada desain menu 
UMKM “Depot Agung”. Desain yang 
direvisi adalah ukuran font pada detail 
menu. Sama seperti sebelumnya, detail 
font belum rapi dan masih terlalu besar. 
Desain yang direvisi adalah ukuran foto 
dan efek foto. Foto tersebut diedit di 
Adobe Photoshop untuk mengatur warna. 

4 
Kamis, 17 

Agustus 2023 
Libur Hari Kemerdekaan - 

5 
Jumat, 18 

Agustus 2023 

Pemaparan materi mengenai 
website menggunakan wordpress 
dan elementor 

Revisi pada desain menu UMKM “Depot 
Agung”. Pada revisi ini layout dan ukuran 
harga yang sebelumnya kurang rapi dan 

Dosen Pembimbing 

 

(Sri Wulandari S. Sn, M. A.) 

NPT. 20219930419173 

 

Gambar C.13 Visualisasi tugas alternatif 2 logo ratulangi 
(sumber : Data pribadi, 2023) 

 

 

Gambar C.14 Visualisasi tugas desain feed Instagram PKS Sidoarjo 
(sumber : Data pribadi, 2023) 

 

 

Gambar C.15 Visualisasi tugas desain feeds Instagram Zamzam Kalimanntan 
(sumber : Data pribadi, 2023) 

 

 

Gambar C.16 Visualisasi tugas desain feed Instagram Lauke 1 
(sumber : Data pribadi, 2023) 

 

 

Gambar C.17 Visualisasi tugas desain feed Instagram Lauke 2 
(sumber : Data pribadi, 2023) 

 

 

Gambar C.18 Visualisasi tugas desain video motion graphic Mylife 
(sumber : Data pribadi, 2023) 

 



LAMPIRAN B. LOG ACTIVITY 
 
Bulan Agustus : Minggu 1 
 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 Selasa, 08 
Agustus 2023 

 

Perkenalan perusahaan dan 
pendalaman spesialisasi 
mahasiswa magang, dan 
pembagian jobdesc. 

- Meeting pertama untuk 
mengetahui instruksi dasar, 
peraturan selama magang, dan 
pembagian jobdesc sesuai dengan 
kemampuan. 

- Perkenalan profil perusahaan dan 
perkenalan masing – masing 
mahasiswa magang. 

- Pemaparan portfolio mahasiswa. 

2 Rabu, 09 
Agustus 2023 

 

Brainstorming, riset, dan sharing 
permasalahan branding UMKM. 

 

- Brainstorming keluhan UMKM 
dan cara mengatasi sebuah brand. 

- Riset tipe – tipe UMKM dan 
perbandingan keunggulan serta 
kelemahan. 

 

3 Kamis, 10 
Agustus 2023 

 

Pemaparan materi dan tata cara 
penggunaan platform Trello. 

 

- Pengenalan software Trello untuk 
mempermudah pemberian brief 
dan detail brief. 

- Simulasi penggunaan Trello oleh 
mahasiswa magang. 

4 Jumat, 11 
Agustus 2023 

 

 

Membuat desain menu UMKM 
“Depot Agung”. 

 

- Mendapatkan task baru yaitu 
membuat desain menu untuk 
klien UMKM “Depot Agung”.  

- Brainstorming desain yang sesuai 
dengan keinginan klien. 

- Proses selanjutnya yaitu 
membuat desain. Desain 
menggunakan media Adobe 
Illustrator dan Adobe Photoshop 
untuk membuat desain. 

5 Sabtu, 12 
Agustus 2023 Libur - 

6 Minggu, 13 
Agustus 2023 Libur - 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Bulan Agustus : Minggu 2 
 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 
Senin, 14 

Agustus 2023 

 

 

 

Pemaparan evaluasi hasil kerja 

 

Pembimbing lapangan mereview task 
hasil mahasiswa magang. Dimana satu 
persatu task mahasiswa direview 
kekurangan dan secara 40ersama – sama 
mencari solusinya. Dari solusi tersebut 
mahasiswa memperbaiki task yang telah 
diberikan. 

2 
Selasa, 15 

Agustus 2023 

Pemaparan materi mengenai 
website menggunakan wordpress 
dan elementor. 

 

- Mempelajari cara membuat 
website dan mencari peluang 
bisnis website menggunakan 
wordpress dan elementor. 

- Mempelajari perkembangan 
wordpress dan mengulik desainer 
sukses di bidang website 

3 
Rabu, 16 

Agustus 2023 

Membuat desain menu UMKM 
“Depot Agung”. 

 

Melanjutkan revisi pada desain menu 
UMKM “Depot Agung”. Desain yang 
direvisi adalah ukuran font pada detail 
menu. Sama seperti sebelumnya, detail 
font belum rapi dan masih terlalu besar. 
Desain yang direvisi adalah ukuran foto 
dan efek foto. Foto tersebut diedit di 
Adobe Photoshop untuk mengatur warna. 

4 
Kamis, 17 

Agustus 2023 
Libur Hari Kemerdekaan - 

5 
Jumat, 18 

Agustus 2023 

Pemaparan materi mengenai 
website menggunakan wordpress 
dan elementor 

Revisi pada desain menu UMKM “Depot 
Agung”. Pada revisi ini layout dan ukuran 
harga yang sebelumnya kurang rapi dan 

Dosen Pembimbing 

 

(Sri Wulandari S. Sn, M. A.) 

NPT. 20219930419173 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

 lebih besar diubah ukurannya menjadi 
kecil. 

6 
Sabtu, 19 

Agustus 2023 
Libur - 

7 Minggu, 20 
Agustus 2023 Libur - 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
Bulan Agustus : Minggu 3 

 
No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 Senin, 21 
Agustus 2023 

 

Membuat desain menu UMKM 
“Depot Agung”. 

 

 

Setelah desain menu UMKM “Depot 
Agung direvisi, desain menu tersebut 
dikumpulkan pada platform Trello. Hasil 
desain menjadi lebih rapi daripada desain 
sebelum direvisi 

2 Selasa, 22 
Agustus 2023 

Membuat Logo untuk UMKM 
“Ratulangi” 

 

- Mendapatkan task baru yaitu 
membuat logo untuk UMKM 
“Ratulangi”.  

- Brainstorming ide untuk yang 
sesuai dengan keinginan klien 
yaitu aesthetic dan Islami. 

3 Rabu, 23 
Agustus 2023 

Membuat Logo untuk UMKM 
“Ratulangi”. 

 

Setelah tahap brainstorming, tahap 
selanjutnya yaitu membuat sketsa 2 
alternatif untuk logo UMKM “Ratulangi”. 
Dimana klien meminta logo aesthetic dan 
Islami. Sketsa dibuat pada software 
medibang paint. 

Dosen Pembimbing 

 

(Sri Wulandari S. Sn, M. A.) 

NPT. 20219930419173 

 

Gambar C.15 Visualisasi tugas desain feeds Instagram Zamzam Kalimanntan 
(sumber : Data pribadi, 2023) 

 

 

Gambar C.16 Visualisasi tugas desain feed Instagram Lauke 1 
(sumber : Data pribadi, 2023) 

 

 

Gambar C.17 Visualisasi tugas desain feed Instagram Lauke 2 
(sumber : Data pribadi, 2023) 

 

 

Gambar C.18 Visualisasi tugas desain video motion graphic Mylife 
(sumber : Data pribadi, 2023) 

 

 

Gambar C.19 Visualisasi tugas desain video edukasi Kawakibi 
(sumber : Data pribadi, 2023) 

 

 

 

 

  



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Bulan Agustus : Minggu 2 
 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 
Senin, 14 

Agustus 2023 

 

 

 

Pemaparan evaluasi hasil kerja 

 

Pembimbing lapangan mereview task 
hasil mahasiswa magang. Dimana satu 
persatu task mahasiswa direview 
kekurangan dan secara 40ersama – sama 
mencari solusinya. Dari solusi tersebut 
mahasiswa memperbaiki task yang telah 
diberikan. 

2 
Selasa, 15 

Agustus 2023 

Pemaparan materi mengenai 
website menggunakan wordpress 
dan elementor. 

 

- Mempelajari cara membuat 
website dan mencari peluang 
bisnis website menggunakan 
wordpress dan elementor. 

- Mempelajari perkembangan 
wordpress dan mengulik desainer 
sukses di bidang website 

3 
Rabu, 16 

Agustus 2023 

Membuat desain menu UMKM 
“Depot Agung”. 

 

Melanjutkan revisi pada desain menu 
UMKM “Depot Agung”. Desain yang 
direvisi adalah ukuran font pada detail 
menu. Sama seperti sebelumnya, detail 
font belum rapi dan masih terlalu besar. 
Desain yang direvisi adalah ukuran foto 
dan efek foto. Foto tersebut diedit di 
Adobe Photoshop untuk mengatur warna. 

4 
Kamis, 17 

Agustus 2023 
Libur Hari Kemerdekaan - 

5 
Jumat, 18 

Agustus 2023 

Pemaparan materi mengenai 
website menggunakan wordpress 
dan elementor 

Revisi pada desain menu UMKM “Depot 
Agung”. Pada revisi ini layout dan ukuran 
harga yang sebelumnya kurang rapi dan 

Dosen Pembimbing 

 

(Sri Wulandari S. Sn, M. A.) 

NPT. 20219930419173 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

 lebih besar diubah ukurannya menjadi 
kecil. 

6 
Sabtu, 19 

Agustus 2023 
Libur - 

7 Minggu, 20 
Agustus 2023 Libur - 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
Bulan Agustus : Minggu 3 

 
No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 Senin, 21 
Agustus 2023 

 

Membuat desain menu UMKM 
“Depot Agung”. 

 

 

Setelah desain menu UMKM “Depot 
Agung direvisi, desain menu tersebut 
dikumpulkan pada platform Trello. Hasil 
desain menjadi lebih rapi daripada desain 
sebelum direvisi 

2 Selasa, 22 
Agustus 2023 

Membuat Logo untuk UMKM 
“Ratulangi” 

 

- Mendapatkan task baru yaitu 
membuat logo untuk UMKM 
“Ratulangi”.  

- Brainstorming ide untuk yang 
sesuai dengan keinginan klien 
yaitu aesthetic dan Islami. 

3 Rabu, 23 
Agustus 2023 

Membuat Logo untuk UMKM 
“Ratulangi”. 

 

Setelah tahap brainstorming, tahap 
selanjutnya yaitu membuat sketsa 2 
alternatif untuk logo UMKM “Ratulangi”. 
Dimana klien meminta logo aesthetic dan 
Islami. Sketsa dibuat pada software 
medibang paint. 

Dosen Pembimbing 

 

(Sri Wulandari S. Sn, M. A.) 

NPT. 20219930419173 

 

Gambar C.17 Visualisasi tugas desain feed Instagram Lauke 2 
(sumber : Data pribadi, 2023) 

 

 

Gambar C.18 Visualisasi tugas desain video motion graphic Mylife 
(sumber : Data pribadi, 2023) 

 

 

Gambar C.19 Visualisasi tugas desain video edukasi Kawakibi 
(sumber : Data pribadi, 2023) 

 

 

 

 

  



No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

4 Kamis, 24 
Agustus 2023 

Membuat Logo untuk UMKM 
“Ratulangi”. 

 

- Mengerjakan alternatif 1 dan 
konsep logo UMKM 
“Ratulangi”.  

- Memilih font yang sesuai untuk 
logo Ratulangi. 

5 Jumat, 25 
Agustus 2023 

Membuat Logo untuk UMKM 
“Ratulangi”. 

  

Mengerjakan alternatif ke 2 dan konsep 
logo ratulangi. Tahap pembuatan 
menggunakan software Adobe Illustrator. 
Selanjutnya yaitu memilih font yang 
sesuai dengan konsep. 

6 Sabtu, 26 
Agustus 2023 Libur - 

7 Minggu, 27 
Agustus 2023 Libur - 

 
 

 

 

 

 

 

Bulan Agustus : Minggu 4 
 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 Senin, 28 
Agustus 2023 

Membuat logo untuk UMKM 
“Ratulangi”. 

 

Deskripsi 

- Pengumpulan hasil dari 
pembuatan logo UMKM 
“Ratulangi” pada platform Trello. 

- Penataan layout konsep logo, 
supergrafis, font, dll.  

- Evaluasi hasil logo  
 

2 Selasa, 29 
Agustus 2023 

Membuat feeds Instagram PKS 
Sidoarjo. 

Mendapatkan task baru yaitu membuat 
feeds Instagram dari partai PKS Sidoarjo 
yang berisi kuis untuk diupload di Bulan 
September.  

Dosen Pembimbing 

 

(Sri Wulandari S. Sn, M. A.) 

NPT. 20219930419173 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

3 Rabu, 30 
Agustus 2023 

Membuat feeds Instagram PKS 
Sidoarjo. 

 

Mencari ide dengan brainstorming sesuai 
dengan referensi yang telah diberikan. 
Kuis ini berupa game cari kata untuk 
bulan September. 

4 Kamis, 31 
Agustus 2023 

Membuat feeds Instagram PKS 
Sidoarjo. 

 

Setelah tahap brainstorming, tahap 
selanjutnya yaitu membuat sketsa untuk 
feeds Instagram PKS Sidoarjo. Sketsa 
dibuat dengan menggunakan software 
medibang paint. 

5 
Jumat, 01 
September 

2023 

Membuat feeds Instagram PKS 
Sidoarjo. 

 

Mengerjakan background feeds 
Instagram PKS Sidoarjo dengan 
menggunakan software Adobe Illustrator. 
Style yang digunakan mirip dengan 
Instagram PKS Sidoarjo lainnya. 

6 
Sabtu, 02 
September 

2023 
Libur - 

7 
Minggu, 03 
September 

2023 
Libur - 

 

 

 

 

 

 

 

Bulan September : Minggu 5 
 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 
Senin, 04 
September 

2023 

Membuat feeds instagram PKS 
Sidoarjo 

 

Setelah membuat background, tahap 
selanjutnya yaitu membuat kotak kuis 
untuk feeds instagram PKS Sidoarjo. Di 
dalam kotak tersebut berisi huruf – huruf 
random kemudian audiens mencari kata 
yang berada di dalam kotak. 

Dosen Pembimbing 

 

(Sri Wulandari S. Sn, M. A.) 

NPT. 20219930419173 

Lampiran Asistensi 

 

 

 

 

 

 

 



No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

4 Kamis, 24 
Agustus 2023 

Membuat Logo untuk UMKM 
“Ratulangi”. 

 

- Mengerjakan alternatif 1 dan 
konsep logo UMKM 
“Ratulangi”.  

- Memilih font yang sesuai untuk 
logo Ratulangi. 

5 Jumat, 25 
Agustus 2023 

Membuat Logo untuk UMKM 
“Ratulangi”. 

  

Mengerjakan alternatif ke 2 dan konsep 
logo ratulangi. Tahap pembuatan 
menggunakan software Adobe Illustrator. 
Selanjutnya yaitu memilih font yang 
sesuai dengan konsep. 

6 Sabtu, 26 
Agustus 2023 Libur - 

7 Minggu, 27 
Agustus 2023 Libur - 

 
 

 

 

 

 

 

Bulan Agustus : Minggu 4 
 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 Senin, 28 
Agustus 2023 

Membuat logo untuk UMKM 
“Ratulangi”. 

 

Deskripsi 

- Pengumpulan hasil dari 
pembuatan logo UMKM 
“Ratulangi” pada platform Trello. 

- Penataan layout konsep logo, 
supergrafis, font, dll.  

- Evaluasi hasil logo  
 

2 Selasa, 29 
Agustus 2023 

Membuat feeds Instagram PKS 
Sidoarjo. 

Mendapatkan task baru yaitu membuat 
feeds Instagram dari partai PKS Sidoarjo 
yang berisi kuis untuk diupload di Bulan 
September.  

Dosen Pembimbing 

 

(Sri Wulandari S. Sn, M. A.) 

NPT. 20219930419173 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

3 Rabu, 30 
Agustus 2023 

Membuat feeds Instagram PKS 
Sidoarjo. 

 

Mencari ide dengan brainstorming sesuai 
dengan referensi yang telah diberikan. 
Kuis ini berupa game cari kata untuk 
bulan September. 

4 Kamis, 31 
Agustus 2023 

Membuat feeds Instagram PKS 
Sidoarjo. 

 

Setelah tahap brainstorming, tahap 
selanjutnya yaitu membuat sketsa untuk 
feeds Instagram PKS Sidoarjo. Sketsa 
dibuat dengan menggunakan software 
medibang paint. 

5 
Jumat, 01 
September 

2023 

Membuat feeds Instagram PKS 
Sidoarjo. 

 

Mengerjakan background feeds 
Instagram PKS Sidoarjo dengan 
menggunakan software Adobe Illustrator. 
Style yang digunakan mirip dengan 
Instagram PKS Sidoarjo lainnya. 

6 
Sabtu, 02 

September 
2023 

Libur - 

7 
Minggu, 03 
September 

2023 
Libur - 

 

 

 

 

 

 

 

Bulan September : Minggu 5 
 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

1 
Senin, 04 

September 
2023 

Membuat feeds instagram PKS 
Sidoarjo 

 

Setelah membuat background, tahap 
selanjutnya yaitu membuat kotak kuis 
untuk feeds instagram PKS Sidoarjo. Di 
dalam kotak tersebut berisi huruf – huruf 
random kemudian audiens mencari kata 
yang berada di dalam kotak. 

Dosen Pembimbing 

 

(Sri Wulandari S. Sn, M. A.) 

NPT. 20219930419173 

No Tanggal Nama Kegiatan Hasil 

2 
Selasa, 05 
September 

2023 

Membuat feeds Instagram PKS 
Sidoarjo. 

Pengumpulan dan proses evaluasi hasil 
desain feeds Instagram PKS Sidoarjo. 

3 
Rabu, 06 

September 
2023 

Membuat carousel feeds Instagram 
untuk portfolio Kawakibi. 

 

- Mendapatkan task baru yaitu 
membuat feeds Instagram untuk 
Kawakibi yang berisi portofolio 
desain dari UMKM “Zamzam 
Kalimantan”.  

- Brainstorming ide untuk feeds 
Instagram Kawakibi. Style feeds 
Instagram yang digunakan sesuai 
dengan yang ada di Instagram 
kawakibi. 

4 
Kamis, 07 
September 

2023 

Mendapatkan materi tentang brand 
positioning 

 

Materi yang diberikan adalah brand 
positioning dalam strategi pemasaran. 
Selain itu juga diberikan materi yang 
berisi branding step, implementasi dalam 
brand, dan studi kasus brand – brand di 
Indonesia. Pada materi ini mahasiswa 
dapat bertanya dan sharing mengenai step 
– step brand positioning. 

5 
Jumat, 08 
September 

2023 

Mendapatkan materi tentang face 
of design dan evaluasi hasil kerja. 

 

Mendapatkan materi baru yaitu tentang 
face of design yang berisi logo sebagai 
media yang mencerminkan identitas. 
Identitas bisa berupa brand maupun diri 
sendiri. Selain itu, materi juga berisi 
pembuatan konsep logo, bentuk logo, dan 
cara – cara brainstorming. Setelah 
mendapatkan materi, hasil kerja 
mahasiswa magang direview oleh 
pembimbing lapangan. 

6 
Sabtu, 09 
September 

2023 
Libur - 

7 
Minggu, 10 
September 

2023 
Libur - 

 
 

 

Lampiran Asistensi 

 

 

 

 

 

 

 


