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ABSTRAK

Nama Mahasiswa/ NPM :  Hafizh Kennandya Maulana / 20081010077

Judul Skripsi : Penerapan  Arsitektur  CNN-EfficientNetB2
Dengan Transfer Learning Pada Kilasifikasi
Gambar Tokoh Wayang Kulit

Dosen Pembimbing : 1. Henni Endah Wahanani, ST, M.Kom
2. Muhammad Muharrom Al Haromainy,
S.Kom., M.Kom

Wayang kulit merupakan seni pertunjukan tradisional Indonesia yang memiliki nilai
budaya dan moral tinggi. Namun, pengenalan tokoh-tokohnya masih menjadi
tantangan, terutama bagi generasi muda, karena kemiripan visual antar karakter.
Penelitian ini bertujuan untuk mengklasifikasikan gambar tokoh wayang kulit
menggunakan arsitektur EfficientNetB2 dengan teknik Transfer Learning. Model diuji
pada dataset yang terdiri dari 22 tokoh wayang dan dibandingkan dengan ResNet50.
Hasil eksperimen menunjukkan bahwa skenario dengan rasio data 70:30, 64 epoch,
dan batch size 128 memberikan performa paling stabil pada EfficientNetB2, dengan
akurasi pengujian sebesar 96,78% dan loss 0,10. Beberapa kelas menunjukkan
precision dan recall tinggi, namun masih terdapat beberapa kelas yang mengalami
kesalahan klasifikasi. Sementara itu, ResNet50 menunjukkan performa terbaik pada
rasio 80:20, 64 epoch, dan batch size 128 dengan akurasi pengujian 95,92% dan loss
0,13. Berdasarkan hasil tersebut, model EfficientNetB2 menunjukkan performa yang
lebih baik dibandingkan ResNet50 dalam klasifikasi tokoh wayang kulit, terutama
dalam mempertahankan keseimbangan antara precision dan recall di sebagian besar
kelas.

Kata kunci : Wayang Kulit, Convolutional Neural Network, Deep Learning
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ABSTRACT
Student Name / NPM . Hafizh Kennandya Maulana / 20081010077
Thesis Title . The Implementation Of CNN-Efficientnetb2

Architecture With Transfer Learning For Wayang
Kulit Character Image Classification

Advisor : 1. Henni Endah Wahanani, ST, M.Kom
2. Muhammad Muharrom Al Haromainy, S.Kom.,
M.Kom

Wayang kulit is a traditional Indonesian performing art with high cultural and moral
values. However, recognizing its characters remains a challenge, especially for the
younger generation, due to the visual similarities between them. This study aims to
classify wayang kulit character images using the EfficientNetB2 architecture with
Transfer Learning techniques. The model was tested on a dataset consisting of 22
wayang characters and compared with ResNet50. Experimental results show that the
scenario with a 70:30 data ratio, 64 epochs, and a batch size of 128 provides the most
stable performance for EfficientNetB2, achieving a test accuracy of 96.78% and a loss
of 0.10. Some classes demonstrated high precision and recall, though a few still
experienced misclassification. Meanwhile, ResNet50 achieved its best performance
with an 80:20 ratio, 64 epochs, and a batch size of 128, reaching a test accuracy of
95.92% and a loss of 0.13. Based on these results, EfficientNetB2 outperforms
ResNet50 in classifying wayang kulit characters, particularly in maintaining a balance
between precision and recall across most classes.

Keywords: Puppet Shadow, Convolutional Neural Network, Deep Learning
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