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ABSTRAK 

Graffiti di Kota Surabaya telah mengalami perkembangan yang signifikan dalam hal 

generasi, gaya artistik, dan media yang digunakan. Namun, banyak graffiti writer pemula masih 

menghadapi kesulitan dalam menciptakan karya yang memiliki nilai artistik tinggi, terutama 

karena kurangnya edukasi mengenai prinsip-prinsip komposisi visual. Ketertarikan remaja 

terhadap graffiti sebagai bentuk ekspresi diri menjadi peluang untuk melahirkan generasi baru 

graffiti writer yang lebih kreatif dan terarah. Perancangan ini bertujuan untuk mengembangkan 

sebuah buku visual edukatif yang berfungsi sebagai media literasi bagi graffiti writer pemula. 

Buku ini dirancang untuk membantu mereka memahami dan menerapkan prinsip artistik dalam 

menyusun komposisi graffiti. Dengan memanfaatkan elemen visual seperti tata letak, ilustrasi, 

warna, dan tipografi, serta mengintegrasikan konsep graffiti sebagai daya tarik utama, buku ini 

diharapkan dapat menjadi media yang efektif. Perancangan dilakukan melalui kolaborasi 

dengan graffiti writer berpengalaman di Surabaya sebagai narasumber. Buku ini diharapkan 

dapat menjadi panduan inspiratif dan edukatif bagi graffiti writer pemula, memungkinkan 

mereka menciptakan karya yang tidak hanya ekspresif tetapi juga memiliki nilai estetika yang 

tinggi. Selain itu, buku ini bertujuan untuk mengurangi stigma negatif terhadap graffiti dan 

mempromosikan potensi graffiti sebagai bentuk ekspresi kreatif yang bernilai. 

Kata kunci: Edukasi, Graffiti, Artistik 
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ABSTRACT 

Graffiti in Surabaya City has experienced significant development in terms of 

generation, artistic style, and media used. However, many novice graffiti writers still face 

difficulties in creating works that have high artistic value, especially due to the lack of education 

about the principles of visual composition. Teenagers' interest in graffiti as a form of self-

expression is an opportunity to create a new generation of graffiti writers who are more creative 

and directed. This design aims to develop an educational visual book that serves as a literacy 

medium for beginner graffiti writers. The book is designed to help them understand and apply 

artistic principles in composing graffiti compositions. By utilizing visual elements such as 

layout, illustration, color, and typography, and integrating the concept of graffiti as the main 

attraction, this book is expected to be an effective media. The design is done through 

collaboration with experienced graffiti writers in Surabaya as resource persons. This book is 

expected to be an inspirational and educational guide for beginner graffiti writers, enabling 

them to create works that are not only expressive but also have high aesthetic value. In addition, 

this book aims to reduce the negative stigma towards graffiti and promote the potential of 

graffiti as a valuable form of creative expression. 

Keywords: Education, Graffiti, Artistic 
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 Segala puja dan puji syukur bagi Tuhan Yang Maha Esa, atas segala limpahan berkah, 

kekuatan, dan kelancaran. Dengan penuh rasa syukur tugas akhir yang penuh hingar-bingar dan 

rintangan ini dapat diselesaikan atas izin-Nya.  

 Perancangan tugas akhir ini bukan hanyalah sebuah tumpukan kertas yang dijilid 
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perjalanan ini izinkan saya mengucapkan banyak terima kasih kepada: 

1. Kepada Ayah dan Ibu serta keluarga yang telah menyalurkan energi, finansial, dan emosional 

dalam bentuk dukungan yang tanpa henti. 

2. Kepada Bu Masnuna selaku ketua prodi desain komunikasi visual UPN “VETERAN” 

JATIM. 

3. Kepada Bapak Aris Sutejo, S.Sn., M.Sn selaku dosen pembimbing yang selalu memberikan 

dukungan, arahan, bimbingan, inspirasi, dan ilmu yang telah diberikan dengan penuh berkah 

tanpa henti. 

4. Kepada Spray Mystery dan Mas Pyno karena telah memberikan wadah sebagai bentuk 

jembatan perjalanan dalam perancangan tugas akhir ini. Kepada teman-teman graffiti 

Kadilsaster, Jarno, Peshtwo, dan Sleepyone yang memberikan inspirasi dan kolaborasi 

sehingga menghasilkan hasil perancangan yang maksimal 

5. Kepada teman-teman KLABHORE yang selalu memberikan canda tawa, saran, dan kritik 

pedas yang memacu semangat dan ambisi agar tetap hidup dan menyala terang. 

6. Kepada yang mengiringi, menjaga langkah, tempat bersandar, dan mengobati sehingga 

berjalan tanpa nyeri. 

Demikian perancangan ini sangatlah jauh dari kesempurnaan, maka sangatlah dibuthkan kritik 

dan saran yang dapat membangun kedepannya. Besar harapan agar perancangan ini dapat 
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