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ABSTRAK

Dream pop berkembang sebagai sebuah genre musik yang tidak hanya kaya akan eksplorasi
sonik, tetapi juga terbuka terhadap pengaruh lintas budaya dan lokalitas. Musisi dari berbagai
negara terus menghadirkan nuansa baru melalui perpaduan elemen tradisional dengan lanskap
suara modern, menciptakan karakter musikal yang unik dan ekspresif. Seiring dengan itu, film
dokumenter mengalami lonjakan popularitas sebagai medium yang mampu merekam kenyataan
dengan pendekatan yang emosional dan reflektif. Perkembangan ini membuka peluang bagi band-
band independen seperti Drizzly untuk merekam perjalanan artistik mereka secara mendalam,
tidak hanya sebagai bentuk arsip visual, tetapi juga sebagai sarana berbagi cerita, membangun
identitas, dan menjalin kedekatan dengan audiens.

Dokumenter musik dalam konteks ini menjadi jembatan antara karya, proses kreatif, dan
penonton disampaikan melalui narasi yang kuat, visual atmosferik, serta dukungan media sosial
yang memperluas jangkauan dan keterlibatan. Kehadiran dokumentasi seperti ini tidak hanya
memperkaya pemahaman terhadap genre dream pop, tetapi juga menjadi bagian dari warisan
budaya digital yang menyuarakan semangat dan perjuangan para musisi masa Kini.

Kata kunci : Dream Pop, Drizzly, Dokumenter, Atmosferik



ABSTRACT

Dream pop has evolved into a music genre rich in sonic exploration and open to diverse
cultural and local influences. Musicians from across the globe continue to infuse traditional
elements into modern soundscapes, crafting unique and expressive musical identities. Alongside
this, documentary filmmaking has surged in popularity as a medium that captures reality with
emotional depth and reflective storytelling. This trend offers independent bands like Drizzly the
opportunity to document their artistic journey not merely as a visual archive, but as a way to share
their story, build identity, and foster deeper connections with their audience.

In this context, music documentaries serve as a bridge between the work, the creative
process, and the listeners delivered through compelling narratives, atmospheric visuals, and the
strategic use of social media to expand reach and engagement. Such documentation not only
enhances the understanding of dream pop as a genre, but also contributes to the digital cultural
legacy that amplifies the voices and spirit of today’s musicians.

Keyword : Dream Pop, Drizzly, Documenter, Atmospheric
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