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REFLEKSI DIRI

Selama kegiatan magang, penulis mengalami banyak pembelajaran yang berharga yang turut
membentuk pemahaman dan wawasan. Pertama-tama, kegiatan magang ini menyadarkan penulis terhadap
kebutuhan pentingnya literasi di kalangan anak usia dini. Melalui proses pengembangan storybook
interaktif, penulis menyadari bahwa desain yang tepat sangat penting untuk mempertahankan minat anak-
anak dan mendorong mereka untuk belajar. Memasukkan unsur kreativitas dan interaktifitas yang tepat
menjadi kunci dalam menyampaikan pesan pendidikan dengan cara yang menarik bagi anak-anak.
Kesulitan awal yang penulis hadapi adalah dalam menggabungkan elemen-elemen kreatif dan pendidikan
secara seimbang dalam storybook interaktif. Namun, seiring berjalannya waktu dan kerja sama dengan
tim, penulis mulai memahami bagaimana mengintegrasikan kedua aspek tersebut secara harmonis.

Selama proses magang, penulis juga menyadari bahwa kreativitas tidak hanya berkaitan dengan
desain visual tetapi juga dengan kemampuan untuk menyampaikan informasi secara menyenangkan dan
mudah dipahami oleh anak-anak. Untuk masa depan, penulis merencanakan untuk terus mengembangkan
keahlian desain interaktif yang bersifat edukatif, terutama dalam pengembangan storybook interaktif
untuk anak usia dini. Penulis juga bertekad untuk terus belajar dan meningkatkan kemampuan kreatif serta
pemahaman akan kebutuhan pendidikan anak. Kesempatan ini memberi penulis wawasan yang luas
tentang pentingnya literasi dan kreativitas dalam pendidikan anak usia dini. Penulis berharap bahwa karya-
karya yang penulis rancang dapat memberikan kontribusi positif bagi perkembangan pendidikan anak-
anak di masa depan.
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