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KATA PENGANTAR

Puji dan Syukur kehadirat Allah SWT yang telah memberikan rahmat dan karunia-Nya sehingga
penulis dapat menyelesaikan laporan kegiatan magang yang berjudul “Belajar dan Bermain sekaligus
dengan Lembaran Interaktif” dengan baik dan benar. Penukis juga dapat menyelesaikana kegiatan magang
yang berjalan sejak 7 Agustus 2023 hingga 8 Desember 2023. Laporan ini disusun sebagai persyaratan
kelulusan Program Magang Merdeka Belajar Kampus Merdeka.

Dalam segala proses kegiatan magang hingga sampai kepada penyusunan laporan magang ini,
penulis mendapat banyak ilmu, bimbingan, dukungan, saran, dan motivasi. Tidak lupa, penulis juga
mendapat doa dari beberapa pihak. Oleh karena itu pada kesepatan ini, penulis hendak menyampaikan
terimakasih yang sebesar-besarnya kepada:

1. Tuhan Yang Maha Esa, karena atas rahmat dan karunia-Nya yang memberikan kemudahan

dalam kegiatan magang dan menyelesaikan pembuatan laporan kegiatan magang.

2. Kedua Orang tua yang selalu memberikan dukungan agar pelaksanaan magang dapat berjalan
dengan lancar.

3. Bapak Alfian Candra Ayuswantana, S.T., M.Ds. selaku Dosen Pembimbing yang selalu
memberikan bimbingan kepada penulis selama pelaksanaan magang hingga pembuatan
laporan kegiatan magang.

4. Bapak Mochamad Burhan Islami, ST selaku pembimping lapangan yang selalu membimbing
dan memberikan arahan selama kegiatan magang berlangsung.

5. Rekan-rekan tim Hexa Integra Mandiri dan rekan-rekan mahasiswa DKV UPN “Veteran” Jawa
Timur yang selalu memberikan dukungan dan semangat selama kegiatan magang.

6. Dan seluruh yang berkaitan dengan Universitas Pembangunan Nasional “Veteran” Jawa Timur
yang memberikan bantuan dan dukungan dalam mengurus segala dokumen yang berkaitan
dengan program ini.

Penulis menyadari bahwa dalam pembuatan dan penyusunan laporan kegiatan magang ini masih
aada kekurangan karena keterbatasan pengetahuan dan pengalaman yang dimiliki penulis. Oleh karena itu,
penulis mengharapkan masukan, saran, dan kritik yang membangun agar dapat menyempurnakan segala
kekurangan dan dapat berguna untuk semua yang membacanya. Penulis juga berharap bahwa ilmu dan
pengalaman yang didapatkan dapat bermanfaat untuk segala hal di masa yang akan datang.

Sidoarjo, 27 Oktober 2023

Wavi Krisdiar Hidayat
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