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Judul : Pendekatan Pengembangan Agile Untuk Aplikasi
Android Eat Up You : Sistem Rekomendasi Resep

Makanan
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Pembimbing : Eka Prakarsa Mandyartha, ST, M.Kom

Abstrak

Ketika sebuah pengembang aplikasi berbasis android memiliki ide baru untuk
suatu produk, pengembang aplikasi berbasis android perlu melakukan penelitian
dan pengujian terlebih dahulu. Pada awalnya, idenya hanya ada di kepala seseorang
atau di atas kertas, tetapi sebelum perusahaan memproduksinya secara massal,
perusahaan akan membuat versi sampel yang biasa disebut dengan prototipe.
Bangkit Academy memberikan kesempatan pada pengembang aplikasi berbasis
android untuk membuat sebuah produk aplikasi yang sekiranya bisa bermanfaat
pada pengguna. Metode pengembangan yang digunakan dalam mengembangkan
aplikasi Eat Up You adalah Agile. Agile merupakan satu diantara metode dalam
pengembangan sebuah proyek. Metode ini membantu untuk para pengembang
aplikasi agar bisa menyelesaikan proyek sesuai dengan yang diharapkan. Hasil
akhir dari Praktek Kerja Lapangan adalah mengembangkan Eat Up You.
Pengembangan ini dibuat lebih lanjut agar dapat membantu pengguna dalam
mencari rekomendasi resep makanan.

Kata Kunci: Rekomendasi, Eat Up You, agile, pengembangan
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Judul : Pendekatan Pengembangan Agile Untuk Aplikasi
Android Eat Up You : Sistem Rekomendasi Resep

Makanan
Studi Kasus : Yayasan Dicoding Indonesia
Penulis : Farrel Feno Fatin
Pembimbing : Eka Prakarsa Mandyartha, ST, M.Kom

Abstract

When an Android-based application developer has a new idea for a product,
the Android-based application developer needs to do research and testing first. At
first, the idea only exists in someone's head or on paper, but before a company mass
produces it, the company will make a sample version which is usually called a
prototype. Bangkit Academy provides Android-based application developers with
the opportunity to create an application product that can be useful to users. The
development method used in developing the Eat Up You application is Agile. Agile
is a method for developing a project. This method helps application developers to
complete projects as expected. The final result of the Field Work Practice is
developing Eat Up You. This development was made further to help users find food
recipe recommendations.

Keywords: Recommendations, Eat Up You, agile, development
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