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ABSTRAK

Pendidikan anak memiliki peran penting sebagai fondasi dalam membentuk generasi
yang berkualitas di masa depan. Salah satu materi penting dalam Kurikulum Merdeka untuk
kelas 5 SD adalah ekosistem, yang mencakup pemahaman mengenai hubungan timbal balik
antara makhluk hidup dan lingkungannya. Namun, penyampaian materi ini masih menghadapi
kendala, terutama kurangnya media pembelajaran yang mampu menarik perhatian dan sesuai
dengan karakteristik siswa usia sekolah dasar. Materi yang disampaikan dalam bentuk teks
dan gambar statis sering kali sulit dipahami secara mendalam oleh siswa.

Penelitian ini menggunakan metode penelitian campuran, yaitu kualitatif dan
kuantitatif yang diperoleh dengan mengumpulkan data dari observasi langsung serta
wawancara mendalam untuk mendapatkan pemahaman yang lebih mendetail terkait subjek
penelitian. Data yang dikumpulkan melalui wawancara untuk mendapatkan informasi terkait
topik yang dibahas, observasi langsung untuk mengamati perilaku dan interaksi dalam
konteks alami, sehingga dapat memahami dinamika yang terjadi secara lebih jelas. Selain itu,
dilakukan studi pustaka dan analisis terhadap buku komparator sebagai referensi dalam
merancang media yang sesuai dengan karakteristik siswa. Seluruh data dianalisis untuk
merumuskan solusi visual dan interaktif yang mendukung pemahaman konsep ekosistem
secara menyenangkan dan edukatif.

Berdasarkan hasil analisis, dirumuskan konsep perancangan buku ilustrasi interaktif
berjudul “Petualangan Dunia Ekosistem”. Buku ini berkonsep petualangan fantasi seorang
anak bernama Aluna yang menjelajahi dunia ekosistem dengan bantuan tokoh hewan.
Visualisasi buku dibuat dengan ilustrasi digital bergaya kartun yang cerah dan sederhana,
disesuaikan dengan preferensi anak-anak. Buku ini juga dilengkapi dengan elemen interaktif
seperti mekanisme interaktif lift the flap dan pop-up untuk mendorong eksplorasi visual dan
membangkitkan minat belajar. Konsep desain diselaraskan dengan prinsip pembelajaran aktif
dalam Kurikulum Merdeka, yaitu mendorong siswa untuk lebih terlibat secara mandiri dan
reflektif dalam proses belajar.

Melalui perancangan buku ini, diharapkan tercipta media pembelajaran yang mampu
membantu dalam penyampaian materi ekosistem dengan cara yang lebih menarik,
menyenangkan, dan mudah dipahami oleh siswa. Buku ini tidak hanya menjadi sumber
belajar visual, tetapi juga dapat membangun kesadaran lingkungan dan rasa tanggung jawab
sejak dini terhadap pelestarian alam.

Kata Kunci: Buku Interaktif, Media Pembelajaran, Ekosistem, Buku Anak.



ABSTRACT

Children s education plays a crucial role as the foundation for shaping a high-quality
future generation. One of the essential subjects in the Merdeka Curriculu for S5th grade
elementary students is ecosystems, which includes an understanding of the reciprocal
relationships between living organisms and their environment. However, delivering this
material still faces challenges, especially due to the lack of educational media that can attract
attention and suit the characteristics of elementary school students. Content that is presented
through static texts and images is often difficult for students to deeply understand

This study uses a mixed-method approach, combining qualitative and quantitative
methods, by collecting data through direct observation and in-depth interviews to gain a more
detailed understanding of the research subject. Interviews were conducted to gather specific
insights related to the topic, while direct observations were used to observe behavior and
interactions in a natural context, allowing a clearer comprehension of real dynamics. In
addition, literature studies and analyses of comparator books were carried out as references
for designing media tailored to student characteristics. All collected data were analyzed to
formulate a visual and interactive solution that supports students’ comprehension of
ecosystem concepts in a fun and educational way.

Based on the analysis, a concept was formulated for the design of an interactive
illustrated book titled "Adventure in the Ecosystem World". The book follows a fantasy
adventure of a girl named Aluna as she explores the ecosystem world with the help of animal
characters. The visuals are created using digital illustrations in a bright and simple cartoon
style, in line with children's preferences. The book also features interactive elements such as
lift-the-flap and pop-up mechanisms to encourage visual exploration and spark learning
interest. The design concept aligns with the principles of active learning in the Merdeka
Curriculum, which encourages students to engage independently and reflectively in the
learning process.

Through the design of this book, it is expected that an educational medium can be
created to assist in delivering ecosystem material in a more engaging, enjoyable, and easily
understood manner. This book not only serves as a visual learning resource but also helps
foster early environmental awareness and responsibility for nature conservation.

Keywords: Interactive Book, Learning Media, Ecosystem, Children’s Book.
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