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KATA PENGANTAR 

Segala puji bagi Allah SWT, Tuhan Yang Maha Pengasih lagi Maha Penyayang, 

serta rasa syukur yang mendalam atas rahmat dan petunjuk-Nya, sehingga penulis dapat 

melaksanakan program magang MBKM PKKM (Program Kompetisi Kampus Merdeka) di 

Yayasan Rumah Generasi Pemenang. Dalam laporan ini penulis ingin berbagi pengalaman 

dan upaya penulis dalam merancang dan melaksanakan kampanye sosial yang bertujuan 

memberikan inspirasi, edukasi, dan ajakan bersedekah, yang diberi judul “Perancangan 

Desain Grafis dan Konten Video Kampanye Sosial Mendorong Masyarakat untuk 

Bersedekah ke Rumah Masa Depan Yatim” 

Penulis mengucapkan terima kasih kepada kedua orang tua yang benar - benar 

membantu dan mendukung penulis baik dalam segi moril, praktis, maupun materi sehingga 

penulis dapat melaksanakan program magang sampai akhir. Terima kasih juga penulis 

ucapkan kepada Ibu Diana Aqidatun Nisa selaku dosen pembimbing yang membimbing 

penulis dari awal perancangan laporan ini sampai dapat selesai. Terima kasih kepada Mas 

Abdullah Maftuh Al Ikhsani selaku ketua Yayasan Rumah Generasi Pemenang yang 

mengizinkan penulis belajar banyak hal dalam Yayasan. Serta tak lupa selaku mentor dan 

pembimbing lapangan penulis yaitu Mas Ahmad Sofwan Maulidy yang benar - benar 

memberikan penulis banyak ilmu dan kesempatan untuk mengerjakan banyak konten soal 

kampanye sosial, dari beliau saya belajar bahwa desain selain dapat dinilai lewat visual juga 

dapat memberi pengaruh besar terhadap masyarakat luas. 

Penulis menyadari dalam merancang laporan akhir ini, penulis banyak menemukan 

hambatan yang dapat berdampak pada hasil penulisan laporan akhir ini, dengan segala 

kekurangan penulis semoga laporan ini tetap dapat memberi manfaat dan dampak serta 

menjadi inspirasi bagi meraka yang ingin berkontribusi dalam kampanye sosial yang sejalan 

dengan nilai - nilai kemanusiaan dan agama. 

Akhir kata, penulis menginginkan doa dan restu dari Allah SWT agar upaya penulis 

ini diterima sebagai amal yang baik, dan semoga semua orang yang terlibat dalam 

kampanye ini mendapatkan berkah yang berlipat ganda. 

Surabaya, 24 September 2023 

 

 

 

Abyan Dhia Pratama 

  



 

v 

DAFTAR ISI 

 

LEMBAR PENGESAHAN ............................................................................................................ iii 

KATA PENGANTAR .................................................................................................................... iv 

DAFTAR ISI ................................................................................................................................... v 

DAFTAR GAMBAR ..................................................................................................................... vi 

DAFTAR TABEL ......................................................................................................................... vii 

BAB 1 PENDAHULUAN .............................................................................................................. 8 

1.1. Latar Belakang ...................................................................................................................... 8 

1.2. Lingkup ................................................................................................................................. 9 

1.3. Tujuan ................................................................................................................................... 9 

BAB 2 ORGANISASI MITRA ..................................................................................................... 11 

2.1. Struktur Organisasi ............................................................................................................. 11 

2.2. Lingkup Pekerjaan .............................................................................................................. 13 

2.3. Deskripsi Pekerjaan ............................................................................................................ 13 

2.4. Jadwal Kerja ....................................................................................................................... 14 

BAB 3 PELAKSANAAN MAGANG .......................................................................................... 15 

3.1. Posisi/Kedudukan Kegiatan Magang .................................................................................. 15 

3.2. Metodologi Penyelesaian Tugas ......................................................................................... 15 

3.2.1. Desain dan Konten ....................................................................................................... 17 

3.3. Pembelajaran Hal Baru ....................................................................................................... 32 

BAB 4 KESIMPULAN DAN SARAN ......................................................................................... 34 

4.1. Kesimpulan ......................................................................................................................... 34 

4.2. Saran ................................................................................................................................... 34 

BAB 5 REFLEKSI DIRI ............................................................................................................... 36 

DAFTAR PUSTAKA ................................................................................................................... 37 

LAMPIRAN .................................................................................................................................. 38 

 



 

vi 

DAFTAR GAMBAR 

Gambar 2.1. Logo Yayasan Rumah Generasi Pemenang. ....................................................... 11 

Gambar 2.2. Struktur Pengurus Utama Yayasan Rumah Generasi Pemenang. ....................... 11 

Gambar 3.1. Beberapa contoh brief. ........................................................................................ 17 

Gambar 3.2. Proses pengerjaan layout PPT kreatif. ................................................................. 18 

Gambar 3.3. Beberapa hasil layout PPT kreatif. ...................................................................... 18 

Gambar 3.4. Contoh brief konten feeds dari mentor. ............................................................... 19 

Gambar 3.5. Postingan Instagram @rumahmasadepanyatim .................................................. 19 

Gambar 3.6. Postingan Instagram @betteryouth.malang ......................................................... 20 

Gambar 3.7. Postingan Instagram @muslimmudapedulI ........................................................ 20 

Gambar 3.8. Proses pengerjaan konten feeds RMDY. ............................................................. 21 

Gambar 3.9. Beberapa hasil desain feed Instagram. ................................................................ 21 

Gambar 3.10. Contoh brief konten reels dari mentor. .............................................................. 22 

Gambar 3.11. Contoh script dialog. ......................................................................................... 23 

Gambar 3.12. Proses editing video reels RMDY. .................................................................... 23 

Gambar 3.13. Beberapa hasil konten video reels Instagram. ................................................... 24 

Gambar 3.14. Diskusi pertama brainstorming kandidat barang merchandise. ........................ 25 

Gambar 3.15. Diskusi kedua seleksi barang merchandise. ...................................................... 25 

Gambar 3.16. Diskusi ketiga konsultasi dengan mentor. ......................................................... 25 

Gambar 3.17. Logo Thrift Second. ........................................................................................... 26 

Gambar 3.18. Narasi & 8 karakter awal merchandise. ............................................................ 27 

Gambar 3.19. Proses sketsa kasar. ........................................................................................... 27 

Gambar 3.20. Narasi dan 8 karakter setelah revisi. .................................................................. 28 

Gambar 3.21. Proses sketsa. ..................................................................................................... 29 

Gambar 3.22. Proses coloring. ................................................................................................. 29 

Gambar 3.23. Peletakkan ilustrasi pada mock up. .................................................................... 30 

Gambar 3.24. Revisi pertama peletakkan ilustrasi ke mock up. ............................................... 31 

Gambar 3. 25. Revisi kedua peletakkan ilustrasi pada mock up. ............................................. 32 

 

  



 

vii 

DAFTAR TABEL 

Tabel 1. Logbook Minggu 1 .......................................................................................................... 38 

Tabel 2. Logbook Minggu 2 .......................................................................................................... 41 

Tabel 3. Logbook Minggu 3 .......................................................................................................... 44 

Tabel 4. Logbook Minggu 4 .......................................................................................................... 47 

Tabel 5. Logbook Minggu 5 .......................................................................................................... 50 

Tabel 6. Logbook Minggu 6 .......................................................................................................... 53 

Tabel 7. Logbook Minggu 7 .......................................................................................................... 56 

Tabel 8. Logbook Minggu 8 .......................................................................................................... 59 

Tabel 9. Logbook Minggu 9 .......................................................................................................... 62 

Tabel 10. Logbook Minggu 10 ...................................................................................................... 65 

Tabel 11. Logbook Minggu 11 ...................................................................................................... 69 

Tabel 12. Logbook Minggu 12 ...................................................................................................... 72 

Tabel 13. Logbook Minggu 13 ...................................................................................................... 76 

Tabel 14. Logbook Minggu 14 ...................................................................................................... 79 

Tabel 15. Logbook Minggu 15 ...................................................................................................... 82 

Tabel 16. Logbook Minggu 16 ...................................................................................................... 85 

 


