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KATA PENGANTAR

Segala puji bagi Allah SWT, Tuhan Yang Maha Pengasih lagi Maha Penyayang,
serta rasa syukur yang mendalam atas rahmat dan petunjuk-Nya, sehingga penulis dapat
melaksanakan program magang MBKM PKKM (Program Kompetisi Kampus Merdeka) di
Yayasan Rumah Generasi Pemenang. Dalam laporan ini penulis ingin berbagi pengalaman
dan upaya penulis dalam merancang dan melaksanakan kampanye sosial yang bertujuan
memberikan inspirasi, edukasi, dan ajakan bersedekah, yang diberi judul “Perancangan
Desain Grafis dan Konten Video Kampanye Sosial Mendorong Masyarakat untuk
Bersedekah ke Rumah Masa Depan Yatim”

Penulis mengucapkan terima kasih kepada kedua orang tua yang benar - benar
membantu dan mendukung penulis baik dalam segi moril, praktis, maupun materi sehingga
penulis dapat melaksanakan program magang sampai akhir. Terima kasih juga penulis
ucapkan kepada Ibu Diana Aqidatun Nisa selaku dosen pembimbing yang membimbing
penulis dari awal perancangan laporan ini sampai dapat selesai. Terima kasih kepada Mas
Abdullah Maftuh Al Ikhsani selaku ketua Yayasan Rumah Generasi Pemenang yang
mengizinkan penulis belajar banyak hal dalam Yayasan. Serta tak lupa selaku mentor dan
pembimbing lapangan penulis yaitu Mas Ahmad Sofwan Maulidy yang benar - benar
memberikan penulis banyak ilmu dan kesempatan untuk mengerjakan banyak konten soal
kampanye sosial, dari beliau saya belajar bahwa desain selain dapat dinilai lewat visual juga
dapat memberi pengaruh besar terhadap masyarakat luas.

Penulis menyadari dalam merancang laporan akhir ini, penulis banyak menemukan
hambatan yang dapat berdampak pada hasil penulisan laporan akhir ini, dengan segala
kekurangan penulis semoga laporan ini tetap dapat memberi manfaat dan dampak serta
menjadi inspirasi bagi meraka yang ingin berkontribusi dalam kampanye sosial yang sejalan
dengan nilai - nilai kemanusiaan dan agama.

Akhir kata, penulis menginginkan doa dan restu dari Allah SWT agar upaya penulis
ini diterima sebagai amal yang baik, dan semoga semua orang yang terlibat dalam
kampanye ini mendapatkan berkah yang berlipat ganda.

Surabaya, 24 September 2023

Abyan Dhia Pratama
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