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ABSTRAK 

 

 Penjajahan Jepang di Tarakan merupakan salah satu peristiwa sejarah penting di 

Indonesia yang perlu dikenalkan kepada generasi muda sebagai bagian dari pembelajaran 

sejarah bangsa. Tingkat pengetahuan anak SD usia 9 - 10 tahun terhadap sejarah penjajahan 

Jepang, khususnya peristiwa di Tarakan masih tergolong kurang. Hal ini menunjukkan bahwa 

pemahaman mereka terhadap aspek sejarah masih kurang dan perlu ditingkatkan.  Kurangnya 

media informasi, terutama buku sebagai sarana pembelajaran dapat menjadi salah satu 

penyebab kurangnya pengetahuan anak SD usia 9-10 tahun tentang penjajahan Jepang di 

Tarakan. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk merancang sebuah buku ilustrasi yang 

menyajikan kisah penjajahan Jepang di Tarakan secara sederhana, menarik, dan edukatif bagi 

anak-anak usia tersebut.  

 Metode penelitian yang digunakan mencakup studi literatur, wawancara dengan Dinas 

Kebudayan Tarakan, dan juga Komunias Sejarah Tarakan. Proses perancangan buku ilustrasi 

ini meliputi penentuan tema cerita, pembuatan storyboard, pemilihan gaya visual, dan ilustrasi 

yang sesuai dengan karakteristik anak usia 9–10 tahun.  

 Hasil perancangan ini berupa buku ilustrasi dengan narasi ringan, ilustrasi penuh warna, 

dan di dalamnya terdapat karakter seorang anak-anak yang sedang pergi ke Museum Sejarah 

Perang Dunia II Tarakan, yang didalamnya terdapat Sejarah Tarakan secara berurutan, mulai 

dari pengenalan Tarakan, potensi Sumber Daya Alam, Eksploitasi oleh Belanda, Kedatangan 

Jepang, hingga Tarakan Merdeka. Buku ilustrasi ini diharapkan menjadi media pembelajaran 

alternatif yang mendukung pemahaman anak SD usia 9-10 tahun dalam pengenalan sejarah 

lokal, terutama Sejarah Penjajahan Jepang di Tarakan. 

 Dengan demikian, buku ilustrasi ini diharapkan dapat menjadi solusi inovatif dalam 

memperkenalkan sejarah lokal secara menyenangkan kepada anak-anak. Diharapkan pula 

bahwa buku ini mampu membantu meningkatkan minat baca serta pemahaman anak-anak 

terhadap peristiwa sejarah di daerah mereka sendiri. Buku ilustrasi ini juga dapat berperan 

sebagai sarana edukatif yang mendukung pembentukan karakter anak melalui pemahaman 

nilai-nilai sejarah dan perjuangan bangsa. 

Kata kunci : Penjajahan, Jepang, Tarakan, Sejarah, Anak, Buku Ilustrasi 
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ABSTRACT 

The Japanese occupation of Tarakan is one of the important historical events in 

Indonesia that needs to be introduced to the younger generation as part of the nation’s historical 

education. The level of knowledge among elementary school children aged 9–10 years 

regarding the Japanese occupation, especially the events in Tarakan, is still relatively low. This 

shows that their understanding of historical aspects is still lacking and needs to be improved. 

The lack of information media, especially books as a learning tool, can be one of the causes of 

the limited knowledge of 9–10-year-old children about the Japanese occupation in Tarakan. 

Therefore, this study aims to design an illustrated book that presents the story of the Japanese 

occupation in Tarakan in a simple, engaging, and educational manner for children of that age 

group. 

The research methods used include literature study, interviews with the Tarakan 

Department of Culture, and the Tarakan Historical Community. The process of designing this 

illustrated book involves determining the story theme, creating a storyboard, selecting the 

visual style, and creating illustrations that match the characteristics of children aged 9–10 

years. 

The result of this design is an illustrated book with light narration and colorful 

illustrations, featuring a child character visiting the Tarakan World War II History Museum, 

which presents Tarakan’s history sequentially—from the introduction to Tarakan, its natural 

resources potential, exploitation by the Dutch, the arrival of the Japanese, to Tarakan’s 

independence. This illustrated book is expected to serve as an alternative educational medium 

to support the understanding of local history, particularly the history of the Japanese 

occupation in Tarakan, for elementary school children aged 9–10 years. 

Thus, this illustrated book is expected to be an innovative solution to introducing local 

history to children in an enjoyable way. It is also hoped that this book can help foster reading 

interest and improve children’s understanding of historical events in their own region. 

Furthermore, the illustrated book can serve as an educational tool that supports character 

building by helping children understand the values of history and the nation’s struggles. 
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