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ABSTRAK

Tari Muang Sangkal merupakan salah satu contoh tari tradisional yang berasal dari
Kabupaten Sumenep, Madura, Jawa Timur. Tari tradisional merupakan salah satu bentuk
budaya bangsa yang harus kita lestarikan. Akan tetapi, tari muang sangkal tidak se-eksis dan
tidak seterkenal tari tradisional yang ada lainnya. Padahal, tarian ini menyimpan banyak
keunikan di baliknya. Sayangnya, kebanyakan dari masyarakat luar Sumenep belum
mengetahui tarian ini. Dengan demikian, melalui perancangan ini diharapkan mampu
meningkatkan terkenalnya tari muang sangkal sebagai salah satu bentuk tarian tradisional.

Perancangan ini menggunakan teknik pengumpulan data primer dan sekunder. Data
primer diperoleh dari hasil wawancara, observasi, kuisioner, dan FGD. Sedangkan data
sekunder diperoleh dari hasil kajian pustaka berdasarkan jurnal, buku, serta website. Teknik
analisis data yang digunakan dalam perancangan ini adalah analisis 5W + 1H, analisis
consumer insight, dan analisis consumer journey.

Setelah didapatkan hasil analisis data, maka dilakukan perumusan konsep perancangan
yang terdiri dari keyword, konsep verbal, konsep visual, dan konsep media. Berdasarkan hasil
konsep tersebut, maka akan dilakukan proses perancangan desain hingga akhirnya
menghasilkan implementasi media.

Perancangan buku ilustrasi interaktif tari muang sangkal dibuat agar tarian ini dapat
dijangkau lebih luas lagi terutama untuk anak usia 9-12 tahun, yaitu agar mereka tetap
mengenali dan dapat melestarikan budaya bangsa yang ada

Kata kunci : Tari Muang Sangkal, budaya, Sumenep.



ABSTRACT

The Muang Sangkal dance is one example of a traditional dance that originates from
Sumenep Regency, Madura, East Java. Traditional dance is a form of national culture that we
must preserve. However, the Muang Sangkal dance is not as prominent and not as well-known
as other traditional dances. In fact, this dance holds many unique aspects behind it.
Unfortunately, most people outside of Sumenep are unaware of this dance. Therefore, through
this design, it is hoped that the popularity of the Muang Sangkal dance can be increased as a
form of traditional dance.

This design utilizes primary and secondary data collection techniques. Primary data is
obtained from interviews, observations, questionnaires, and focus group discussions (FGD).
Meanwhile, secondary data is obtained from literature studies based on journals, books, and
websites. The data analysis techniques used in this design include 5W + 1H analysis, consumer
insight analysis, and consumer journey analysis.

After obtaining the results of the data analysis, the formulation of the design concept is
carried out, which consists of keywords, verbal concepts, visual concepts, and media concepts.
Based on the results of this concept, the design process will be conducted until it ultimately
produces media implementation.

The design of the interactive illustrated book about the Muang Sangkal dance is created
so that this dance can be accessed more widely, especially for children aged 9-12, so that they
can recognize and preserve the existing national culture.

Keywords: Muang Sangkal Dance, culture, Sumenep.
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