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ABSTRAK

Pada proyek Praktek Kerja Lapangan ini, dilakukan pengembangan Restful API
untuk platform tiket pesawat elektronik (E-Flight Ticket) menggunakan Node.js dan
database PostgreSQL. Restful API dipilih karena fleksibilitasnya, sementara Node.js
dan PostgreSQL dipilih untuk skalabilitas dan keamanan data. Tujuan proyek ini adalah
merancang dan mengembangkan Restful API yang handal dan efisien untuk sistem
pemesanan tiket pesawat online. Metode pelaksanaan proyek meliputi analisis
kebutuhan sistem, pengembangan fitur wajib dan opsional seperti autentikasi, profil
pengguna, notifikasi, pencarian penerbangan, pemesanan tiket, dan pembayaran. Hasil
pelaksanaan proyek menunjukkan implementasi fitur-fitur penting seperti autentikasi
pengguna, pencarian penerbangan, pemesanan tiket, manajemen profil, dan notifikasi.
Diharapkan sistem ini dapat meningkatkan efisiensi dalam proses pemesanan tiket
pesawat dan memberikan pengalaman pengguna yang lebih baik.

Pengembangan Restful API untuk platform tiket pesawat elektronik
menggunakan Node.js dan PostgreSQL merupakan langkah inovatif dalam
meningkatkan layanan pemesanan tiket pesawat. Fitur-fitur utama yang
diimplementasikan meliputi pencarian penerbangan, pemesanan tiket beserta
manajemen tiket dan pembayaran, manajemen pengguna, serta informasi terkait
maskapai, bandara, dan pesawat. Dengan adanya fitur-fitur ini, diharapkan pengguna
dapat dengan mudah melakukan pemesanan tiket pesawat sesuai preferensi mereka.
Kesimpulan dari proyek ini menunjukkan bahwa dengan perancangan yang tepat dan
implementasi teknologi yang sesuai, sistem pemesanan tiket pesawat online dapat
beroperasi dengan efisien dan andal, memberikan pengalaman pengguna yang optimal.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Pemesanan Tiket Pesawat, REST-API, Node.js,
PostgreSQL
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