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BAB I PENDAHULUAN  

1.1  Latar Belakang  
Magang  merupakan  kegiatan  yang  memberikan  kesempatan  bagi  mahasiswa  untuk  

mengaplikasikan pengetahuan dan keterampilan yang telah dipelajari di bangku perkuliahan ke dunia 
kerja yang sesungguhnya. Program magang ini juga memberikan mahasiswa pengalaman praktis yang 
berharga, meningkatkan kemampuan profesional, serta membantu dalam mempersiapkan diri untuk 
memasuki dunia kerja setelah lulus.  

  
Selama periode magang, mahasiswa akan bekerja di perusahaan atau lembaga yang relevan dengan 

bidang studi mereka, sehingga mereka dapat memperoleh wawasan mendalam tentang industri terkait. 
Selain itu, magang juga memberikan kesempatan bagi mahasiswa untuk membangun jaringan 
profesional dan mengembangkan kemampuan interpersonal.  

  
Latar belakang pelaksanaan magang ini adalah untuk memenuhi salah satu persyaratan akademik 

yang diwajibkan oleh institusi pendidikan. Selain itu, magang ini juga memberikan kesempatan bagi 
mahasiswa untuk mengeksplorasi dan mempelajari lebih dalam tentang bidang studi mereka di 
lingkungan kerja yang nyata.  

  
Dalam laporan ini, penulis akan membahas pengalaman magang di PT Mitra Mapan Mulia, yang 

berkaitan dengan Digital Media. Penulis akan menjelaskan peran dan tanggung jawab yang dijalani 
selama magang, serta refleksi terhadap pengalaman tersebut. Penulis juga akan menyampaikan 
rekomendasi untuk perbaikan dan pengembangan program magang di masa mendatang.  

  

1.2  Lingkup Magang  
Selama menjalani magang, penulis cenderung terlibat dalam pengerjaan project video editing, 

seperti Animasi Logo PT. Mitra Mapan Mulia, Video Profil PDAM Surya Sembada Kota Surabaya, 
Tugas penulis mencakup take video footage di lokasi PDAM, riset kebutuhan motion graphic 
pengguna, membuat aset motion graphic pada video profile, remake video profil, serta juga 
mendokumentasikan acara Buka Bersama HIM Group dengan output foto dan video.  

1.3  Tujuan Magang  
Program magang bertujuan untuk memberikan pengalaman praktik yang nyata dalam 

lingkungan kerja. Magang adalah cara untuk mendapatkan lebih banyak pengetahuan dan 
keterampilan dalam bidang yang terkait dengan minat atau program studi penulis, terkhusus Video 
Editing. Dengan terlaksananya program magang ini, diharapkan dapat membantu penulis dalam 
mengembangkan keterampilan dalam bidang digital media, meningkatkan kemampuan komunikasi, 
kerjasama tim dan manajemen waktu. Penulis berharap untuk membangun jaringan profesional yang 
berharga dan menjalin hubungan dengan rekan kerja yang dapat membantu dalam perkembangan 
karier penulis di masa depan. Selama magang, penulis juga akan berusaha untuk memberikan 
kontribusi positif bagi perusahaan atau organisasi ini, sekaligus mengevaluasi apakah jalur karier ini 
sesuai dengan minat dan aspirasi penulis.  


