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Abstrak 

Transformasi digital adalah kebutuhan utama di era modern. PT Adma Digital 

Solusi (ADS Digital Partner), didirikan pada tahun 2019, berkomitmen untuk 

menyediakan solusi teknologi informasi guna meningkatkan efisiensi bisnis. 

Berfokus pada pengembangan aplikasi SaaS seperti Keboon, platform e-

commerce untuk jual beli bunga dan tanaman hias, ADS Digital Partner 

beroperasi di Jakarta, Surabaya, dan Bandung. Selama kegiatan PKL, penulis 

berkontribusi dalam pengembangan backend Keboon, mencakup penambahan 

fitur, perbaikan sistem pembayaran, dan manajemen data. Penulis mempelajari 

teknologi dan framework yang digunakan, serta mengembangkan API untuk 

layanan CRUD produk, sistem pelacakan pesanan, dan integrasi payment 

gateway. Kegiatan ini menekankan pentingnya desain arsitektur backend yang 

efisien dan scalable, serta penggunaan framework seperti Laravel untuk 

pengembangan yang cepat dan handal. Saran yang diberikan meliputi peningkatan 

keamanan data, optimalisasi performa database, dan implementasi praktik coding 

yang bersih dan efisien. Kegiatan PKL ini memberikan pemahaman mendalam 

tentang pengembangan backend aplikasi web dan peran penting teknologi 

informasi dalam transformasi digital bisnis di Indonesia. 

Kata Kunci : Backend, API, Keboon, Laravel, PT Adma Digital Solusi. 
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Abstract 

Digital transformation is a primary necessity in the modern era. PT Adma Digital 

Solusi (ADS Digital Partner), established in 2019, is committed to providing 

information technology solutions to enhance business efficiency. Focusing on the 

development of SaaS applications such as Keboon, an e-commerce platform for 

buying and selling flowers and ornamental plants, ADS Digital Partner operates 

in Jakarta, Surabaya, and Bandung. During the internship program, the author 

contributed to the backend development of Keboon, including adding features, 

improving the payment system, and managing data. The author learned the 

technologies and frameworks used, and developed APIs for CRUD product 

services, order tracking systems, and payment gateway integration. This activity 

emphasized the importance of efficient and scalable backend architecture design 

and the use of frameworks like Laravel for rapid and reliable development. 

Suggestions provided include data security enhancements, database performance 

optimization, and the implementation of clean and efficient coding practices. This 

internship program offered a deep understanding of backend web application 

development and the critical role of information technology in business digital 

transformation in Indonesia.. 

Keywords : Backend, API, Keboon, Laravel, PT Adma Digital Solusi.  
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